6ο ΛΥΚΕΙΟ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ

Α΄ ΤΑΞΗ (ΤΜΗΜΑΤΑ Α1 ΚΑΙ Α2) ΜΑΘΗΜΑ ΦΥΣΙΚΗ
ΚΑΘΗΓΗΤΉΣ ΤΡΙΛΙΑΝΟΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ

ΕΠΙΜΟΡΦΩΤΗΣ ΑΝΔΡΕΑΔΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ
Κυκλική Κίνηση
Λογισμικό Interactive Physics
Η ανάλυση των προσομοιώσεων είναι 1024Χ768
Οδηγίες Χρήσης της  1ης προσομοίωσης
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1) Το κινητό μπορεί να πάρει τις ακόλουθες  τιμές για τη γραμμική ταχύτητα:-10, -5, 0, 5 και 10m/sec με τη χρήση του μεταβολέα ταχύτητας. Για την αλλαγή της ταχύτητας αρκεί να σύρετε τον μεταβολέα στη ράβδο κύλισης με το όνομα Ταχύτητα σώματος.
[image: image2.jpg]1



2) Η έναρξη της προσομοίωσης γίνεται με το χειριστήριο της κάτω εικόνας που μοιάζει με το χειριστήριο ενός video.

3) Αν κάνετε κλικ κατά τη διάρκεια της κίνησης με το ποντίκι στην οθόνη σας η προσομοίωση σταματά.. Για να αρχίσει ξανά κάνετε κλικ στο κίτρινο κουμπί.
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Οδηγίες χρήσης δεύτερης προσομοίωσης

1) Με τη χρήση του χειριστηρίου μορφής video έχετε την έναρξη της προσομοίωσης κάνιντας κλικ στο κίτρινο βέλος. 
2) Κάνοντας κλικ με το ποντίκι σας στο πλαίσιο ΚΥΚΛΙΚΗ ΚΙΝΗΣΗ 01 επανέρχεσθε στη πρώτη προσομοίωση.   
Μεταβολέας ταχύτητας





Χρονόμετρο





Κοπή σχοινιού αν ο μεταβολέας κινηθεί προς το  10 μηδέν





Με κλικ ανοίγει


η δεύτερη προσομοίωση





Κινούμενο σωματίδιο





Επαναφορά στην   αρχή











Σβήνει τα ίχνη της τροχιάς





Επιστροφή στη πρώτη προσομοίωση





Μεταβολέας γραμμικής ταχύτητας





Ψηφιακοί μετρητές γραμμικής και γωνιακής ταχύτητας των σημείων Α,Β και Γ








