Kavovicpoi — ZITAK 2008

LXYEXETAXZEIX INPOX ATAITHTEX-KPITEX

1. EIZATQI'H

11

1.2

13

Ot Xvotdoelg mpog doutntég-kptrég ekdidoviar omd v Atebvr] Opoomovdio Aviumtépiong (BWF) oty
emBupio TNG VO TUTTOTOUGEL TOV EAEYYO TOV TOLYVIOIO0 G OAEG TIC YDPES Kol SOLLPMVA He Tovg Kavoviopovg
¢ (Rules).

O okondg AVTOV TOV cLOTAGEMY gival vo. KaBodNYHooLY TOLG STNTEG 0TO TAG va. EAEYxovv éva, match
(«patey, avapétpnon) amopaoioTikd Kat dikoio Yopig va gival TuToAdTpes, evoom Ba dacparilovv dTL ot
Kavoviopol tov maryvidiod tnpovvtat. Ot Luetdoelg avtég 6ivouy emiong 0dnyieg 6Tovg Kpitég Service wat
KPUTES YPOUUUDV GO0V apopd 610 TAS B pEPOVV Gg TEPNG TO KOBNKOVTH TOVG.

Olot ot drotnTég-Kpitég mpémet va Bupodvtat 61Tt To Toyvidtl Elvat Yo TOVG TOIKTEG.

2. OI ATAITHTEX-KPITEX KAI OI AITO®AXEIX TOYX

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

‘Evag St Ba avoeéper otov Emdaimmt) kot dpa vod v gvbovn tov (Kavoviopog 17.2) (7 tov

vevBouvov evietaApévou av dev vrdpyet Emdiontntig).

‘Evag xpung service («oépPig») vmd xavovikég cuvOfkeg opiletar omd tov Emdioatnt oAAd pmopel va

avtikataotadel and Tov Emdioamti 1 amd tov dwotnti o€ cuvevvonon peta&d toug (Kavoviopog 17.6.4).

Otr kpurég ypopp®v vmd kavovikég ouvvinkeg opiloviar amd tov Emidioutnrty, oAld pmopovv va
avtikataotafobv ard tov Emdioantntd 1 and tov Sttt o cuvevvonon petaly toug (Kavoviopdg 17.6.4).

H ondépaon evog dwutnti-kpir) Bo eivar telecidkn o Oleg TIG KATAGTAGELS YO TIG OMOIES €KEIVOG O
SN mMe-Kpung tvot veevbovvog kTdG Tov OTL AV, KOTA TNV KATd TV dmoyn tov dwitntn, €lvon mEpav
AoyiknG apeiforog OTL €vag KPUTiG YPOUUDV €xel AAPEL ECQOALEVN AmOPOCT, O JlUTNTHG OQEilel va
mapokapyel v ondeacn tov kpit (Kavoviopog 17.5). Av, xoatd tv dmoyn tov dloutnty), 0 KPLTng
YPALU®V ¥pedletar vo avtikataotadel, Tote Oa karéoel Tov Emdiount (Kavoviopog 17.6.4, Xoctaon 2.3).

Orav kdmolog kpitng dev €xet amoyn, o doautntig B amopaciost. Otav dev pmopei va vrdpéet andpaoc, Ha
vrodeikvoetar let («Aet», emavainym) (Kavovioudg 17.6.6).

O Stoutnrg Ba givor vVEEKBVYVOG Yo TOV AYOVIGTIKO XDPO Kot TV dpeon mepipetpd tov. H dikarodosio Tov
Swotnt o veioTatol and TV 16060 TOL GTOV AYOVIGTIKO YOPO TPV amd To Match péypt v ££08606 tov amd
TOV AyovioTiKd x®po petd to match (Kavoviopdg 17.2).

3. ZYXTAXEIX TIPOX TOYX ATIAITHTEX

3.1

Mpw ar6 To Match, o dwtntrg Oa:

311 mapordfet To OALO aydva and Tov Emdiontnty,

3.1.2 G1yovupeLTel 6TL 1 OTTOL0L GUGKEVT] TOL GKOP TPOKELTAL VO, Ypnotponoindei Asttovpyei,

3.1.3 del 611 Ta onpiypata Ppickovtol Tave oTig TAGYES Ypappég Tov dimAod (Kavoviouog 1.5),

3.14 eléyEet to Hyog tov dyyTvov kot Ba PePormBel O6TL dev VIAPYOLY KEVA LETALD TOV AKPOV TOV

SYTLOV KA TOV CTNPLYHAT®V,

3.15 BePormbel Katd TOCOV LLAPYOLY EBIKOL KOVOVIGHOL OGOV 0POPA GTO YTOTNLLO TOV QTEPOV GE
Kdmoto UmodIo,

3.1.6 G1yovpevTel OTL 0 KPITHG Service kot ov Kpitég ypapudv yvopilovv ta kafnkovtd tovg kot givol
owotd torobetnpévol (Evotnteg 5 & 6),

3.1.7 G1yovupeLTel OTL EMaPKNG TocoTNTA doKIacHEVOV @Tepdv (Kavoviopog 3) eivar dpeca drabéoyun
vwo. To match @ote vo amo@evyfoiv KabvoTepNoelc KoTd T S1GpKELN TOL ToLVISLoV,
(elBotan o drotnTig va Tapaywpel To Kabnkovta mov opilovtot amd Tig Xvotdoelg 3.1.3, 3.1.4 ko
3.1.7 otov kpitr| Service, 6mov £yl OPIoTEL KATO10G),
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3.18

3.1.9

3.1.10

eléyEel eav M TEPPOAT TOV TAUKTOV GUHHOPPOVETOL LLE TOVG oyeTkovg Kavoveg 66ov apopd 610
APDOUO, TO GYESW, TNV EKTVTIMOT KOl TN SOLPNLOT] KOl VO GLyovpevTel mog kabe mopafacn Oa
enavopBwbel. Kabe amdpaon nwg n mepPoin mapéPfave toug Kavoveg (1 empokelto vo Toug
nmapofet) Bo vrofAndel otov Emdiortnm 1 tov avtiotoyo aSlopatovyo Tpv Tov aydve 1, ov
avTo dev elvat SLVOTOV, URECHOS LETE TV ANEN TOV,

dedyet v KM pwon dikota kot 6o oryovpevTel OTL Kol 1| TAEVPA OV KEPOIGE KOl QUT) TOL £X0CE
doxnoav 11§ emA0YEG Toug motd (Kavoviopdg 6). EInUeidote Tig EMA0YEG TV TAELPDOV,

ONUEWDOEL, OTNV TEPIMTO®ON SITAOD, TO. OVOUATO TOV TOUKTOV Tov Eekivobv otig 6eiég Béoelg
service. Iapduoieg onueunoelg Ba yivovtor oto Eekivnuo kabe game («ykéyw). (Avtd bivel
dvvatotnta va, yivetal ova mdoo otiypn EAeyxog Yo vo. Ogl av Ot TOiKTeG Ppiokovial 6T GMOTN
Béom service),

3.2 Tw ve Eekijoel To match, o dioutntg Oa avoakowmdoel to match ypnoylonoidvtag Ty KatdAAnAn amd Tig
TOPOKAT® OVOKOWVOOES kol Oa dgifel mpog to de&1d Kol TPOg To 0PLoTEPE OTIG KATUAANAEG AEEELS TG
avakoivaone. (éoto @, X, ¥, Q ta ovoparta tov taktov Kot A, B, T, A ta ovopato tov xopmv/opddmy mov
EKTPOCOTOVVTAL.)

Amlo

Atoukd Ayavioua,

«Kvpieg kat koprot, de&1d pov ‘@, A’ kar apiotepd pov ‘X, B’, ‘@’ oepPipet, undév ora, mailere».

Ouadikd Ayovioua,

«Kvpieg ko koplot, 6e&td pov ‘A’ mov ekmpoownmeitar amd ‘D@’ kot aplotepd pov «By» mov
eknpoconeitol and «Pr». «A» oepBipet, pndév 6Aa, Taileter.

Ao

Atoukd Ayavioua,

«Kvpieg kot kopiot, de&id pov ‘@, A’ kot ‘X, B’ kot aprotepd pov ‘P, I'” ko ‘Q, A’, ‘@’ cepPipet
otov (otnVv) “P’, undév oo, mailete».

Ouadikd Ayovioua,

«Kvpieg kat koprot, de&1d pov ‘A’ mov exknpocwneitar amd ‘@’ kot ‘X’ kot apotepd  pov ‘B’
mov gknpoocwneitat amd ‘P’ kot ‘Q’. ‘A’ oepPipet, ‘@’ o ‘P’ undév OAa, moileTen.

H avayyeAio tov «mailete» onuatodotei Ty évapén evog match.

3.3  Koata ) dwapkeia Tov match

331

3.3.2

O dwotntg Ba:

3.31.1 ypnowomnotel to TvmOmOMUEVO AeEAdyo Ttov [Mapaptiuotog 4, twv Kavoviopumv
Avtintépiong,

3.3.1.2 «otaypdgel kot Ba OvVOKOW®OVEL TO GKOP. AVOKOW®MVETE TAVIO TPAOTO TO GKOP TOV
server («cépPep»),

3.3.1.3  mapokolovbei katd to oépPig, av éxel opiobel kpurfg service, kvpimwg tov reseiver
(«pionBep»). Kot o Atoutntig pmopei va amopaciost éva oéppPic fault («port»), av givor
amopaitnro,

3.31.4  yvopilel, av gival duvatov, TV KATAGTOON TNG OTONG GLGKELNG LETPNONG TOL GKOP

Ko

3.3.15 onkooet 10 6e&l xEpL TOL TAV® OO TO KEPAAM TOL, av ypewdleTon Ponbea amd Tov
Emdionm

Ortav pio mevpd yboet Evav TOVTo Kol @G €K ToVToL To dikaiopa va oepPipet (Koavoviopoi 10.3.2
& 11.3.2), avokovmdoTe:
«AM\ayn service»

aKOAOVOOVLEVO aTO TO OKOp VTEP NG TAEVPAG mov oepPipet mAéov, deiyvoviag, av eival
ATOPAATNTO, HE TO KATAAANAO XEPL TPOG TOV VEO SErVEr Kot T cmotn Oéom Service.
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3.3.3

3.34

3.35

3.3.6

3.3.7

3.3.8

«Ilailete» Bo avaxovdveratl and Tov Atatnti pHovo:

3.3.3.1  yuw vo vrodnAdoet Tmg Evo. match 1 éva game mpokettar va Egkivioel 1§ Tog va game,
peTd amd StéAeyLpLa 1] LETA amd OAAOYT) TAELPDV, TPOKELTAL VO GUVEXLOTEL.

3.3.3.2  yuw va vTodNA®GEL TWG TO TOLY VIOl TPOKELTAL VO GLVEYIOTEL LETA amd dLoKOTMN, 1)
3.3.3.3  yuw va vrodnimoel g o dStoutntig (Nt amd Tovg TOIKTEG VO GUVEYICOVVY TO TTOL Vit

«Fault» («poAt») B avokowdvetal and tov Atoutnth tav cvufaiver pio mapdfact, ektdg and
TIG TOPOKATO TEPMTAOCELS:

3.34.1  éva fault and tov server (Kavoviopdg 9.1) mov avakowvdOnke and tov kprh Service
ooppova pe toug Kovoviopovg 13.1 8o ovayvepiletor amd Tov  dwotni
avakowvmvovtag «Service fault 560nkey». O dwtntig Tpénetl va vodei&el to fault Tov
receiver avaxowmvovtag «Fault receiver»

3.3.4.2  ¢va fault mov ovpPaivel copeova pe tov Kavoviepd 13.3.1, yu to omoio n vmoddein
KOLL 1] OVOKOIVOOT TOV KPLTH YPAUUNG Emapkovv (Zvotacn 6.2) kot

3.3.4.3 faults mov copPaivovv katd tovg Kavoviopovg 13.2.1, 13.2.2, 13.3.2 & 13.3.3 10 onoia
MPEMEL VO AVOKOVAVOVTOL LOVOV oV YPEIBCETOL SlELKPIVION Y10 TOVG TOUKTEG 1] TOLG
Oeatéc.

Katd ™ dudprelo vog game kot 6tav 10 okop @Tdoel Toug 11 mévVTovg, avakovdote «oAlayn
service», av ypetdletal, akolovbfoduevo amd o okop apécns uodhg to rally mov xatéinée otov
11° woévto telewdoel axolovBodpevo amd «AtGAslupo», aveEopTnTOg YEPOKPOTALATOG. AVTO
ouviotd to Eekivnuo Tov doAsippatog mov emitpénetat Kotd tov Kavovioud 16.2.1. Katd
duapkela ke dodeippartog, o kprng Service, otav éxel opiotel, Oo dwwoPariler 6t T0 YNHIESO
kaBapileTor KaTd T S1GpKELN TOV SIHAEUHUATOC.

Y10 SiGAspo Kotd Tn OdpKeE TOV games otav To okop £xel gTdoel otovg 11 movtoug
(Kavoviopog 16.2.1), 6tov mepdoovv 40 S£0TEPOAETTA, OVAKOVMDOTE:
«[Mmedo ...], 20 devtepdrentar. Emavalafete v avayyeiia.

Yta Swkeippata (Kavoviopog 16.2.1) katd 1o mpdTo Kot de0TEpo game kal Katd To Tpito game
AoV Ol TOUKTEG ExovV aAAAEEL YATES D, 1| KABE TAevpd £xel TO dikaimpa va dexbel oTo Ymedd TG
oyl v amd 600 drtopa. Avtd To dtopo Bo eyKoTOAElWoLV TO YATESO HOMG O SoUTNTAG
avayyeilet «...20 devtepdremTan.

INo vo &exkwnoete to mouyvidl HETA TO SLIAENO, ETOVOAAPETE TO OKOP OKOAOVOOVLEVO ATO
«Jloilete».

Edv ot maikteg dgv Bednoovv to Sidheupa kotd tov Kavoviopd 16.2.1, 1o maryvidl oe avtd 10
game Ba cuveyiotel yopig SidAsippLa.

Hoapdroaon game:

3.3.7.1 Ortav n enl kepaing mAevpd @Tacel otovg 20 TOVTOLG, 0€ KGO game, avakKowadoTE
«game point» 1| «match point», avéloya pe v nepictoon.

3.3.7.2 Ortav pio mevpd @tdoel otovg 29 mOHVTOLG, ot KABe game kou ywo kdbe mAevpd,
AVOKOVMGTE «game pointy 1 «match pointy, avaloya pe v mepictacm.

3.3.7.3 Ot avokowvooelg Tov Zuotdoewv 3.3.7.1 & 3.3.7.2 Ba axorovBodv Gpeca 10 oKop TOL
server kot Oo TPOT YOO VTOL TOV GKOP TOV Feceiver.

¥to télog tov KAGBe game, «Game» Ba TPEMEL TAVIO VO OVOKOWVMVETOL OUESHOG HOAG TO
katonktikd rally tedeidost, aoyéTmg yePOKPOTHOTOS. AVTO GLVIGTG TV gKkivnom OmoloV
Swodeippatog emrpénetan katd tov Kavoviopo 16.2.2, énote yperdletat.

Aol TEAEIDOEL TO TPMOTO Jame, ovVaKOWVMOOTE:

«To mpmto game «képdice/ov [Ovopo moiktn /ovopate Toukt®v 1 opdda (oe opadikd
ayovicpa)]...[to oxop]».

Aol TeEAeLdCEL TO deVTEPO JAME, UVUKOIVMDOTE:

«To debtepo game «épdioe/av [Ovopa moiktn /ovOopoTo TOKTOV 1 OUGdd (o€ OUASIKO
ayovicpa)]...[to okop], Evo game oho.

Y10 téhog kGOe game, o kpurfg Service, otav £xst opiobei, Ba donoearicel 6Tl TO YNmESO
kaBapiletor Kotd T Oudpkeln Tov SAEIUHOTOG Kot B0 TOTOBETACEL TNV EMYPAPN TOL
StoAeippatoc, edv vIAPYEL, 6TO KEVIPO KAT® omd TO diyTv.
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3.4

3.5

Edv éva, game Kkepdilet T0 match 1018 OVOKOWVAOTE EVOALOKTIKG:
«To match képdioe/av [6vopo maiktn/ovopate Taktdv 1 opdda (og opadikd aydvioua)]...[to
GKop]».

3.3.9 Yto. Stoheippato petad mpdTov Kol dgvutepov game kot petalld devtepov kol Tpitov game
(Kavoviopog 16.2.2), agpov mepdoovv 100 devTepOLETTA, OVAKOIVMOOTE:
«[IMmedo...] 20 devtepdrentar. Emavalapete Tnv avoyyeiio.
Yta dwAeippoto (Kavoviopog 16.2.2) peta&d dvo games, n kabe mievpd pmopet vo dexbel oto
YMmedd g Oyt v amd dVo dtopa. Avtd To Atopd 8o TANGIAGoVY TV TAELPA APOD Ol TOAKTEG
aArdEovv ynmedo kot Ba eykotodeiyouv To YAmedo Otav o dwtntng ovayyeiler «...20
deutepOLETTON.

3.310 Tw va &ekvioete TO game, ovaKoW®OCTE:
«Agltepo game, undév oAa, Tailete».
Av mpokettar vo vrapEet Tpito game, avoKovmOoTE:
«Tehkd game, undév Oro, moilete».

3.311 10 tpito game 1 oe match evog game, avaxowmote «Alkayn Service», omote ypealeta,
aKoAovBovpevo amd To okop axoAovBovpevo amd «Alddepa, oAAAETE TAEVPEGY, OTAV N €Tl
KeQaANg Thevpd @tdcet otovg 11 movroug (Kavoviopodg 8.1.3). T'a va Egxivijoete T0 oy vidl Petd
70 S, eravorifete To okop, akolovBovpevo and «IlaileTer.

3.3.12  Metd 1o téhog Tov match, mnyaivete apéowc 10 GLUTANPO®UEVO EOALO ay®dVog oTov Emdotn .

Amo@acels YPpOpp@Y

341 O Srotng Ba Kottdlel Thvta ToV KPLTH/TOVG KPLTEG YPUULMY OTOV TO PTEPO TPOSYEIDMVETOL KOVTA
€ KAMOLO YPOUUN Kot Tévta, 6tov 10 Tepod Pyaivel £®, 600 pokpld kot av cvpfaivel ovtd. O
KPUNG YPOLU®V €ival 0 AmoKAEIGTIKOG VTTEVBVVOG Y10 TNV AOPOCT), EKTOG Ao TV Zvotaon 3.4.2
TOPOKAT®.

3.4.2 Edv, xatd ™ yvoun tov Atotnty, eivot épav A0YIKNG oUPPOAING TOG 0 KPLTHG YPULL®OV £XEL
AaPet pia EexdBapa AavBaopévn amodeacn, o dtotntig Oo avakovaocet:
3421 «Ai6pbwon, MEZAy, edv to ¢1epd €€l Tpooyelwbel ‘pnéoa’ 1
3422  «Aiwpbwomn, OUT», edv 10 p1epd €l Tpooyelmbel ‘EEw’.

3.4.3 Ye TeplnTOOoN OmOLGIOg KPITH YPOUUU®V 1| 0V 0 KPLTNG YPOUL®Y Ogv €xel amoyr, o dtourtntig Ba

OVOKOWVAGEL OUECHG:

3.4.3.1 «Outy, mpwv avakovdoel 1o okop Tov T0 ETEPO TPOCYEI®BEL EKTOG YPOUUNG I
3.4.3.2 10 oKop, v TO QTEPO TpooyElwbel ‘Péca’ N

3.4.3.3 «Lety 6tav ovte 0 droutnTig £xEL ATTOY).

Kata ™ duapkera Tov match, ot axdéiovbeg kataotdoeig Oo mapakorovBodvror kot Oa avtipetomifoviol wg

ediic:
35.1

3.5.2

3.5.3

3.5.4

H piyn poakétag and moiktn péca oto YHTEdO TOV AVIITAAOL 1 TO YAIGTPMLO KAT® 0md TO diyTVL
(ko pe Tpdmo, emiong, mov eumodilel 1 amompocavatorilel Kdmolov avtinaio), 8o avtipetomileto
ue fault kotd tov Kavoviepod 13.4.2 1§ 13.4.3 avtictoyya.

H swoforny ¢tepod oamd mapakeipevo ynmedo dev Oo Bewpeiton avtopata «let». «Lety dev Oa
amo@aciletal, EPOCOV KATE TN YVOLUN TOV dLOLTNTH, Lo TETOLN EIGBOAN:

3.5.2.1 TIlepva amapornpntn amd TOLG TAIKTEG, N
3.5.2.2  Aev gunddice N AOTPOCAVUTOAIGE TOVG TOUKTEG.

Ot eoVéc TOiKT O€ GLUMOIKTN TOL TPOKEITOL VO, XTLUMACoEL TOo @TePd dev Ba AapPdavovtan
amopoiTNTO VT OYIV WC ATTOTPOCAVOTOMGHOC TV avTmdiwy. Ot pdoelc «dotoy, «faulty k.t
Ba AapPavovtat v’ dyv ¢ arorpocavotoronds (Kavoviopog 13.4.5).

Amoudkpuven ToukTtov omd To YNmEdo

3541 BePoarmbeite 6Tt 0L mOIKTEG OEV OMOUAKPVUVOVTUL OO TO YHTEDO XWPIG TNV AdED TOV
Sttt pe e&aipeon katd ™ SIPKELD TOV SWAEYUATOV TOV TEPLYPAPOVTAL OO TOV
Kavovioué 16.2 (Kavoviopog 16.5.2)

3.5.4.2 Kdbe mopafaivovca mAevpd iomg mPENEL v SEYETOL VIEVOVLLUGT T®G 1) OTOUAKPVVOT)
amd 1o ynmedo ypedletar v adsw tov Sty (Kavoviopodg 16.5.2). Edv eivon
anopaitro, 8o epappootel o Kavoviopog 16.7. Tlapd tavta, 1 aAloyn pokETog oTo
TAGL TOV YNTEGOL EMTPENETAL.
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3.5.5

3.5.6

3.5.7

3.5.8

3.5.43 Kotd m didpkelo Tov Toryvidlon, av to moryvidl dev kabvotepel, pmopel va emtpamnel
OTOVG TaiKTEG pio ypryopr YPNON METCETAS KOV VEPOD GUUP®VO LE TN OLOKPLTIKT
EVYEPELDL TOL dLOLTNTH.

3.5.4.4  Edv to yqmedo yperaletor oxovmioua, ot maikteg o Ppickovtal péoa ato yAmedo mpv
0AOKANp®OEL TO GKOVTIGLLAL.

KaBvoteprioeig kot tpocmpivn dloKom

BePawwbeite mog ol maikteg 6gv TPOKAAOLY OKOTIUN KOBLGTEPNOTN 1| TPOSMPIVY] SOKOTY| TOV
mayvidod  (Kovoviopog 16.4). Kdébe un omopoimrog mepinatog tov ynmédov TPEmEL Vo
amopevyetat. Edv eivan anapaitnto, Ba epoppootet o Kavoviopog 16.7.

Coaching (x000dfynon) k¢ ynmédov

3.5.6.1 To coaching extdg ynrédov (Koavovioudg 16.5.1) pe omotovdnnote tpomo evéd 10 gTepd
Bpioketon evidg moudidg Bo amopevyeTal.

3.5.6.2 BePawwbeite otu:
ot TpomovnTéG €ivarl Kabwopévol otig mpokabopiopéveg BEceLg KoL dev GTEKOVTOL GTO
TG Tov ynmEdov Katd Tn didpkelo Tov Match extdg amd ta emTpETOUEVE SOAETHpATO
(Kavoviopog 16.2),
OgV VILAPYEL AMOTPOGOUVATOAMGAG 1 ATOS0PYAVOGT] TOL TALXVISI00 Atd OTOLOVONTOTE
TPOTOVITH.

3.5.6.3 Edv, katd T yvoun tov doitnt, To Toryvidl omodopYavVAVETOL N TOIKTNG NG
avtintaAng mAgvpdg amompocavatodiletar amd Tov mpomovnty, Ba amopociletor Eva
«lety. O Emduntnmg Oa xaAgitol opéong. O Emdioartntig Oo anevbiver mpogidonoinon
TPOG TOV €V AOY® TPOTOVITH,

3.5.6.4  Edv vraper devtepn emaveELPAVIOT TETOOL TEPIOTATIKOV, 0 Emdioitntng pumopel va
{nticel omd TOV TPOMOVNTH VO EYKATOAEIYEL TOV Qy®VIOTIKO YMPOo, av &ival

amopoitnro.
Alayn @tepod

3.5.7.1  H oAlayf tov @TEPOL KOTA TN ddpkele Tov Match vo uny givar adwcn. O dwntnig Oa
amopacicel av ypedletar va ahiayBei Tov @TePO.

3.5.7.2  Otepd tov omoiov 1 ToHTNTA 1 1 TINOT EYEL EMNPEACTEL TPETEL VAL ATOPPITTETAL KOL O
Kavoviopog 16.7 va epappoletat, av eivar aropaitmto.

Tpavpotiopdc 1 adabesio katd tn Sidpkelo Tov match

3.5.8.1 H duwyeipion evdg tpovpatiopod i piog adobeciog katd tn didpkelo tov match o
TPENEL VO, Yivel TPooekTIKd Kot gvélkta. O doutnTig TPEMEL VO TPOCOIOPIcEL TN
coPapotnta tov mpoPAnuatog To ToyvTEPo duvotd. O Emdwuntg 6o kAnbel oto
yMmedo, av gival amapaitnro.

3.5.8.2 O Emdioutnmg Ba amo@acicet GYeTIKA e TO KATO TOGOV £VOG LOTPIKOG EVIETAAUEVOS 1)
0moL0dNTOTE AALO TPOSMOTO amalteital 6To YNmedo. O 1TpiKds eVIETAAUEVOG o TPEmeL
va efetdoel Kot vo GLUPBOVAEVCEL TOV TOIKTN OYETIKA pHE TN coPupdTtnTo TOV
TPOVHOTICHOD I TNG adwabeciag. Av vrdpyetl ooppayio, To moyvidl Ba mpémel va
TOVTEL LEYPL VOL CTOUOTNOEL 1) OLLOPPAYIO ] VO TPOCTOTELTEL KOTAAANAQ 1) TANYY.

3.5.8.3 O Emduunmg Ba mpémet vo cuPOLAEVGEL TOV douTnT OYETIKG e TO Ypdvo Tov Ba
amortnOel Yo va emiotpéyel o moiktng oto moryvidt. O Awtntg Bo kataypdwet to

XPOVO TNG TavoNG.
3.5.84 O Awunmg Ba dacparicet 6TL 1 avtimadn TAgvpd dev €xet 1ebel og pelovekTik Béom.
Ot Kavoviopoi 16.4, 16.5, 16.6.1 ko 16.7 Ba epappolovior KoTaAAnAQL.

3.5.8.5 Tnv katdAAnin otypn, 6tov VIAPYEL TPAVUATIGHAG, odtabesio 1] GAAOG OVOTOPEVKTOG
OVOOTOATIKOG TOPAYOVTOS, POTNGTE TOV TOIKTN:
«EykataAeineig;»

KOL 0V 1 0TvTNGT| EIVOL KOTOPOTIKY], (VOKOWAOTE!

«...[ovopo maiktn/opddag, Omwmg mpémel] eykoatédenpe, To mMatch képdwoe/av ... [Ovopa
TOUKT/OVOLLOTO TUKTMV, OTMG TTPENEL] ... [oKop]».
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3.6

3.7

[Ipocwpivh S10KOTH TOLYVISLOD

Av 10 oy vidl Tpémet vo. S10KonEL TPOSMPIVE, AVUKOWVAOTE!
«To moayvidt SloKOTTETAL TPOCO®PLVAN»

KOl KOTOypAWYTE TO GKOpP, TOV SErVer, Tov receiver, Tic cmotég MAEVPEG SErvice kot TAEVPEG TOV
ynmédov. Otav to maryvidr Eavapyilet, onueidote tn didpkelo g dokomng, Pefarmbeite Tmg ot
TOIKTES £(OVV TAPEL TIC COGTEG BECEIS KOl AVOKOWVAGTE!

«Eliote étolpouy»

avakowv®ote to okop kot «Ilailete».

Avtiafintikn cuumnepioopd,

3.7.1

3.7.2

3.7.3

3.74

3.7.5

3.7.6

Kartaypayte kot avaeépete otov Emdionmn ) kdbe meptototikd aviiabAnNTIKg GOUTEPIQOPAS Kot
TIG EVEPYELEG OV EAOPOV XDPO.

Mio ovtfAnTiki ocoumeplpopd  pHetald TV games oviyetomifetor oov  ovTIOANTIKY
GUUTEPLPOPE. KaTA TN dtdpkele Tov game. O dTnTNG ovVaKOVAVEL TNV amdeaot o6To Eekivipa
Tov gmdpevov game. o akoAovbnoel M KATAAANAN avakoivoorn tng Xvotaons 3.3.10 pe v
KaTaANAN avakoivwon tov Tvctdoewv 3.7.3 1 3.7.5. Katomy, avakowvmdote «AAlayn Service,
OOV TPEMEL AKOAOLOOVILEVO ATTO TO GKOP.

Ortav o dwtnmg €yl va dweplotel o Kotamdtnon tov Kavoviopod 16.4, 16.5 11 16.6
nmpogdonolmvtag T TAevpd mov écpalre (Koavoviopog 16.7.1.1), avakowmote «ITncidote» otov
TO{KTN TOL EKAVE TN TOPAPOCT) KOl OVAKOIWVMOTE:

«...[6vopa maikn], Tpogdomoinom Yio avTIOANTIKY GUUTEPLPOPE»

KaBDG VYMVETE TO de&l YEPL KPATAVTOS TN KITPIVI] KAPTH ENAV® 0O TO KEPAAL GOG.

Ortav o dwtnmg €xel va dwyeplotel o Kotamdtnon tov Kavovicpov 16.4, 16.5 1 16.6
Tipopovrag (ue fault) ™ mhevpd mov €ogade, m omoio £xer mponyovuévag mpogldomon et
(Kavoviopog 16.7.1.2), avakowvaoote «IIAncidote» otov maiktn mov ékave tn mopdfoacn kot
OVOKOW®MGTE:

«...[6vopa maiktn ], fault yio avtia®intikn coprepipopdy

KaBDG VYDVETE TO de&l Y€PL KPATAVTOS TN KOKKIVI] KAPTO. EMAVO 0md TO KEPAAL GOG.

Ortav o dwtntg €xel va dtoyelptotel pio ampokdivntn 1 kot e&akolovdnorn KaTomTdton Tov
Kavoviopotd 16.4, 16.5 1 16.6 1 xatandmon tov Kavoviouod 16.2 tipmpovrag (ne fault) tny
mAgvpd mov éopoire (Kavoviopog 16.7.1.2) kot ava@époviog apécmg T o@IAlovca TAEVPH GTOV
Emdioumt pe okomd tnv amoPolrn, avaxkowdote «IIAncidote» otov Taiktn mov kave T
TOPAPUCT KOl OVOKOIWVMOTE:

«...[6vopa maiktn ], fault yio avtia®intikn cvprepipopd»

kaBDG vydvete To 0e&l YEPL KPATOVTOG TN KOKKIVI) KAPTO €MGved omd TO KEQHUA GO Kot
KaA®dvTog Tov Emidiontn.

Ortav o Emdiouumrng amopacilel va anofdiel T c@dAAlovoa TAEVPE, o Hovpn KApTo divetot
otov dtontn . O droumrrg Ba avakowvdoel «[IAnc1dote» 61OV TAiKTN TOL £KOVE TN TOPAPOoT Kot
OVOKOWVAOGTE!

«...[6vopa mevpdc] amofoin Yio avTIOANTIKY CUUTEPLPOPH»

KaBdG VYdVETE TO ekl ¥€PL KPATOVTAG TN HOOPT KAPTO EXAVE® OO TO KEPAAL GO,
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4. TENIKEX OAHT'IEX EITI ATAITHXIAX

Av 1 evénTa divel yevikég odnyieg mov o axoiovBovvtotl amd Tovg AloTnTéG.

4.1
4.2

4.3

4.4

4.5
4.6

MédBete kot kKatavonote Toug Kavoviopog g Avimtépiong.

Avokowvovete €ykopo Kol £ykopo, oAAG, av yivel kdmolo AdBog, mopadeyteite To, amoioynbeite Kot
dopbmate To.

Kdvete 0Aeg TIC OVOKOWVMOOELS KOL TNV EKGAOVNGCT TOL OKOp €LAKPITO Kot SLVATA OPKETA MOTE Vo
aKovyovTal Kabopd amd Beatég Kot moikTeg.

Mnv avakowvmoete «fault»y kot apnote 10 moyvidl va cvveyiotel, av yevviétan apgiforic 6To pLaAd cag yuo
70 Kotd wooo pia wapaPioon tov Kavoviopdv gyt copPet 1 oxL.

[oté va unv potdte Toug Beatég ovte vo emnpedleote and ekeivoug 1 Tig VTOOEIEEIS TOVG,

A®oTte KIVITpO GTOVG LIOAOUTOLG KPITEG, T.). Ovayvopilovtag SoKkpTikd TIG OTOPACES TV KPLTMV
YPOLU®V Kot SNIovpy®dvTag pio cuvadeApikn oyéon poli Toug.

5. OAHI'IEX ITPOX TOYX KPITEX XEPBIX

5.1

5.2

5.3

O xpurrg service Oa kdOetor og younin kopékio dimlo otov 6TOAO, KOTA TPOTIUNGT OMEVAVTL O TOV
SonT.

O «xpurrg service sivar vredbBuvog yio va kpivel av 0 TOIKTNG OV KAVEL SErvice, to extelel cwOTA
(Kavoviopog 9.1). Edav 6y, tote avakowvmote «faulty dvvatd kot xpnoylonomote To eyKEKPIUEVO GO LE TO.
xépla yio va vodeifete 1o €160g TG Tapafaong.

Ta eykekpiévo onpata e ta xépia ivat:

Kavoviouog 9.1.1
Kopio mievpd dev  Ba  mpokodrel  avaitio y
Kabvotépnon oty ektédeon Tov Service amd
OTUYUT TTOL SEerver kai receiver givol £toot yio to
Service.

Kavoviopog 9.1.7 \*
A7d T oty mov ot ToikTeG €ival £TOOL Yo TO
service, m mpMOTN TPOC TO EUMPOG Kivnom NG
poxéTog Tov Server givar m évapén tov service. H
Kivnom g poKETOG TPETEL VO GUVEYICEL EUTPOG,.

Kavoviopoi 9.1.2 ka1 9.1.3

Kémoto tunpa kot tev d0o modumv, dev Ppioketon
evtOC NG mAeVphg Service kot og otatikh Oéom
uéxpt va exteleoTel TO Service.
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Kavoviopoc 9.1.4
To apywd onuelo emapng pe
T0 @tePO Ogv Ppioketar o

Béon tov PTEPOD.

Kavoviouég 9.1.5

- Tn otiypn tov YTLVTNUATOS
dev Ppioketor 6A0 TO PTEPD
KGt® amd TN péom  TOL
server.

Kavoviouég 9.1.6
Tn oTiyun Tov XTUAAOTOG TOL PTEPOV, TO CMLA TNG
POKETAG OV KAIVEL TTPOG TOL KAT®.

54 O dwutntig pmopei va puOpicet e tov Kkpith Service v avaAnyn onoiwvonmote EMmMALOV KaONKOVTIOV, LE
v mpobmdBeon Ot £xovv AGPeL YVAOOT Ol TaiYTES.
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6. OAHI'IEX ITPOX TOYX KPITEX TPAMMON

6.1

6.2

6.3

6.4
6.5

6.6

Ot kputég ypop v Ba kKdbovtal o KOpEKAES TOL PPICKOVTOL GTNV TPOEKTAGCT] TV YPULLMY TOVG GKPOL Kol
o TAGY10 TOVL YNTESOL KO KATd TTpoTiunon oty TAevpd amévavtt ard tov dwotnth (BA. Swoypdppata).

"‘Evog kprtg ypapudv 0o givar o povog appodiog yia. tn ypouun/tig ypappés mov tov Exsvéyovv avorede,

eKTOG TOL OTL 0 doTnTHG Bal TAPUKALUYEL TNV OTOPACT] TOL KPITH YPOUU®DV, oV TEPOV AOYIKNG apgBoriag,

KT TNV Aoy TOV JoUTnTr, £VOG KPUING YPOUUOV £xel AAPEL ECQUALEVT OTOPAOT).

6.2.1 Edv 10 1epd Tpooyeinbel £, aveaptnta amd to 160 pokpld, avakovdote «Outy £ykaipa pe
kaBapn @OV, OpKETA dUVOTA (OTE VO OKOLOTEL amd TOLG TOIKTEC Kol TOvg Beatég Ko,

TavTdYpova, deike ekteivovtag kat Ta dVOo YEpla oplovTia £TGL MOTE O SLLTNTNG Vo LIopel vo. et
KkaBapd.

6.2.2 Edv 10 @tep6d mpooyeimbel péca, o kprtg ypappdv dev Ba mel timota, aAld Ba dei&el T ypopun
pe to de&i xépt.

Edv dev éyete amoym, evnuepoote tov dwotnt) apécwns Paloviag Kot ta dVo ¥épla EMGVE OTO AT
KOAOTTTOVTAG TOl.

Mnv avakowvmoete 1 deitete timota péypt 10 OTEPO Vo ayyi&et To £30.0C.

Ot avokowvooelg Ba yivovior avto kot dgv Ba yivetal Tpofreyn TOV oToPACE®Y TOV dOLTNTY, T.Y. OTL TO
PTEPO YTOTNCE VAV TOUKTY).

Ta eykekpiévo onpata e ta yépia ivat:

TO ®TEPO EINAI EEQ

Edv to @tepd mpooyeimbel Em, avelaptnrta ond to
mOGO Lakpld, avakowvdote «Outy Eykalpa pe kabapn
POV, OPKETA dUVOTA (OTE Vo OKOLOTEL amd TOVG
maikteg Kou Tovg Oeatég kat, TovtOypova, deife
ektetvovtag kot To 000 ¥épla opllovTia £T0L MOTE O
Stoutng va pumopet va, det kobapd.

TO ®TEPO EINAI MEXA
Edv 1o @1epd mpooyeiwbel péca deilte ) ypopun pe to
Se&il xépL.
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L2

XQPIE ATIOYH
Edv dev éxete dmoym, edomouw)ote TOV SN
KpOTOVTAG ToL ¥€pLo. 060G YNAd, kAgivovtag ta pdtio

®EXEIX KPITON TPAMMHX
ixi=gkes)
® x
®
Am\a
X ot B€cE1g TV KPITAVY YpopudV
Omov  eivar  mpoktikd  duvatdy,
X ouviotdtal ot Béoelc TOV KPLTOV
YPOUU®V va. glvan 2,5 pe 3,5 pétpa and
' - To. Opl  TOL YNWEOL KOl OF
omowdnmote dppHbon, ou Bécelg
X T®V KpUuov YPOUUDV va
. TPOGTATELOVTOL OO TOPEVOYANOT OO
! Kamowov eE@tepikd Tmapdyovta, Ty
PpOTOYpaPOL.
—— X
" b
(Poudlen;
* =
. x
Authé
X ot B€0E1g TV KPITADVY YpOpUdV
Omov  eivar  mpoktikd  duvatdy,
ouviotdtal ot 0éoelg TOV KPLTOV X
YPOUU®V Vo gtvor 2,5 pe 3,5 pétpa
amd To Oplo TOL YNTEGOL KO, OF S op
omowdnmote dappvdon, ot Béoelg
@V KpUuov YPOUUDV va x
TPOGTAUTELOVTOL OO TAPEVOYANOT| OO
Kamowov eE@tepikd Tmapdyovto, Ty
PpoTOoYpaPOL.
b




	ΕΙΣΑΓΩΓΗ
	Οι Συστάσεις προς διαιτητές-κριτές εκδίδονται από την Διεθνή Ομοσπονδία Αντιπτέρισης (BWF) στην επιθυμία της να τυποποιήσει τον έλεγχο του παιχνιδιού σε όλες τις χώρες και σύμφωνα με τους Κανονισμούς της (Rules).
	O σκοπός αυτών των συστάσεων είναι να καθοδηγήσουν τους διαιτητές στο πώς να ελέγχουν ένα match («ματς», αναμέτρηση) αποφασιστικά και δίκαια χωρίς να είναι τυπολάτρες, ενόσω θα διασφαλίζουν ότι οι Κανονισμοί του παιχνιδιού τηρούνται. Οι Συστάσεις αυτέ...
	Όλοι οι διαιτητές-κριτές πρέπει να θυμούνται ότι το παιχνίδι είναι για τους παίκτες.
	ΟΙ ΔΙΑΙΤΗΤΕΣ-ΚΡΙΤΕΣ ΚΑΙ ΟΙ ΑΠΟΦΑΣΕΙΣ ΤΟΥΣ
	Ένας διαιτητής θα αναφέρει στον Επιδιαιτητή και δρα υπό την ευθύνη του (Κανονισμός 17.2) (ή του υπεύθυνου εντεταλμένου αν δεν υπάρχει Επιδιαιτητής).
	Ένας κριτής service («σέρβις») υπό κανονικές συνθήκες ορίζεται από τον Επιδιαιτητή αλλά μπορεί να αντικατασταθεί από τον Επιδιαιτητή ή από τον διαιτητή σε συνεννόηση μεταξύ τους (Κανονισμός 17.6.4).
	Οι κριτές γραμμών υπό κανονικές συνθήκες ορίζονται από τον Επιδιαιτητή, αλλά μπορούν να αντικατασταθούν από τον Επιδιαιτητή ή από τον διαιτητή σε συνεννόηση μεταξύ τους (Κανονισμός 17.6.4).
	Η απόφαση ενός διαιτητή-κριτή θα είναι τελεσίδικη σε όλες τις καταστάσεις για τις οποίες εκείνος ο διαιτητής-κριτής είναι υπεύθυνος εκτός του ότι αν, κατά την κατά την άποψη του διαιτητή, είναι πέραν λογικής αμφιβολίας ότι ένας κριτής γραμμών έχει λάβ...
	Όταν κάποιος κριτής δεν έχει άποψη, ο διαιτητής θα αποφασίσει. Όταν δεν μπορεί να υπάρξει απόφαση, θα υποδεικνύεται let («λετ», επανάληψη) (Κανονισμός 17.6.6).
	Ο διαιτητής θα είναι υπεύθυνος για τον αγωνιστικό χώρο και την άμεση περίμετρό του. Η δικαιοδοσία του διαιτητή θα υφίσταται από την είσοδό του στον αγωνιστικό χώρο πριν από το match μέχρι την έξοδό του από τον αγωνιστικό χώρο μετά το match (Κανονισμός...
	ΣΥΣΤΑΣΕΙΣ ΠΡΟΣ ΤΟΥΣ ΔΙΑΙΤΗΤΕΣ
	Πριν από το match, ο διαιτητής θα:
	παραλάβει το φύλλο αγώνα από τον Επιδιαιτητή,
	σιγουρευτεί ότι η όποια συσκευή του σκορ πρόκειται να χρησιμοποιηθεί λειτουργεί,
	δει ότι τα στηρίγματα βρίσκονται πάνω στις πλάγιες γραμμές του διπλού (Κανονισμός 1.5),
	ελέγξει το ύψος του διχτυού και θα βεβαιωθεί ότι δεν υπάρχουν κενά μεταξύ των άκρων του διχτυού και των στηριγμάτων,
	βεβαιωθεί κατά πόσον υπάρχουν ειδικοί κανονισμοί όσον αφορά στο χτύπημα του φτερού σε κάποιο εμπόδιο,
	σιγουρευτεί ότι ο κριτής service και οι κριτές γραμμών γνωρίζουν τα καθήκοντά τους και είναι σωστά τοποθετημένοι (Ενότητες 5 & 6),
	σιγουρευτεί ότι επαρκής ποσότητα δοκιμασμένων φτερών (Κανονισμός 3) είναι άμεσα διαθέσιμη για το match ώστε να αποφευχθούν καθυστερήσεις κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού,
	(είθισται ο διαιτητής να παραχωρεί τα καθήκοντα που ορίζονται από τις Συστάσεις 3.1.3, 3.1.4 και 3.1.7 στον κριτή service, όπου έχει οριστεί κάποιος),
	ελέγξει εάν η περιβολή των παικτών συμμορφώνεται με τους σχετικούς Κανόνες όσον αφορά στο χρώμα, τα σχέδια, την εκτύπωση και τη διαφήμιση και να σιγουρευτεί πως κάθε παράβαση θα επανορθωθεί. Κάθε απόφαση πως η περιβολή παρέβαινε τους Κανόνες (ή επρόκε...
	διεξάγει την κλήρωση δίκαια και θα σιγουρευτεί ότι και η πλευρά που κέρδισε και αυτή που έχασε άσκησαν τις επιλογές τους σωστά (Κανονισμός 6). Σημειώστε τις επιλογές των πλευρών,
	σημειώσει, στην περίπτωση διπλού, τα ονόματα των παικτών που ξεκινούν στις δεξιές θέσεις service. Παρόμοιες σημειώσεις θα γίνονται στο ξεκίνημα κάθε game («γκέιμ»). (Αυτό δίνει τη δυνατότητα να γίνεται ανά πάσα στιγμή έλεγχος για να δει αν οι παίκτες ...
	Για να ξεκινήσει το match, ο διαιτητής θα ανακοινώσει το match χρησιμοποιώντας την κατάλληλη από τις παρακάτω ανακοινώσεις και θα δείξει προς τα δεξιά και προς τα αριστερά στις κατάλληλες λέξεις της ανακοίνωσης. (έστω Φ, Χ, Ψ, Ω τα ονόματα των παικτών...
	Απλό
	UΑτομικό Αγώνισμα
	«Κυρίες και κύριοι, δεξιά μου ‘Φ, Α’ και αριστερά μου ‘Χ, Β’, ‘Φ’ σερβίρει, μηδέν όλα, παίζετε».
	UΟμαδικό Αγώνισμα
	«Κυρίες και κύριοι, δεξιά μου ‘Α’ που εκπροσωπείται από ‘Φ’ και αριστερά μου «Β» που εκπροσωπείται από «Ψ». «Α» σερβίρει, μηδέν όλα, παίζετε».
	Διπλό
	UΑτομικό Αγώνισμα
	«Κυρίες και κύριοι, δεξιά μου ‘Φ, Α’ και ‘Χ, Β’ και αριστερά μου ‘Ψ, Γ’ και ‘Ω, Δ’, ‘Φ’ σερβίρει στον (στην) ‘Ψ’, μηδέν όλα, παίζετε».
	UΟμαδικό Αγώνισμα
	«Κυρίες και κύριοι, δεξιά μου ‘Α’ που εκπροσωπείται από ‘Φ’ και ‘Χ’ και  αριστερά μου ‘Β’ που εκπροσωπείται από ‘Ψ’ και ‘Ω’. ‘Α’ σερβίρει, ‘Φ’ σε ‘Ψ’ μηδέν όλα, παίζετε».
	Η αναγγελία του «παίζετε» σηματοδοτεί την έναρξη ενός match.
	Κατά τη διάρκεια του match
	Ο διαιτητής θα:
	χρησιμοποιεί το τυποποιημένο λεξιλόγιο του Παραρτήματος 4, των Κανονισμών Αντιπτέρισης,
	καταγράφει και θα ανακοινώνει το σκορ. Ανακοινώνετε πάντα πρώτο το σκορ του server («σέρβερ»),
	παρακολουθεί κατά το σέρβις, αν έχει ορισθεί κριτής service, κυρίως τον reseiver («ρισήβερ»). Και ο Διαιτητής μπορεί να αποφασίσει ένα σέρβις fault («φολτ»), αν είναι απαραίτητο,
	γνωρίζει, αν είναι δυνατόν, την κατάσταση της όποιας συσκευής μέτρησης του σκορ και
	σηκώσει το δεξί χέρι του πάνω από το κεφάλι του, αν χρειάζεται βοήθεια από τον Επιδιαιτητή
	Όταν μία πλευρά χάσει έναν πόντο και ως εκ τούτου το δικαίωμα να σερβίρει (Κανονισμοί 10.3.2 & 11.3.2), ανακοινώστε:
	«Αλλαγή service»
	ακολουθούμενο από το σκορ υπέρ της πλευράς που σερβίρει πλέον, δείχνοντας, αν είναι απαραίτητο, με το κατάλληλο χέρι προς τον νέο server και τη σωστή θέση service.
	«Παίζετε» θα ανακοινώνεται από τον Διαιτητή μόνο:
	για να υποδηλώσει πως ένα match ή ένα game πρόκειται να ξεκινήσει ή πως ένα game, μετά από διάλειμμα ή μετά από αλλαγή πλευρών, πρόκειται να συνεχιστεί.
	για να υποδηλώσει πως το παιχνίδι πρόκειται να συνεχιστεί μετά από διακοπή, ή
	για να υποδηλώσει πως ο διαιτητής ζητά από τους παίκτες να συνεχίσουν το παιχνίδι
	«Fault» («φολτ») θα ανακοινώνεται από τον Διαιτητή όταν συμβαίνει μία παράβαση, εκτός από τις παρακάτω περιπτώσεις:
	ένα fault από τον server (Κανονισμός 9.1) που ανακοινώθηκε από τον κριτή service σύμφωνα με τους Κανονισμούς 13.1 θα αναγνωρίζεται από τον διαιτητή ανακοινώνοντας «Service fault δόθηκε». Ο διαιτητής πρέπει να υποδείξει το fault του receiver ανακοινώνο...
	ένα fault που συμβαίνει σύμφωνα με τον Κανονισμό 13.3.1, για το οποίο η υπόδειξη και η ανακοίνωση του κριτή γραμμής επαρκούν (Σύσταση 6.2) και
	faults που συμβαίνουν κατά τους Κανονισμούς 13.2.1, 13.2.2, 13.3.2 & 13.3.3 τα οποία πρέπει να ανακοινώνονται μόνον αν χρειάζεται διευκρίνιση για τους παίκτες ή τους θεατές.
	Κατά τη διάρκεια ενός game και όταν το σκορ φτάσει τους 11 πόντους, ανακοινώστε «αλλαγή service», αν χρειάζεται, ακολουθούμενο από το σκορ αμέσως μόλις το rally που κατέληξε στον 11ο πόντο τελειώσει ακολουθούμενο από «Διάλειμμα», ανεξαρτήτως χειροκροτ...
	Στο διάλειμμα κατά τη διάρκεια των games όταν το σκορ έχει φτάσει στους 11 πόντους (Κανονισμός 16.2.1), όταν περάσουν 40 δευτερόλεπτα, ανακοινώστε:
	«[Γήπεδο …], 20 δευτερόλεπτα». Επαναλάβετε την αναγγελία.
	Στα διαλείμματα (Κανονισμός 16.2.1) κατά το πρώτο και δεύτερο game και κατά το τρίτο game αφού οι παίκτες έχουν αλλάξει γήπεδα, η κάθε πλευρά έχει το δικαίωμα να δεχθεί στο γήπεδό της όχι πάνω από δύο άτομα. Αυτά τα άτομα θα εγκαταλείψουν το γήπεδο μό...
	Για να ξεκινήσετε το παιχνίδι μετά το διάλειμμα, επαναλάβετε το σκορ ακολουθούμενο από «Παίζετε».
	Εάν οι παίκτες δεν θελήσουν το διάλειμμα κατά τον Κανονισμό 16.2.1, το παιχνίδι σε αυτό το game θα συνεχιστεί χωρίς διάλειμμα.
	UΠαράταση game:
	Όταν η επί κεφαλής πλευρά φτάσει στους 20 πόντους, σε κάθε game, ανακοινώστε «game point» ή «match point», ανάλογα με την περίσταση.
	Όταν μία πλευρά φτάσει στους 29 πόντους, σε κάθε game και για κάθε πλευρά, ανακοινώστε «game point» ή «match point», ανάλογα με την περίσταση.
	Οι ανακοινώσεις των Συστάσεων 3.3.7.1 & 3.3.7.2 θα ακολουθούν άμεσα το σκορ του server και θα προηγούνται του σκορ του receiver.
	Στο τέλος του κάθε game, «Game» θα πρέπει πάντα να ανακοινώνεται αμέσως μόλις το καταληκτικό rally τελειώσει, ασχέτως χειροκροτήματος. Αυτό συνιστά την εκκίνηση όποιου διαλείμματος επιτρέπεται κατά τον Κανονισμό 16.2.2, όποτε χρειάζεται.
	Αφού τελειώσει το πρώτο game, ανακοινώστε:
	«Το πρώτο game κέρδισε/αν [όνομα παίκτη /ονόματα παικτών ή ομάδα (σε ομαδικό αγώνισμα)]…[το σκορ]».
	Αφού τελειώσει το δεύτερο game, ανακοινώστε:
	«Το δεύτερο game κέρδισε/αν [όνομα παίκτη /ονόματα παικτών ή ομάδα (σε ομαδικό αγώνισμα)]…[το σκορ], ένα game όλα».
	Στο τέλος κάθε game, ο κριτής service, όταν έχει ορισθεί, θα διασφαλίσει ότι το γήπεδο καθαρίζεται κατά τη διάρκεια του διαλείμματος και θα τοποθετήσει την επιγραφή του διαλείμματος, εάν υπάρχει, στο κέντρο κάτω από το δίχτυ.
	Εάν ένα game κερδίζει το match τότε ανακοινώστε εναλλακτικά: «Το match κέρδισε/αν [όνομα παίκτη/ονόματα παικτών ή ομάδα (σε ομαδικό αγώνισμα)]…[τα σκορ]».
	Στα διαλείμματα μεταξύ πρώτου και δεύτερου game και μεταξύ δεύτερου και τρίτου game (Κανονισμός 16.2.2), αφού περάσουν 100 δευτερόλεπτα, ανακοινώστε:
	«[Γήπεδο…] 20 δευτερόλεπτα». Επαναλάβετε την αναγγελία.
	Στα διαλείμματα (Κανονισμός 16.2.2) μεταξύ δύο games, η κάθε πλευρά μπορεί να δεχθεί στο γήπεδό της όχι πάνω από δύο άτομα. Αυτά τα άτομα θα πλησιάσουν την πλευρά αφού οι παίκτες αλλάξουν γήπεδα και θα εγκαταλείψουν το γήπεδο όταν ο διαιτητής αναγγείλ...
	Για να ξεκινήσετε το game, ανακοινώστε:
	«Δεύτερο game, μηδέν όλα, παίζετε».
	Αν πρόκειται να υπάρξει τρίτο game, ανακοινώστε:
	«Τελικό game, μηδέν όλα, παίζετε».
	Στο τρίτο game ή σε match ενός game, ανακοινώστε «Αλλαγή service», όποτε χρειάζεται, ακολουθούμενο από το σκορ ακολουθούμενο από «Διάλειμμα, αλλάξτε πλευρές», όταν η επί κεφαλής πλευρά φτάσει στους 11 πόντους (Κανονισμός 8.1.3). Για να ξεκινήσετε το π...
	Μετά το τέλος του match, πηγαίνετε αμέσως το συμπληρωμένο φύλλο αγώνος στον Επιδιαιτητή.
	Αποφάσεις γραμμών
	O διαιτητής θα κοιτάζει πάντα τον κριτή/τους κριτές γραμμών όταν το φτερό προσγειώνεται κοντά σε κάποια γραμμή και πάντα όταν το φτερό βγαίνει έξω, όσο μακριά και αν συμβαίνει αυτό. O κριτής γραμμών είναι ο αποκλειστικός υπεύθυνος για την απόφαση, εκτ...
	Εάν, κατά τη γνώμη του Διαιτητή, είναι πέραν λογικής αμφιβολίας πως ο κριτής γραμμών έχει λάβει μία ξεκάθαρα λανθασμένη απόφαση, ο διαιτητής θα ανακοινώσει:
	«Διόρθωση, ΜΕΣΑ», εάν το φτερό έχει προσγειωθεί ‘μέσα’ ή
	«Διόρθωση, OUT», εάν το φτερό έχει προσγειωθεί ‘έξω’.
	Σε περίπτωση απουσίας κριτή γραμμών ή αν ο κριτής γραμμών δεν έχει άποψη, ο διαιτητής θα ανακοινώσει αμέσως:
	«Out», πριν ανακοινώσει το σκορ όταν το φτερό προσγειωθεί εκτός γραμμής ή
	το σκορ, αν το φτερό προσγειωθεί ‘μέσα’ ή
	«Let» όταν ούτε ο διαιτητής έχει άποψη.
	Κατά τη διάρκεια του match, οι ακόλουθες καταστάσεις θα παρακολουθούνται και θα αντιμετωπίζονται ως εξής:
	Η ρίψη ρακέτας από παίκτη μέσα στο γήπεδο του αντιπάλου ή το γλίστρημα κάτω από το δίχτυ (και με τρόπο, επίσης, που εμποδίζει ή αποπροσανατολίζει κάποιον αντίπαλο), θα αντιμετωπίζεται με fault κατά τον Κανονισμό 13.4.2 ή 13.4.3 αντίστοιχα.
	Η εισβολή φτερού από παρακείμενο γήπεδο δεν θα θεωρείται αυτόματα «let». «Let» δεν θα αποφασίζεται, εφόσον κατά τη γνώμη του διαιτητή, μια τέτοια εισβολή:
	Περνά απαρατήρητη από τους παίκτες, ή
	Δεν εμπόδισε ή αποπροσανατόλισε τους παίκτες.
	Οι φωνές παίκτη σε συμπαίκτη που πρόκειται να χτυπήσει το φτερό δεν θα λαμβάνονται απαραίτητα υπ’ όψιν ως αποπροσανατολισμός των αντιπάλων. Οι φράσεις «άστο», «fault» κ.τ.λ. θα λαμβάνονται υπ’ όψιν ως αποπροσανατολισμός (Κανονισμός 13.4.5).
	UΑπομάκρυνση παικτών από το γήπεδο
	Βεβαιωθείτε ότι οι παίκτες δεν απομακρύνονται από το γήπεδο χωρίς την άδεια του διαιτητή με εξαίρεση κατά τη διάρκεια των διαλειμμάτων που περιγράφονται από τον Κανονισμό 16.2 (Κανονισμός 16.5.2)
	Κάθε παραβαίνουσα πλευρά ίσως πρέπει να δέχεται υπενθύμιση πως η απομάκρυνση από το γήπεδο χρειάζεται την άδεια του διαιτητή (Κανονισμός 16.5.2). Εάν είναι απαραίτητο, θα εφαρμοστεί ο Κανονισμός 16.7. Παρά ταύτα, η αλλαγή ρακέτας στο πλάι του γηπέδου ...
	Κατά τη διάρκεια του παιγνιδιού, αν το παιγνίδι δεν καθυστερεί, μπορεί να επιτραπεί στους παίκτες μία γρήγορη χρήση πετσέτας και/ή νερού σύμφωνα με τη διακριτική ευχέρεια του διαιτητή.
	Εάν το γήπεδο χρειάζεται σκούπισμα, οι παίκτες θα βρίσκονται μέσα στο γήπεδο πριν ολοκληρωθεί το σκούπισμα.
	UΚαθυστερήσεις και προσωρινή διακοπή
	Βεβαιωθείτε πως οι παίκτες δεν προκαλούν σκόπιμα καθυστέρηση ή προσωρινή διακοπή του παιχνιδιού (Κανονισμός 16.4). Κάθε μη απαραίτητος περίπατος του γηπέδου πρέπει να αποφεύγεται. Εάν είναι απαραίτητο, θα εφαρμοστεί ο Κανονισμός 16.7.
	UCoaching (καθοδήγηση) εκτός γηπέδου
	Το coaching εκτός γηπέδου (Κανονισμός 16.5.1) με οποιονδήποτε τρόπο ενώ το φτερό βρίσκεται εντός παιδιάς θα αποφεύγεται.
	Βεβαιωθείτε ότι:
	οι προπονητές είναι καθισμένοι στις προκαθορισμένες θέσεις και δεν στέκονται στο πλάι του γηπέδου κατά τη διάρκεια του match εκτός από τα επιτρεπόμενα διαλείμματα (Κανονισμός 16.2),
	δεν υπάρχει αποπροσανατολισμός ή αποδιοργάνωση του παιχνιδιού από οποιονδήποτε προπονητή.
	Εάν, κατά τη γνώμη του διαιτητή, το παιχνίδι αποδιοργανώνεται ή παίκτης της αντίπαλης πλευράς αποπροσανατολίζεται από τον προπονητή, θα αποφασίζεται ένα «let». Ο Επιδιαιτητής θα καλείται αμέσως. Ο Επιδιαιτητής θα απευθύνει προειδοποίηση προς τον εν λό...
	Εάν υπάρξει δεύτερη επανεμφάνιση τέτοιου περιστατικού, ο Επιδιαιτητής μπορεί να ζητήσει από τον προπονητή να εγκαταλείψει τον αγωνιστικό χώρο, αν είναι απαραίτητο.
	UΑλλαγή φτερού
	Η αλλαγή του φτερού κατά τη διάρκεια του match να μην είναι άδικη. Ο διαιτητής θα αποφασίσει αν χρειάζεται να αλλαχθεί του φτερό.
	Φτερό του οποίου η ταχύτητα ή η πτήση έχει επηρεαστεί πρέπει να απορρίπτεται και ο Κανονισμός 16.7 να εφαρμόζεται, αν είναι απαραίτητο.
	UΤραυματισμός ή αδιαθεσία κατά τη διάρκεια του match
	Η διαχείριση ενός τραυματισμού ή μίας αδιαθεσίας κατά τη διάρκεια του match θα πρέπει να γίνει προσεκτικά και ευέλικτα. Ο διαιτητής πρέπει να προσδιορίσει τη σοβαρότητα του προβλήματος το ταχύτερο δυνατό. Ο Επιδιαιτητής θα κληθεί στο γήπεδο, αν είναι ...
	Ο Επιδιαιτητής θα αποφασίσει σχετικά με το κατά πόσον ένας ιατρικός εντεταλμένος ή οποιοδήποτε άλλο πρόσωπο απαιτείται στο γήπεδο. Ο ιατρικός εντεταλμένος θα πρέπει να εξετάσει και να συμβουλεύσει τον παίκτη σχετικά με τη σοβαρότητα του τραυματισμού ή...
	Ο Επιδιαιτητής θα πρέπει να συμβουλεύσει τον διαιτητή σχετικά με το χρόνο που θα απαιτηθεί για να επιστρέψει ο παίκτης στο παιγνίδι. Ο Διαιτητής θα καταγράψει το χρόνο της παύσης.
	Ο Διαιτητής θα διασφαλίσει ότι η αντίπαλη πλευρά δεν έχει τεθεί σε μειονεκτική θέση. Οι Κανονισμοί 16.4, 16.5, 16.6.1 και 16.7 θα εφαρμόζονται κατάλληλα.
	Την κατάλληλη στιγμή, όταν υπάρχει τραυματισμός, αδιαθεσία ή άλλος αναπόφευκτος ανασταλτικός παράγοντας, ρωτήστε τον παίκτη:
	«Εγκαταλείπεις;»
	και αν η απάντηση είναι καταφατική, ανακοινώστε:
	«…[όνομα παίκτη/ομάδας, όπως πρέπει] εγκατέλειψε, το match κέρδισε/αν … [όνομα παίκτη/ονόματα παικτών, όπως πρέπει] … [σκορ]».
	UΠροσωρινή διακοπή παιχνιδιού
	Αν το παιχνίδι πρέπει να διακοπεί προσωρινά, ανακοινώστε:
	«Το παιχνίδι διακόπτεται προσωρινά»
	και καταγράψτε το σκορ, τον server, τον receiver, τις σωστές πλευρές service και πλευρές του γηπέδου. Όταν το παιχνίδι ξαναρχίζει, σημειώστε τη διάρκεια της διακοπής, βεβαιωθείτε πως οι παίκτες έχουν πάρει τις σωστές θέσεις και ανακοινώστε:
	«Είστε έτοιμοι;»
	ανακοινώστε το σκορ και «Παίζετε».
	UΑντιαθλητική συμπεριφορά
	Καταγράψτε και αναφέρετε στον Επιδιαιτητή κάθε περιστατικό αντιαθλητικής συμπεριφοράς και τις ενέργειες που έλαβαν χώρα.
	Μία αντιαθλητική συμπεριφορά μεταξύ των games αντιμετωπίζεται σαν αντιαθλητική συμπεριφορά κατά τη διάρκεια του game. Ο διαιτητής ανακοινώνει την απόφαση στο ξεκίνημα του επόμενου game. Θα ακολουθήσει η κατάλληλη ανακοίνωση της Σύστασης 3.3.10 με την ...
	Όταν ο διαιτητής έχει να διαχειριστεί μια καταπάτηση του Κανονισμού 16.4, 16.5 ή 16.6 προειδοποιώντας τη πλευρά που έσφαλε (Κανονισμός 16.7.1.1), ανακοινώστε «Πλησιάστε» στον παίκτη που έκανε τη παράβαση και ανακοινώστε:
	«…[όνομα παίκτη], προειδοποίηση για αντιαθλητική συμπεριφορά»
	καθώς υψώνετε το δεξί χέρι κρατώντας τη κίτρινη κάρτα επάνω από το κεφάλι σας.
	Όταν ο διαιτητής έχει να διαχειριστεί μια καταπάτηση του Κανονισμού 16.4, 16.5 ή 16.6 τιμωρώντας (με fault) τη πλευρά που έσφαλε, η οποία έχει προηγουμένως προειδοποιηθεί (Κανονισμός 16.7.1.2), ανακοινώστε «Πλησιάστε» στον παίκτη που έκανε τη παράβαση...
	«…[όνομα παίκτη], fault για αντιαθλητική συμπεριφορά»
	καθώς υψώνετε το δεξί χέρι κρατώντας τη κόκκινη κάρτα επάνω από το κεφάλι σας.
	Όταν ο διαιτητής έχει να διαχειριστεί μια απροκάλυπτη ή κατ’ εξακολούθηση καταπάτηση του Κανονισμού 16.4, 16.5 ή 16.6 ή καταπάτηση του Κανονισμού 16.2 τιμωρώντας (με fault) την πλευρά που έσφαλε (Κανονισμός 16.7.1.2) και αναφέροντας αμέσως τη σφάλλουσ...
	«…[όνομα παίκτη], fault για αντιαθλητική συμπεριφορά»
	καθώς υψώνετε το δεξί χέρι κρατώντας τη κόκκινη κάρτα επάνω από το κεφάλι σας και καλώντας τον Επιδιαιτητή.
	Όταν ο Επιδιαιτητής αποφασίζει να αποβάλει τη σφάλλουσα πλευρά, μια μαύρη κάρτα δίνεται στον διαιτητή. Ο διαιτητής θα ανακοινώσει «Πλησιάστε» στον παίκτη που έκανε τη παράβαση και ανακοινώστε:
	«…[όνομα πλευράς] αποβολή για αντιαθλητική συμπεριφορά»
	καθώς υψώνετε το δεξί χέρι κρατώντας τη μαύρη κάρτα επάνω από το κεφάλι σας.
	ΓΕΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΕΠΙ ΔΙΑΙΤΗΣΙΑΣ
	Αυτή η ενότητα δίνει γενικές οδηγίες που θα ακολουθούνται από τους Διαιτητές.
	Μάθετε και κατανοήστε τους Κανονισμούς της Αντιπτέρισης.
	Ανακοινώνετε έγκαιρα και έγκυρα, αλλά, αν γίνει κάποιο λάθος, παραδεχτείτε το, απολογηθείτε και διορθώστε το.
	Κάνετε όλες τις ανακοινώσεις και την εκφώνηση του σκορ ευδιάκριτα και δυνατά αρκετά ώστε να ακούγονται καθαρά από θεατές και παίκτες.
	Μην ανακοινώσετε «fault» και αφήστε το παιχνίδι να συνεχιστεί, αν γεννιέται αμφιβολία στο μυαλό σας για το κατά πόσο μία παραβίαση των Κανονισμών έχει συμβεί ή όχι.
	Ποτέ να μην ρωτάτε τους θεατές ούτε να επηρεάζεστε από εκείνους ή τις υποδείξεις τους.
	Δώστε κίνητρα στους υπόλοιπους κριτές, π.χ. αναγνωρίζοντας διακριτικά τις αποφάσεις των κριτών γραμμών και δημιουργώντας μία συναδελφική σχέση μαζί τους.
	ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΡΟΣ ΤΟΥΣ ΚΡΙΤΕΣ ΣΕΡΒΙΣ
	O κριτής service θα κάθεται σε χαμηλή καρέκλα δίπλα στον στύλο, κατά προτίμηση απέναντι απ' τον διαιτητή.
	O κριτής service είναι υπεύθυνος για να κρίνει αν ο παίκτης που κάνει service, το εκτελεί σωστά (Κανονισμός 9.1). Εάν όχι, τότε ανακοινώστε «fault» δυνατά και χρησιμοποιήστε το εγκεκριμένο σήμα με τα χέρια για να υποδείξετε το είδος της παράβασης.
	Τα εγκεκριμένα σήματα με τα χέρια είναι:
	Ο διαιτητής μπορεί να ρυθμίσει με τον κριτή service την ανάληψη οποιωνδήποτε επιπλέον καθηκόντων, με την προϋπόθεση ότι έχουν λάβει γνώση οι παίχτες.
	ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΡΟΣ ΤΟΥΣ ΚΡΙΤΕΣ ΓΡΑΜΜΩΝ
	Οι κριτές γραμμών θα κάθονται σε καρέκλες που βρίσκονται στην προέκταση των γραμμών τους άκρα και τα πλάγια του γηπέδου και κατά προτίμηση στην πλευρά απέναντι από τον διαιτητή (βλ. διαγράμματα).
	Ένας κριτής γραμμών θα είναι ο μόνος αρμόδιος για τη γραμμή/τις γραμμές που του έχει/έχουν ανατεθεί, εκτός του ότι ο διαιτητής θα παρακάμψει την απόφαση του κριτή γραμμών, αν πέραν λογικής αμφιβολίας, κατά την άποψη του διαιτητή, ένας κριτής γραμμών έ...
	Εάν το φτερό προσγειωθεί έξω, ανεξάρτητα από το πόσο μακριά, ανακοινώστε «Out» έγκαιρα με καθαρή φωνή, αρκετά δυνατά ώστε να ακουστεί από τους παίκτες και τους θεατές και, ταυτόχρονα, δείξε εκτείνοντας και τα δύο χέρια οριζόντια έτσι ώστε ο διαιτητής ...
	Εάν το φτερό προσγειωθεί μέσα, ο κριτής γραμμών δεν θα πει τίποτα, αλλά θα δείξει τη γραμμή με το δεξί χέρι.
	Εάν δεν έχετε άποψη, ενημερώστε τον διαιτητή αμέσως βάζοντας και τα δύο χέρια επάνω στα μάτια καλύπτοντάς τα.
	Μην ανακοινώσετε ή δείξετε τίποτα μέχρι το φτερό να αγγίξει το έδαφος.
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