Κατασκευή  θετικού μεταβολέα  (αρχείο metaboleas1_thetikos)
ευθεία,σημείο,όρισα ευθ. τμήμα με αυτά τα σημεία

Παίρνω ένα ακόμα σημείο Μ

ορίζω το τμήμα απο την αρχή ως το Μ

Μετρω την απόσταση αυτή

Κρύβω την ευθεία και τα σημεία εκτός του Μ

Κατόπιν πρέπει ήδη να έχω κατασκευάσει: μια ημιευθεία ή ένα διάνυσμα ή ένα σύστημα αξόνων ή έναν κύκλο και συνεχίζω με μεταφορά μέτρησης

Χρησιμοποιήστε το σαν πρότυπο
Μεταβολέας  ρητός  (αρχείο metaboleas3 ritos)
 Κατασκευάζω τους άξονες,μια κάθετη ευθεία σε σημείο του άξονα στο αριστερό άκρο της οθόνης. ορίζω στην ευθεία δύο σημεία σαν άκρα, ορίζω ευθ. τμήμα με άκρα αυτά τα σημεία, κρύβω την ευθεία,  παίρνω τυχαίο σημείο στο τμήμα. παίρνω το κουμπί εξίσωση και συντεταγμένες , το μορφοποιώ ώστε να μείνει α=  και η τεταγμένη

Χρησιμοποιήστε το σαν πρότυπο
Μεταβολέας ψηφιακός (αρχείο metaboleas4digital)

Κατασκευή

Εργαλείο ΑΡΙΘΜ. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ

κλίκ, αυξομειώνω , Ctrl+U έχω επιλογές για την μονάδα του

Εργαλείο ΚΕΙΜΕΝΟ, γράφω ετικέτα, πχ. α= και συμπεριλαμβάνω  και το στοιχείο- αριθμό

Με  το εργαλείο του δείκτη και διπλό κλίκ μπορώ να κάνω τον αριθμό δεκαδικό (βάζω κόμμα προσθέτω ψηφία) ή να τον αφήσω ακέραιο. Επίσης μπορώ να αλλάξω το μέγεθός του και το χρώμα  και άλλες μορφοποιήσεις με δεξί κλίκ

Κατασκευή ευθείας ψ=αχ+β 

(αρχεία line1  και    line line paravoli)
1.Έχουμε κατασκευάσει δύο μεταβολείς α, β 

2. Παίρνω σημείο Δ στον χ΄χ και βρίσκω την τετμημένη του.(το σημείο που θα πάρετε να μην έχει ακέραια τετμημένη γιατί στο τέλος η γραφ. παρ. θα φαίνεται σαν ένα σύνολο διακριτών σημείων της ευθείας)

3.Υπολογισμός της παράστασης ψ=αχ+β (τεταγμένη)

Κουμπί υπολογισμοί, κλίκ στην τιμή  του μεταβολέα α, κλίκ στην τετμημένη του σημείου στον άξονα χ΄χ κλίκ στο + κλίκ στον μεταβολέα β κλίκ στο =, μεταφέρουμε το αποτέλεσμα έξω στο χώρο εργασίας.

 4. Μεταφορά μέτρησης του αποτελέσματος στον ψ΄ψ. σημείο Σ
5. Φέρνουμε καθέτους στους άξονες στα σημεία Δ με την τετμημένη και Σ με την τεταγμένη ώστε να οριστεί το σημείο Ρ που θα οδηγήσει την γραφ παρ.

 6. Επιλέγω το κουμπί με τον Γεωμ. τόπο , κλίκ στο σημείο Ρ οδηγό και μετά στο σημείο Δ της τετμημένης.

Κατασκευή πρόσθεσης με βοήθεια διανυσμάτων

(αρχείο athroisma ortho)

1. Μεταβολείς

Δύο ευθείες κάθετες στον ψψ' και σημείο στην κάθε μία

κουμπί εξισωση-συν/νες στο καθε ενα, τα επεξεργάζομαι α= , β=  αφήνω την τετμημένη. Εναλλακτικά μπορώ να πάρω μεταβολέα ψηφιακό
2. Μπλέ διάνυσμα

Ευθεία // χχ'  σημείο Ρ, μεταφορά μέτρησης του αριθμού β=  σημείο Λ ι δημιουργία  διανύσματος με άκρα ΚΛ  , το διάνυσμα αυτό ,το μορφοποιώ με μπλέ χρώμα
3. Κόκκινο διάνυσμα

Στο πέρας Λ φέρνω κάθετη και αποτυπώνω το σημείο τομής με τον χχ΄ , έστω Κ μεταφορά του αριθμού α=, σημείο Ζ
Δημιουργία  διανύσματος στον χχ', με αρχή το Κ και τέλος το Ζ. το παραπάνω διάνυσμα το  μορφοποιώ  με κόκκινο χρώμα.
4  Ετικέτα με τις πράξεις

εργαλείο ΚΕΙΜΕΝΟ, γράφω τους τελεστές +, = ενώ τους αριθμούς τους συμπεριλαμβάνω με κλίκ στους μεταβολείς

5. Την λύση την βρίσκω στο εργαλείο Υπολογισμοί και την μεταφέρω στο χώρο εργασίας κοντά στην παράσταση. Την αποκρύπτω με το εργαλείο ΚΟΥΜΠΙ ΑΠΟΚΡΥΨΗΣ ΕΜΦΑΝΙΣΗΣ
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΜΑΚΡΟΕΝΤΟΛΗΣ (αρχείο golden point)
Για την κατασκευή δείτε ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ-ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ

για την μακροεντολή
Πρώτα επιλέξτε αρχικό αντικείμενο   και δείξτε το αρχικό τμήμα που κατασκευάσατε δηλαδή το ΑΒ

Μετά επιλέξτε τελικό αντικείμενο και δείξτε το σημείο Μ   

Τέλος ορίστε την μακροεντολή :

δίνοντας όνομα, δίνοντας περιγραφή πως λειτουργεί, δημιουργώντας κουμπί και αποθηκεύοντάς την. H αποθήκευση επιβάλλεται γιατί κάθε φορά που ανοίγετε το cabri ''χάνονται'' οι μακροεντολές. Το αρχείο που δημιουργείται είναι .mac. Έτσι κάθε φορά που θα ανοίγετε μια μακροεντολή αυτή θα ενσωματώνεται στο μενού με τα κουμπιά των εργαλείων.

Επίσης ένας καλός τρόπος για να μένουν οι μακρο είναι : ΕΠΙΛΟΓΕΣ,ΔΙΑΜΟΡΦΩΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ και με  ενεργό το παράθυρο αυτό αφού κάνω ότι αλλαγή θέλω στην διάταξη των κουμπιών, το αποθηκεύω. Η αποθήκευση γίνεται σε αρχείο με επέκταση men
Κατασκευή πυθαγόρειων τριάδων (αρχείο triades pythagoreies)
1. Δύο ψηφιακοί μεταβολείς , κείμενο γράφω κ=, κλίκ στον πρώτο μεταβολέα για να τον συμπεριλάβω. όμοια και τον άλλο.λ=

2. ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΙ την παράσταση κ^2 -λ^2, το αποτέλεσμα1 έξω. όμοια το αποτέλεσμα2

3. Εμφανίζω τους άξονες
4. Κατασκευή καθέτων πλευρών. Μεταφορά μέτρησης  το αποτέλεσμα 1 στον χχ' , το αποτέλεσμα2 στον ψψ'. ορίζω ευθ. τμήματα τα μορφοποιώ με χρώμα , μετρώ το μήκος τους, τα δίνω ονομασίες β= , γ=  με τον δείκτη και διπλό κλίκ, δημιουργώ το τμήμα της υποτείνουσας, το μετρώ , α= κλπ.

5. Το εργαλείο της Πινακοποίησης, κλίκ στις τιμές των α= , β=, γ= .
Αν δεν φαίνεται παίρνω το εργαλείο του ΔΕΙΚΤΗ , κλικ στον πίνακα, τον σύρουμε για να μεγαλώσει.
κάθε αλλαγή του σχήματος γίνεται με τους μεταβολείς με  Δεικτη και διπλό κλίκ πάνω στον αριθμό. Αν θέλω να ενημερώνεται ο πίνακας, τότε με ενεργό τό κουμπί ΠΙΝΑΚΟΠΟΙΗΣΗ κλίκ στον πίνακα και πατάμε το πλήκτρο ΤΑΒ

6. Κρύβω τους άξονες και ότι άλλο χρειαστεί

Η ΕΡΏΤΗΣΗ 16 ΣΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΜΈΡΟΣ (2)

Παίρνουμε ένα σημείο , του δίνουμε ονομασία Α. (έστω στο γ τεταρτημόριο)
Εμφανίζουμε τους άξονες, Εργαλείο αξονικής συμμετρίας, Κ η ονομασία του νέου σημείου 

Εργαλείο εξίσωση –συντεταγμένες και δείχνουμε το Κ (εμφανίζονται οι συντεταγμένες)

Εργαλείο Υπολογισμοί, στο εμφανιζόμενο πλαίσιο πληκτρολογούμε Abs και κάνουμε κλίκ στην τετμημένη του Κ, πατάμε = και σέρνουμε το αποτέλεσμα στο χώρο εργασίας του Cabri. Κάνουμε το ίδιο για την τεταγμένη του Κ
Εργαλείο μεταφορά μέτρησης, δείχνουμε το πρώτο αποτέλεσμα, δείχνουμε τον άξονα χχ΄(δημιουργείται σε αυτόν σημείο με αυτή την τετμημένη )
Εργαλείο μεταφορά μέτρησης, δείχνουμε το δεύτερο αποτέλεσμα, δείχνουμε τον άξονα yy΄

Εργαλεία ώστε να αποτυπωθεί γεωμετρικά σημείο Λ με συντεταγμένες τα 2 αποτελέσματα
Εργαλείο γραμμής ίχνους στα σημεία Α και στο Λ
Κινείστε το Α ενώ αφήνει ενεργό το ίχνος του, ταυτόχρονα εμφανίζεται το ίχνος του συμμετρικού του μεν αλλά με απόλυτες συντεταγμένες.

Κάνουμε τις σχετικές αποκρύψεις.

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΜΑΚΡΟΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ

Εργαλείο αρχικά αντικείμενα, κλίκ στο Α και σε έναν από τους άξονες.

Εργαλείο τελικά αντικείμενα, κλίκ στο Λ

Εργαλείο ορισμός μακροεντολής, δίνουμε όνομα , εικονίδιο

Στο χώρο του Cabri κλίκ εμφανίζεται ένα σημείο, κλίκ σε έναν από τους άξονες, οπότε εμφανίζεται το «συμμετρικό»
ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ

Μπορείτε να κάνετε πάλι αυτή την κατασκευή αλλά στο στους υπολογισμούς βάλτε μόνο την τεταγμένη του Α σε απόλυτη τιμή και με σύρσιμο βγάλτε το αποτέλεσμα.

Στη μεταφορά μέτρησης κλίκ στην τετμημένη και στον χχ΄

Στη μεταφορά μέτρησης κλίκ στο αποτέλεσμα και μετά στον yy΄

 Δημιουργείστε γεωμετρικά σημείο 

Βάλτε πράσινο χρώμα στο αρχικό σημείο και κόκκινο στο τελικό σημείο

Κάντε αποκρύψεις και κινείστε το αρχικό σημείο να παράγει το γράφημα συνάρτησης (πχ την y=x, y=x3 )τότε το τελικό σημείο παράγει το γράφημα της απόλυτο της συνάρτησης (κόκκινη γραμμή)
