ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ
Παρουσίαση Δραστηριότητας
Αλέξανδρος Κόπτσης
1.1. Τίτλος διδακτικού σεναρίου
Άγιος Δημήτριος ο πολιούχος της Θεσσαλονίκης

1.2. Εμπλεκόμενες Γνωστικές περιοχές

Το σενάριο αφορά τις γνωστικές περιοχές των Θρησκευτικών, της

Ιστορίας, της Γεωγραφίας και ΤΠΕ
1.3. Τάξεις στις οποίες απευθύνεται
Το σενάριο απευθύνεται στους μαθητές της Ε΄ και ΣΤ΄ τάξεις του

Δημοτικού.
1.4. Συμβατότητα με το Α.Π.Σ. και Δ.Ε.Π.Π.Σ.
Το περιεχόμενο του διδακτικού σεναρίου είναι απόλυτα συμβατό με το ΔΕΠΠΣ

και το ΑΠΣ του μαθήματος των Θρησκευτικών στο Δημοτικό Σχολείο καθώς

αναφέρεται στη διδασκαλία υπάρχουσας διδακτικής ενότητας του σχολικού βιβλίου.

Θρησκευτικά Ε΄ (κεφ. 4.2, σελ. 65) που αφορά την αρχιτεκτονική και διακόσμηση της Εκκλησίας, αλλά και της σελ. 115, κεφ. 6.1 που αναφέρεται στον Άγιο Δημήτριο
1.5. Οργάνωση της διδασκαλίας & απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή 
Για την υλοποίηση του σεναρίου οι μαθητές χωρίζονται σε 10 ομάδες των

δύο ατόμων.

Η υλικοτεχνική υποδομή που απαιτείται είναι ένας υπολογιστής ανά δύο μαθητές

Και η διδασκαλία θα πραγματοποιηθεί στο εργαστήριο πληροφορικής.

Τα λογισμικά που θα χρησιμοποιηθούν είναι τα ακόλουθα:

1. Το διαδίκτυο με τη χρήση διαφυλλιστών διαδικτύου.

2. Λογισμικό παρουσίασης (Power Point).

3. Πρόγραμμα οπτικοποίησης και προσομοίωσης (Google Earth & Google

Maps).

4. Λογισμικό δημιουργίας αλληλεπιδραστικών τεστ (Hot Potatoes).

5. Ένα εργαλείο γενικής χρήσης επεξεργαστή κειμένου (Microsoft Word).

6. Λογισμικό κλειστού τύπου του Π.Ι. (Θρησκευτικά Έ΄ & ΣΤ Δημοτικού).
7. Την ιστοσελίδα της Μητρόπολης Θεσσαλονίκης

8. Λογισμικό της Θεολογικής Σχολής του ΑΠΘ
Προαπαιτούμενες γνώσεις των μαθητών:

Οι μαθητές είναι απαραίτητο να γνωρίζουν :

1. Τις βασικές λειτουργίες του υπολογιστή και τα παραπάνω αναφερόμενα λογισμικά
2. Τα βασικά στοιχεία της ζωής του Αγίου Δημητρίου
3. Τα σημαντικότερα χαρακτηριστικά του ναού του Αγίου Δημητρίου.

Σε ό,τι αφορά τις Τ.Π.Ε. οι μαθητές είναι απαραίτητο να μπορούν να

αναζητούν πληροφορίες στο διαδίκτυο και να είναι εξοικειωμένοι με τα

λογισμικά και τα προγράμματα που προαναφέρθηκαν.
1.6. Διδακτικοί στόχοι
Ως προς το γνωστικό αντικείμενο:

Να γνωρίσουν τα έργα εκκλησιαστικής τέχνης
Να εξοικειωθούν με το ναό ως χώρο χριστιανικής λατρείας

Να κατανοήσουν την ποικιλομορφία της εκκλησιαστικής τέχνης

Να κατανοήσουν τους συμβολισμούς των μερών του ναού

Να γνωρίσουν τη ζωή και τα θαύματα του Αγίου Δημητρίου

Να κατανοήσουν γιατί ο ναός του Αγίου Δημητρίου κατέχει σημαντικότατη θέση στη συνείδηση των Θεσσαλονικέων

Ως προς τη χρήση νέων τεχνολογιών:

Να αναπτύξουν θετική διάθεση απέναντι στον Η/Υ ως περιβάλλον εργασίας.

Να μπορούν να αντλούν και να επεξεργάζονται πληροφορίες χρησιμοποιώντας τον Η/Υ.

Να γνωρίσουν συγκεκριμένα προγράμματα και λογισμικά τα οποία θα τους βοηθήσουν να ανακαλύψουν τη νέα γνώση, να την κατανοήσουν, να την εμπεδώσουν και να αναπτύξουν την κριτική τους σκέψη.
Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία:
Να μάθουν να συνεργάζονται και να ανταλλάσσουν απόψεις μέσα από την ομαδοσυνεργατική μέθοδο.
Να είναι σε θέση να χρησιμοποιούν σωστά τις προϋπάρχουσες γνώσεις τους στην οικοδόμηση των νέων γνώσεων και εννοιών.
Να αναπτύξουν κριτική και δημιουργική σκέψη.

Να αναπτύξουν ικανότητες διαλόγου και επιχειρηματολογίας.
1.1. Εκτιμώμενη διάρκεια
Το σενάριο αναμένεται να υλοποιηθεί σε 3 διδακτικές ώρες.
2. Διδακτική Προσέγγιση:

2.1.Μεθοδολογία:

Το παρόν σενάριο βασίζεται στις αρχές των κοινωνικοπολιτισμικών θεωριών για

τη μάθηση. Θα εφαρμοστεί το ανακαλυπτικό μοντέλο διδασκαλίας, όπου ο ρόλος του διδάσκοντα είναι υποστηρικτικός καθώς δίνει ώθηση στους μαθητές μέσα από την εφαρμογή της ομαδοσυνεργατικής διδασκαλίας να ερευνήσουν και να ανακαλύψουν τη νέα γνώση διεξάγοντας συγκεκριμένες δραστηριότητες.
2.2.Διδακτική προσέγγιση με Τ.Π.Ε.:

Αφού προετοιμάσουμε τους μαθητές μας  στη σωστή χρήση και αξιολόγηση των πληροφοριών του διαδικτύου, η εξερεύνηση του διαδικτύου μέσω ενός διαφυλλιστή
αποτελεί ένα σημαντικό και χρήσιμο εργαλείο μάθησης. Με τον τρόπο αυτό αυτό ο μαθητής συμμετέχει ενεργά στην εκπαιδευτική διαδικασία, ερευνώντας, ανακαλύπτοντας κι ελέγχοντας τη νέα γνώση.

Το λογισμικό γενικής χρήσης Power Point είναι ανοιχτού τύπου και δίνει τη δυνατότητα στο μαθητή να συμμετέχει ενεργά στην οικοδόμηση αλλά και την εμπέδωση της νέας γνώσης . Μέσα από αυτό ο μαθητής μπορεί να συνθέσει μια

παρουσίαση γεγονότων συνεργαζόμενος με την ομάδα του και μαθαίνοντας παράλληλα να λειτουργεί σωστά μέσα σε αυτήν.

Η χρήση του προγράμματος Google Earth & Google Maps δίνει τη δυνατότητα στους μαθητές να αντιληφθούν τον τόπο και το χώρο όπου διαδραματίστηκαν τα σημαντικότερα γεγονότα της ζωής του Αγίου Δημητρίου.

Με το λογισμικό Hot Potatoes δίνεται η δυνατότητα στους μαθητές να εδραιώσουν τη νέα γνώση με παιγνιώδη κι ευχάριστο τρόπο.

Το λογισμικό του Π. Ι. Θρησκευτικά Γ & Δ Δημοτικού είναι κλειστού τύπου.

Θα μας φανεί χρήσιμο αρκετά για την άντληση πληροφοριών από τους μαθητές αλλά

και για την ενασχόλησή τους με ορισμένες επιλεγμένες δραστηριότητες παιγνιώδους

μορφής. Το συγκεκριμένο άλλωστε λογισμικό συμπληρώνει με τις δυνατότητες της

τεχνολογίας το σχολικό εγχειρίδιο και προσπαθεί να δώσει στο μαθητή ένα νέο, ελκυστικό περιβάλλον στο οποίο θα προσεγγίσει τη γνώση διερευνητικά και θα διασκεδάσει μαθαίνοντας.

Ο επεξεργαστής κειμένου MS Microsoft Word θα χρησιμοποιηθεί για τη συμπλήρωση του φύλλου εργασίας, αλλά και ως υπερμεσικό εργαλείο για τη μετάβαση σε επιλεγμένες ιστοσελίδες. Πρόκειται για μια κατηγορία λογισμικού μέσα

από το οποίο γίνεται παραγωγή, τροποποίηση, σελιδοποίηση κειμένων.
2.3. Εφαρμογή του σεναρίου
3.  ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

1 Η ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ
Έχουμε  αποθηκεύσει στην επιφάνεια εργασίας όλων των υπολογιστών ένα αρχείο Word στο οποίο υπάρχουν αναλυτικά οι οδηγίες κι οι διαδρομές για τις δραστηριότητες που θα ακολουθήσουν οι μαθητές. Οι μαθητές καλούνται να το ανοίγουν και να το συμβουλεύονται κατά τη διάρκεια των μαθημάτων.

Ξεκινώντας ο εκπαιδευτικός την πρώτη διδακτική ώρα, δείχνει σε εικόνες το εξωτερικό και εσωτερικό μέρος του ναού του Αγίου Δημητρίου και προβάλλει συγχρόνως εικόνες του Αγίου, που αναπαριστούν σημαντικά σημεία της ζωής και δράσης του. Συνδέει με τον τρόπο αυτό τα προηγούμενα με την υπό διδασκαλία ενότητα και δίνει στους μαθητές του να συμπληρώσουν το παρακάτω φύλλο εργασίας που θα τον βοηθήσει να διαπιστώσει την προϋπάρχουσα γνώση των παιδιών γύρω από το θέμα.

1ο Φύλλο Δραστηριότητας
1. Ποιο είναι το πρόσωπο της εικόνας; Τι δείχνει η εικόνα;
___________________________________

___________________________________

2. Τι σχήμα έχει ο ναός που βλέπετε στην εικόνα;
_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

3.Πού βρίσκεται ο ναός αυτός;
_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

4.Γιατί είναι τόσο σημαντικό πρόσωπο για τη Θεσσαλονίκη;
_____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

2Η ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ
Στη συνέχεια οι μαθητές ανατρέχουν στην παρακάτω διεύθυνση του διαδικτύου: 

www.imth.gr της Μητρόπολης Θεσσαλονίκης και μελετούν κατά ομάδες τη σελίδα που έχει άμεση σχέση με το περιεχόμενο του μαθήματος και θα τους βοηθήσει να γνωρίσουν το ναό του Αγίου Δημητρίου.

Στη συνέχεια καλούνται να συμπληρώσουν το παρακάτω φύλλο εργασίας:

Πήγαινε στην παραπάνω σελίδα. Από τον πίνακα που βρίσκεται αριστερά στη σελίδα επέλεξε Ιεροί ναοί-ιερές μονές. Στη συνέχεια επέλεξε ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΕΣ ΙΕΡΩΝ ΝΑΩΝ ΙΕΡΑΣ ΜΗΤΡΟΠΟΛΕΩΣ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ. Ο πρώτος ναός που θα συναντήσεις στον παρουσιαζόμενο πίνακα είναι ο Άγιος Δημήτριος. Επέλεξέ τον και θα δεις στην οθόνη σου τον ναό του Αγίου Δημητρίου.
Επέλεξε από την μπάρα που βρίσκεται επάνω από τον ναό το βίο του αγίου. Διάβασε το κείμενο και συμπλήρωσε το 2ο φύλλο δραστηριότητας

2ο φύλλο Δραστηριότητας

1. Πού και πότε γεννήθηκε ο Άγιος Δημήτριος; ……………………………………………………………………………………………………..............................................................................

2. Γιατί οδηγήθηκε στη φυλακή; Ποιο το τέλος του;………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
3Η ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ

Επέλεξε από την μπάρα την ένδειξη ιερός ναός και παρατήρησε προσεκτικά τον ναό εξωτερικά. Στη συνέχεια κατεβαίνοντας κάτω στη σελίδα κάτω διαδοχικά τις ενδείξεις κυρίως ναός, νάρθηκας, αύλειος χώρος, κρύπτη και παρατήρησε τις εικόνες. Παράλληλα διάβασε τα κείμενα που βρίσκονται κάτω από τις εικόνες. Περιηγήσου στο ναό με τα βελάκια δεξιά-αριστερά-πάνω-κάτω. Αφού παρατηρήσεις όλα τα παραπάνω συμπλήρωσε το 3ο φύλλο Δραστηριότητας-εργασίας
3ο Φύλλο Δραστηριότητας

Α. Ο ναός του Αγίου Δημητρίου είναι 
τρίκλιτος,
τετράκλιτος,
πεντάκλιτος

Β. Ο ναός του Αγίου Δημητρίου είναι ρυθμού 
βασιλικής, 
βασιλικής με τρούλο, σταυροειδής με τρούλο

Γ. Γράψε τι σου έκανε ιδιαίτερη εντύπωση από την κρύπτη

……………………………………………………………………………………….

Δ. Επέλεξε την ένδειξη της μπάρας-ψηφιδωτά και διάλεξε ένα ψηφιδωτό που σου άρεσε περισσότερο. Στη συνέχεια πήγαινε στο εσωτερικό του ναού και βρες σε ποιο σημείο του ναού βρίσκεται και γράψε το παρακάτω
………………………………………………………………………………………..

4Η ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 
Επέλεξε από την επιφάνεια εργασίας το λογισμικό με την ένδειξη ΑΠΘ. Κάνε διπλό κλικ και επέλεξε μέρη ναού. Βλέπεις στην οθόνη τον Άγιο Δημήτριο χωρισμένο σε τρία μέρη. Πάρε με το βελάκι τις λέξεις που βρίσκονται έξω από το σχέδιο του ναού και τοποθέτησέ τες στη σωστή τους θέση. Τον πρόναο, τον κυρίως ναό και τον ιερό.

5η ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ
Χρησιμοποιώντας το λογισμικό Google Earth να βρεις την περιοχή που βρίσκεται ο ναός του Αγίου Δημητρίου και να ορίσεις τις συντεταγμένες του. Να εργαστείς ακολουθώντας τα παρακάτω βήματα:
5ο Φύλλο Δραστηριότητας

· Από την επιφάνεια εργασίας ξεκίνα το πρόγραμμα Google Earth αφού κάνεις διπλό κλικ του ποντικιού. 

· Θα εμφανιστεί μπροστά σου η γη. 

· Αριστερά στο πλαίσιο της αναζήτησης γράψε τη λέξη «Θεσσαλονίκη» 
· Δεξιά στην οθόνη υπάρχουν τα εργαλεία πλοήγησης 

· Πάτησε το + με το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού και θα φέρεις την περιοχή που βλέπεις πιο κοντά. 

· Πάτησε το «-«  με το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού και θα φέρεις την περιοχή που βλέπεις πιο μακριά 

· Η πυξίδα δείχνει πάντα το Βορρά. (Ν). Αν πατήσεις πάνω στο Ν επαναφέρει τον χάρτη στον αρχικό του προσανατολισμό. 

· Πειραματήσου κάνοντας μια πλοήγηση, επιλέγοντας το Βορρά, το Νότο, την Ανατολή και τη Δύση. 

· Πατώντας πάνω στα βελάκια μετακινούμε τον χάρτη μας προς την κατεύθυνση που δείχνει το βέλος, πάνω –κάτω- αριστερά- δεξιά. 
· Επέλεξε μία τοποθεσία στο χάρτη,  ώστε αυτή να φαίνεται καθαρά. 

· Από τη γραμμή εργασιών επέλεξε την πινέζα. 

· Ανοίγει ένα παράθυρο διαλόγου και εμφανίζεται στο χάρτη μία πινέζα. 

· Μετακίνησε την πινέζα με το ποντίκι στο σημείο που θέλεις πάνω στο χάρτη. 

· Στο παράθυρο διαλόγου που έχει ανοίξει δεξιά, συμπλήρωσε το όνομα της τοποθεσίας που θέλεις. Πάτα ΟΚ . 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
