1. ΣΥΝΟΠΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ 
Αλέξης Κόπτσης
1.1. Τίτλος διδακτικού σεναρίου: 

Προστατεύουμε το περιβάλλον
1.2. Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές 

Τα γνωστικά αντικείμενα που εμπλέκονται στο σενάριο είναι η Γλώσσα, η Μελέτη 

Περιβάλλοντος και η Αισθητική Αγωγή. 
1.3. Τάξεις στις οποίες μπορεί να απευθύνεται 
Το σενάριο εφαρμόζεται στη Γ΄ και Δ΄ τάξεις του Δημοτικού σχολείου αλλά μπορεί να αξιοποιηθεί και από τις μεγαλύτερες τάξεις, προσαρμόζοντάς το στο γνωστικό και ηλικιακό επίπεδο των παιδιών.
1.4 Συμβατότητα με το Α.Π.Σ. και το Δ.Ε.Π.Π.Σ. 
Το εκπαιδευτικό σενάριο είναι απόλυτα συμβατό με το σχολικό Αναλυτικό
Πρόγραμμα Σπουδών (σελ.36-37-38-Μελέτη Περιβάλλοντος Γ΄ Δημοτικού), αφού αφορά στη γνωστική περιοχή της Γλώσσας (παραγωγή προφορικού, αλλά και γραπτού λόγου), στο μάθημα της Μελέτης Περιβάλλοντος ( ενημέρωση για την προστασία του περιβάλλοντος), καθώς και στη διαχείριση της πληροφορίας (χρήση Διαδικτύου, αξιοποίηση ειδικών λογισμικών κ.λπ.).
Η μαθησιακή διαδικασία ενισχύεται με την παιδαγωγική αξιοποίηση των ΤΠΕ 

χρησιμοποιώντας τα ακόλουθα εργαλεία: 

το Διαδίκτυο 

λογισμικά γενικής χρήσης (επεξεργαστή κειμένου, λογισμικό παρουσίασης) 

λογισμικό γραφικών (Tux Paint) 

συστήματα Εννοιολογικής Χαρτογράφησης (Webspiration) 
λογισμικό Ηot Potatoes (Jcross) 
1.5.  Οργάνωση της διδασκαλίας & απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή 
Το συγκεκριμένο εκπαιδευτικό πρόγραμμα υλοποιείται: 
Στη Δ΄ τάξη του δημοτικού σχολείου που αποτελείται από 23 μαθητές. Το σενάριο θα εφαρμοστεί στο εργαστήριο πληροφορικής του σχολείου αν και τα παιδιά δεν είναι πολύ εξοικειωμένα με τον υπολογιστή και θα καθίσουν-εργαστούν σε ομάδες των δύο-τριών ατόμων, αλλά και ανάλογα με τις ανάγκες που προκύπτουν σε κάθε δραστηριότητα. Το σενάριο υλοποιείται στην  ώρα του μαθήματος της Μελέτης Περιβάλλοντος και στην ώρα της Γλώσσας. 
Προαπαιτούμενα 

Οι μαθητές έχουν μάθει να εργάζονται ομαδοσυνεργατικά. Βασική προϋπόθεση είναι να εξοικειωθούν με την αναζήτηση πληροφοριών από πηγές στο Διαδίκτυο (εύρεση στοιχείων, εικόνων κ.λπ.) στη χρήση του προγράμματος γραφικών (Tux Paint), γιατί είναι κάτι που τους προσελκύει, λόγω των πολλών δυνατοτήτων που αυτό παρέχει (πολλά χρώματα, πινέλα, διάφορα είδη σχεδιασμού, εκπλήξεις στο φόντο κ.λπ.) του λογισμικού εννοιολογικής χαρτογράφησης (Webspiration) του  Hot Potatoes - ανοιχτού λογισμικού με το οποίο θα δημιουργήσουμε σταυρόλεξο χρησιμοποιώντας λέξεις – κλειδιά που αφορούν στο θέμα μας και του λογισμικού παρουσίασης (Power Point).Τα παιδιά γνωρίζουν σε κάποιο βαθμό μόνο, τη χρήση των παραπάνω λογισμικών γιαυτό και απαιτείται λεπτομερής ανάλυση κατά τη χρήση τους. 
Ο εκπαιδευτικός έχει το ρόλο συντονιστή και εμψυχωτή των ομάδων και Λειτουργεί καθοδηγητικά, και ενισχυτικά. Έχει φροντίσει να μελετήσει τις ιστοσελίδες που θα διερευνηθούν, έχει ετοιμάσει τα φύλλα εργασίας των ομάδων,) 
1.6 Διδακτικοί Στόχοι 

Α. Ως προς το γνωστικό αντικείμενο

· να ενημερωθούν για τους κινδύνους που διατρέχει το περιβάλλον από τις παρεμβάσεις του ανθρώπου
· να ερευνήσουν οι ίδιοι τους κινδύνους που διατρέχει το περιβάλλον 

· να εντοπίσουν τις περιοχές που παρουσιάζουν τη μεγαλύτερη μόλυνση
· να αναζητήσουν τα αίτια της μόλυνσης 

· να προσεγγίσουν την έννοια της αειφόρου διαχείρισης των θαλάσσιων και χερσαίων
οικοσυστημάτων και να κατανοήσουν την ανάγκη υιοθέτησης άλλου τρόπου διαχείρισης
· Να εντοπίσουν τα θετικά και αρνητικά της ανθρώπινης παρέμβασης

· Να ανακαλύψουν και να υιοθετήσουν καθημερινούς τρόπους προστασίας δασών, υδάτων, αέρα 
Β. Ως προς τη χρήση των νέων τεχνολογιών 

· να ασκηθούν στην αναζήτηση πληροφοριών στο Διαδίκτυο (ψηφιακά λεξικά, 

· ψηφιακές εγκυκλοπαίδειες, ιστοσελίδες) 

· να δημιουργήσουν εννοιολογικούς χάρτες για τους κινδύνους που διατρέχει το περιβάλλον και τα μέτρα που πρέπει να παίρνουμε για την προστασία του περιβάλλοντος
· να οπτικοποιήσουν μία ιστορία με το πρόγραμμα γραφικών 

· να φτιάξουν εικόνες με λεζάντες που έχουν σχέση με την προστασία του περιβάλλοντος και να ευαισθητοποιηθούν 

· να παρουσιάσουν την εργασία τους με διαφάνειες (πρόγραμμα παρουσίασης) 

Γ. Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία 

· να συνεργαστούν και να αλληλεπιδράσουν προκειμένου να επιτύχουν τους 

προτεινόμενους στόχους 

· να κινητοποιήσουν τη δημιουργική τους σκέψη, την κριτική τους ικανότητα 

και φαντασία 

· να ευαισθητοποιηθούν στο θέμα της προστασίας του περιβάλλοντος 

· να αναπτύξουν τρόπους και δεξιότητες παρέμβασης στο άμεσο κοινωνικό
περιβάλλον (σχολείο, γειτονιά, τοπική αυτοδιοίκηση, φορείς κ.λ.π.), για την
διατήρηση της ισορροπίας στο περιβάλλον
· να αναπτύξουν δεξιότητες επικοινωνίας (ακρόαση, ομιλία, επιχειρηματολογία, 

διάλογο κ.ά.) μέσα στο πλαίσιο της ομάδας 

1.7  Εκτιμώμενη διάρκεια
Η υλοποίηση του σεναρίου υπολογίζεται να ολοκληρωθεί σε 4 διδακτικές ώρες, μία κατά μέσο όρο ώρα για κάθε δραστηριότητα
2. ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ
Θεωρητική-Μεθοδολογική προσέγγιση

Το σενάριο μεθοδολογικά στηρίζεται στις αρχές της εποικοδομιστικής προσέγγισης και στις κοινωνικοπολιτισμικές θεωρήσεις του Vygotsky, όπου δίνεται έμφαση στη μαθησιακή διαδικασία, στην αλληλεπίδραση των εμπλεκόμενων μερών καθώς και στο κοινωνικοπολιτισμικό περιβάλλον που λαμβάνει χώρα. Ακολουθείται ένα μοντέλο καθοδηγούμενης διερεύνησης-ανακάλυψης με έμφαση στην «κριτική και στοχαστική σκέψη, στη συμμετοχική και συνεργατική μάθηση, στη δημιουργική έκφραση...». Βασική προϋπόθεση είναι η εξοικείωση των μαθητών στην εργασία κατά ομάδες. Ο αριθμός των μαθητών ανά ομάδα εξαρτάται από τις δραστηριότητες και τους εκάστοτε στόχους που θέτει το σύνολο της τάξης, είναι όμως συνήθως 2-3. Βασικός στόχος είναι η ενεργός συμμετοχή όλων των μαθητών και η ανάπτυξη των διαπροσωπικών σχέσεων. 
2.1 Διδακτική προσέγγιση με ΤΠΕ 

Η ενότητα περιλαμβάνει παιδαγωγικές δραστηριότητες αξιοποίησης τεχνολογικών εργαλείων ΤΠΕ μέσα από τις οποίες θα γίνει προσπάθεια ενημέρωσης των μαθητών για το υφιστάμενο πρόβλημα της μόλυνσης του περιβάλλοντος και τους τρόπους προστασίας του. 
Το Διαδίκτυο χρησιμοποιείται ως γνωστικό εργαλείο και αξιοποιείται για την κριτική επεξεργασία της πληροφορίας και της ένταξής της στο συγκεκριμένο σενάριο. 

Το Tux Paint είναι ένα εποικοδομητικό εργαλείο γραφικών γενικής χρήσης με πολλαπλές σχεδιαστικές δυνατότητες, που ανταποκρίνεται στη συγκεκριμένη ηλικία, προωθεί τη δημιουργική έκφραση και τη φαντασία, καθώς και την καλλιέργεια της οπτικής και συναισθηματικής εκπαίδευσης. Τα παρωθεί στη δημιουργία μιας δικής τους ιστορίας με μέσα στην οποία θα δημιουργήσουν συνθήκες προστασίας του περιβάλλοντος 

Ο επεξεργαστής κειμένου (Word) μπορεί να διευκολύνει την ομαδοσυνεργατική παραγωγή γραπτού λόγου από τους μαθητές, σε ένα που καλλιεργεί τη γλωσσική τους έκφραση και δημιουργικότητα. 
Το σύστημα εννοιολογικής χαρτογράφησης (Webspiration) αξιοποιείται δημιουργικά και εποικοδομητικά από τους μαθητές, ώστε να συνδέσουν τη θεματική ενότητα των κινδύνων που διατρέχει το περιβάλλον σε συσχετισμό με τις ενέργειες του ανθρώπου που συμβάλλουν στην καταστροφή και στην προστασία του. Η δημιουργία των εννοιολογικών χαρτών τους καθιστά ένα γνωστικό εργαλείο στα χέρια των μαθητών. Οι μαθητές δεν αναπαράγουν απομνημονευμένες πληροφορίες, αλλά ανακαλύπτουν διαρκώς νέες σχέσεις μεταξύ εννοιών και παρατηρούμε ότι η δομή ενός εννοιολογικού χάρτη αντανακλά την κατανόηση του θέματος από τους μαθητές.

 To Hot Potatoes είναι ένα πρόγραμμα ανοιχτού λογισμικού με το οποίο θα δημιουργήσουμε σταυρόλεξο (Jcross), χρησιμοποιώντας λέξεις – κλειδιά που αφορούν στο θέμα μας. 
Το λογισμικό παρουσίασης (Power Point) λειτουργεί ως γνωστικό εργαλείο και διευκολύνει την επικοινωνία και την ανταλλαγή των απόψεων και αποτελεσμάτων των ομάδων. Τους δίνει την ευκαιρία να ξαναθυμηθούν όλα αυτά με τα οποία ασχολήθηκαν κατά τη διάρκεια του προγράμματος, τις δραστηριότητες που ανέλαβαν οι ομάδες και μπορεί να λειτουργήσει και ως εργαλείο αξιολόγησης και αυτοαξιολόγησης του προγράμματος. 
Η προστιθέμενη αξία είναι ότι παρέχουν στο μαθητή ένα πολυμεσικό περιβάλλον, μέσα στο οποίο οικοδομούνται οι γνώσεις  που έχουν νόημα γι’ αυτόν, επιλέγοντας πληροφορίες και εικόνες, συνθέτοντας ιστορίες και δημιουργώντας σχέδια, οργανώνοντας δραστηριότητες, συνδέοντας νοητικά τις λεκτικές και τις εικονικές αναπαραστάσεις με αποτέλεσμα γνωστικές δεξιότητες υψηλού επιπέδου και μάθηση. 
2.2 Το προτεινόμενο σενάριο 
Το θέμα που θα διερευνηθεί είναι «προστασία του περιβάλλοντος» και σκοπός είναι να μπορούν τα παιδιά να αντιληφθούν τη μόλυνση του περιβάλλοντος, τις αιτίες που την προκαλούν και τους τρόπους που πρέπει να υιοθετήσουν για να το προστατεύσουν Για το σκοπό αυτό θα πραγματοποιήσουμε 4 δραστηριότητες με αντίστοιχα φύλλα εργασίας.

Πιο συγκεκριμένα:
ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ 

Τα παιδιά είναι χωρισμένα σε ομάδες των δύο-τριών παιδιών. Κάθε ομάδα έχει και έναν υπολογιστή/ Έχουν ετοιμαστεί  φύλλα εργασίας, ένα για κάθε δραστηριότητα. Επίσης είναι έτοιμα και εγκατεστημένα τα λογισμικά με τις παρουσιάσεις τους. Θεωρούμε δεδομένο ότι τα παιδιά είναι εξοικειωμένα με την ομαδική εργασία και έχουν ορίσει ποιο παιδί θα κάνει τι.

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ
Α. Παρουσίαση μέσω Power Point φωτογραφιών που δείχνουν καμμένα δάση και μολυσμένες θάλασσες. Αυτή η προβολή βοηθάει στην ενημέρωση, στη διερεύνηση των γνώσεών τους στο θέμα και στην ευαισθητοποίησή τους. Παράλληλα αποτελεί την αφόρμηση για να αναπτύσσουν διάλογο, να εκφράζουν τη γνώμη τους και να σχεδιάζουν τις δραστηριότητες που αναλαμβάνουν από δω και πέρα. 

Β. Συμπλήρωση απλού διερευνητικού ερωτηματολόγιου για τις αιτίες της μόλυνσης του περιβάλλοντος, γραμμένο στο Word. Τα παιδιά καλούνται να απαντήσουν χωρισμένα σε ομάδες των 2-3 μαθητών και πληκτρολογούν τη σωστή απάντηση.  
Γ. Τα παιδιά βρίσκουν εικόνες μέσω του Διαδικτύου (τους υποδεικνύουμε τον τρόπο που θα ψάξουν στο google-πληκτρολογούν καταστροφή περιβάλλοντος- επιλέγουν αριστερά επάνω στην μπάρα εικόνες ) και τις χρησιμοποιούν για να εικονογραφήσουν ένα κείμενο, που τους δίνεται σε Word. Τα παιδιά εργάζονται σε  ομάδες και κάθε ομάδα αναλαμβάνει να ψάξει στο διαδίκτυο και να εικονογραφήσει το κείμενο με  τη σχετική εικόνα. (τους υποδεικνύεται και ο τρόπος αντιγραφής εικόνας-μαρκάρισμα-δεξί κλικ-αντικραφή-μεταφορά στο κείμενο-δεξί κλικ-επικόλληση)
Δ. Δημιουργία φράσεων για την προστασία και διάσωση του περιβάλλοντος, με χρήση του επεξεργαστή κειμένου Word και της εντολής Word Art και εισαγωγή εικόνας από το αρχείο του υπολογιστή. (υποδεικνύεται ο τρόπος εισαγωγής εικόνων-ανοίγουμε νέα σελίδα Microsoft office Word-εισαγωγή–επιλέγουμε Word Art) και γραφή από τα παιδιά μιας πρότασης που να αντιστοιχεί στην εικόνα
Ε. Δημιουργία σταυρόλεξου μέσω του προγράμματος Hot Potatoes (Jcross). Τα παιδιά  χωρίζονται σε ομάδες 2-3 ατόμων και γράφουν λέξεις που έχουν σχέση με το περιβάλλον (μόλυνση-προστασία-καθαριότητα, σκουπίδια, κατανόηση, περιβάλλον). )
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Επιλέγουμε το εικονίδιο του προγράμματος. Στο παράθυρο που ανοίγει...
2. Γράφουμε τον τίτλο στη θέση Title.
3. Πατάμε το κουμπί Manage Grid > Automatic Grid Maker
4. Γράφουμε τις λέξεις του σταυρολέξου καθεμιά σε ξεχωριστή σειρά.
5. Πατάμε το κουμπί Make the grid
6. Στο αρχικό παράθυρο πατάμε Add Clues και γράφουμε τους ορισμούς των λέξεων. Μπορούμε να εισάγουμε και εικόνες αντί για ορισμούς.
7. Εισάγουμε αν θέλουμε εικονικό  πληκτρολόγιο από το μενού: Options > Configure output > Other 
8. Αποθηκεύουμε την άσκηση: File > Save As (για μελλοντικές αλλαγές) 

9. Πατάμε το κουμπί [image: image2.png]o Edt nsar Manage Gid
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για να φτιάξουμε μια ιστοσελίδα (html). Δίνουμε στη σελίδα ένα όνομα.  (αντιστοίχιση)
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ

Η αξιολόγηση της εργασίας των μαθητών είναι:

Α. Διερευνητική όπου αξιολογείται η υπάρχουσα γνώση των μαθητών, το ενδιαφέρον που εκδηλώνουν για το θέμα, αλλά και οι γνώσεις τους για τη χρήση των ΤΠΕ 

Β. Διαμορφωτική, όπου αξιολογείται η πορεία εργασίας τους,   οι τυχόν δυσκολίες που προκύπτουν και αξιολογείται η χρήση των εργαλείων που χρησιμοποιούν

Γ. Τελική  

