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Πεπίλητη 
Η εξγαζία απηή πεξηγξάθεη κηα εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε κέζσ ησλ ηερλνινγηώλ ηεο 

πιεξνθνξίαο θαη ηεο επηθνηλσλίαο (ΤΠΔ) ζε καζεηέο ηεο Γ΄ Γεκνηηθνύ κε θεληξηθό γλσζηηθό 

αληηθείκελν ηελ έλλνηα ηεο Αλαθύθισζεο, ην νπνίν πξνζεγγίζηεθε δηαζεκαηηθά κέζσ ησλ 

καζεκάησλ ηεο Πιεξνθνξηθήο θαη ηεο Μειέηεο Πεξηβάιινληνο. 

Μέζσ ηεο ελαζρόιεζεο κε ήδε ππάξρνληα ςεθηαθά παηρλίδηα θαη ηε δεκηνπξγία λέσλ από 

ηνπο ίδηνπο ηνπο καζεηέο έγηλε πξνζπάζεηα λα απνζαθεληζηεί ε έλλνηα ηεο Αλαθύθισζεο. Οη 

δεκηνπξγίεο ησλ καζεηώλ ζηνλ ππνινγηζηή έγηλαλ κε ην πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ 

Scratch σο κία πξώηε εμνηθείσζή ηνπο κε βαζηθέο πξνγξακκαηηζηηθέο εληνιέο. 

Λέξειρ κλειδιά: ανακύκλυζη, τηθιακά παισνίδια, Scratch. 

1. Ειζαγυγή 

Ήδε από ην 1950, ν γεξκαλόο παηδαγσγόο Fröbel ππνζηήξηδε όηη ε παηγληώδεο κνξθή 

δηδαζθαιίαο ζπκβαδίδεη κε ηελ παηδηθή ςπρνζύλζεζε θαη ζπλεπώο ε εθπαίδεπζε θαη 

ε δηδαζθαιία πξέπεη λα έρνπλ σο αθεηεξία ην ελδηαθέξνλ ηνπ καζεηή ώζηε λα 

εμαζθαιίδεηαη ε ελεξγή ζπκκεηνρή ηνπ. Με απηόλ ηνλ ηξόπν νη καζεηέο 

αλαθαιύπηνπλ θαη επεμεξγάδνληαη λέεο γλώζεηο, έξρνληαη ζε ζπγθξνύζεηο θαη 

νηθνδνκνύλ λέα ζρήκαηα. 

Η εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε πινπνηήζεθε ζε ηξία ηκήκαηα ηεο Γ΄ Γεκνηηθνύ, ζηα 

πιαίζηα ηνπ καζήκαηνο Τερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο θαη ηεο Δπηθνηλσλίαο. Τν 

ζύλνιν ησλ καζεηώλ ήηαλ 56 θαη όιεο νη δξαζηεξηόηεηεο πξαγκαηνπνηήζεθαλ ζε 

νκάδεο ησλ δπν αηόκσλ. Η παξέκβαζε πξαγκαηνπνηήζεθε ηνπο κήλεο Απξίιην θαη 

Μάην ηνπ 2011 θαη ε ζπλνιηθή ηεο δηάξθεηα ήηαλ 12 ώξεο γηα θάζε ηκήκα. Με ηε 

ρξήζε ηνπ ππνινγηζηή, ςεθηαθώλ παηρληδηώλ, δηαθόξσλ ινγηζκηθώλ θαη ησλ 

δπλαηνηήησλ ηνπ Web 2.0 νη καζεηέο πξνζέγγηζαλ ηελ έλλνηα ηεο Αλαθύθισζεο. 

Ο Simon Egenfeldt-Nielsen ςπρνιόγνο, εξεπλεηήο θαη ζρεδηαζηήο παηρληδηώλ  

(Nielsen, 2009), αλαθέξεη ηξεηο δηαθνξεηηθνύο ηξόπνπο ρξήζεο ησλ ςεθηαθώλ 

παηρληδηώλ ζην εθπαηδεπηηθό ζύζηεκα: 

1. Μάζεζε κέζσ ησλ παηρληδηώλ, ρξήζε ησλ παηρληδηώλ γηα ηε δηδαζθαιία 

ζπγθεθξηκέλεο δηδαθηηθήο ύιεο. Δίλαη παηρλίδηα ζρεδηαζκέλα λα θαιύπηνπλ εηδηθνύο 

http://gr.mg40.mail.yahoo.com/yab-fe/mu/MainView?.src=neo&themeName=img-whimsyclouds&stab=1327429958424
mailto:papadaki_anastasia@yahoo.gr
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εθπαηδεπηηθνύο ζθνπνύο. 

2. Μάζεζε κε παηρλίδηα, ρξήζε ησλ ςεθηαθώλ παηρληδηώλ σο παξάδεηγκα γηα ηε 

δηδαζθαιία ελλνηώλ, όξσλ, ηδεώλ θαη κεζόδσλ. Δίλαη παηρλίδηα πνπ δελ έρνπλ 

ζρεδηαζηεί γηα λα θαιύπηνπλ εθπαηδεπηηθνύο ζθνπνύο αιιά κπνξνύλ λα 

πξνζαξκνζηνύλ αλάινγα από ηνπο εθπαηδεπηηθνύο. 

3. Μάζεζε από ηε δεκηνπξγία παηρληδηώλ, κε ην ζρεδηαζκό θαη ηελ πινπνίεζε 

παηρληδηώλ ηα παηδηά έξρνληαη ζε άκεζε επαθή κε ην πεξηερόκελν πνπ αθνξά ην 

παηρλίδη. Παξάιιεια έξρνληαη ζε επαθή κε πξσηαξρηθέο έλλνηεο πξνγξακκαηηζκνύ. 

 

Η κάζεζε πνπ βαζίδεηαη ζην ςεθηαθό παηρλίδη είλαη απνηειεζκαηηθή γηαηί παίξλεη ηε 

κνξθή παηρληδηνύ, γεγνλόο πνπ ηελ θάλεη πην ειθπζηηθή θαη γηα ηελ επίηεπμή ηεο 

απαηηείηαη κηα δηαδξαζηηθή δηαδηθαζία ε νπνία κεηακνξθώλεηαη αλάινγα κε ηνπο 

καζεζηαθνύο ζηόρνπο (Prensky, 2001). Υπάξρνπλ πνιιέο έξεπλεο πνπ έρνπλ 

αζρνιεζεί κε ηελ αμηνπνίεζε ηνπ ςεθηαθνύ παηρληδηνύ ζηελ ηάμε (Malone, 1980; 

Klawe, 1999; Facer, 2002) θαη θαηαιήγνπλ ζην όηη ε ρξήζε θαηάιιεια 

ζρεδηαζκέλσλ ςεθηαθώλ παηρληδηώλ απμάλεη ηε καζεζηαθή επίηεπμε ζηόρσλ.  

Σην ζρεδηαζκό ηεο παξέκβαζεο πξνζπαζήζακε λα ελζσκαηώζνπκε όια ηα 

παξαπάλσ ζηνηρεία. Σην ηέινο ηεο παξέκβαζεο νη καζεηέο ζρεδίαζαλ θαη 

πινπνίεζαλ ςεθηαθά παηρλίδηα ζρεηηθά κε ηελ Αλαθύθισζε. Τν πιηθό πνπ 

δεκηνπξγήζεθε από ηνπο καζεηέο αλέβεθε ζην ζρνιηθό blog 

(http://tpestodimotiko.blogspot.com/). 

2. Εκπαιδεςηική Παπέμβαζη 

Βαζηθή καο επηζπκία ήηαλ ηα παηδηά λα έξζνπλ ζε επαθή κε έλαλ δηαθνξεηηθό ηξόπν 

δηδαζθαιίαο κε ηε ρξήζε ςεθηαθώλ παηρληδηώλ, λα δηαζθεδάζνπλ θαη λα απνθηήζνπλ 

λέεο γλώζεηο. Η αθνξκή γηα ηελ επηινγή ηνπ ζέκαηνο ηεο Αλαθύθισζεο δόζεθε από 

ηελ εηθόλα ηνπ πξναπιίνπ ηνπ ζρνιείνπ. Σε θάζε δηάιιεηκα νξηζκέλνη καζεηέο 

πέηαγαλ ηα απνξξίκκαηά ηνπο ζηελ απιή θαη όρη ζηνπο θάδνπο, γεγνλόο πνπ 

δπζαξεζηνύζε ηνπο ππόινηπνπο ζπκκαζεηέο ηνπο αιιά θαη ην πξνζσπηθό 

θαζαξηόηεηαο ηνπ ζρνιείνπ.  

Η εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε ρσξίζηεθε ζε ζηάδηα.  

Αξρηθά εζηηάζακε ζηελ αλαθάιπςε ησλ πξόηεξσλ γλώζεσλ ησλ καζεηώλ πάλσ ζε 

ζέκαηα αλαθύθισζεο. Σπκπιήξσζαλ online εξσηεκαηνιόγηα, παξαθνινύζεζαλ 

βίληεν θαη παξνπζηάζεηο θαη ζπδήηεζαλ ηελ έλλνηα ηεο Αλαθύθισζεο. Σε επόκελα 

ζηάδηα νη καζεηέο ρξεζηκνπνίεζαλ ηνλ ππνινγηζηή πξνθεηκέλνπ λα: 

1. παίμνπλ δηαδηθηπαθά ςεθηαθά παηρλίδηα 

2. δεκηνπξγήζνπλ ςεθηαθά παηρλίδηα/ηζηνξίεο κε ην Scratch 

3. αλαξηήζνπλ ην ςεθηαθό ηνπο πιηθό ζην ζρνιηθό ηνπο blog 

4. αμηνινγήζνπλ ηελ όιε εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε 

 

 

http://tpestodimotiko.blogspot.com/
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2.1 Διαδικηςακά τηθιακά παισνίδια 

Τα ςεθηαθά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα αμηνπνηνύλ ηηο δηαδηθηπαθέο θαη πνιπκεζηθέο 

ηερλνινγίεο ώζηε λα πξνζθέξνπλ ζην καζεηή ηε δπλαηόηεηα λα θαηαλνήζεη πνηθίιεο 

έλλνηεο ελόο γλσζηηθνύ αληηθεηκέλνπ κε ην δηθό ηνπ πξνζσπηθό ξπζκό εθκάζεζεο. 

Παξάιιεια ν ζπλδπαζκόο ήρνπ θαη εηθόλαο κε ην ζελάξην θαη ηελ πινθή ηνπ θάζε 

ςεθηαθνύ παηρληδηνύ εληζρύνπλ ην ελδηαθέξνλ ηνπ καζεηή ιεηηνπξγώληαο ζαλ 

απμεηηθόο παξάγνληαο ζε ζρέζε κε ηα θίλεηξα ηνπ θαη ην ελδηαθέξνλ ηνπ. 

Όπσο ππνζηεξίδεη ε Βνζληάδνπ (2006), ε άκεζε αληίδξαζε ζε ζπλδπαζκό κε ηελ 

ελεξγεηηθή ζπκκεηνρή θαη ηελ άκεζε αλαηξνθνδόηεζε ραξαθηεξίδνπλ έλα ςεθηαθό 

παηρλίδη σο ελεξγεηηθό πεξηβάιινλ κάζεζεο. Έλα λέν πεξηβάιινλ ζην νπνίν ηα 

παηδηά καζαίλνπλ λα ζθέθηνληαη, λα κηινύλ θαη λα δξνπλ κε λένπο ηξόπνπο 

(Μαηζαγγνύξαο, 2003). 

Με βάζε ηα παξαπάλσ, ηα δηαδηθηπαθά ςεθηαθά παηρλίδηα κε ζέκα ηελ Αλαθύθισζε 

πνπ επηιέρζεθαλ δηέζεηαλ ηα παξαθάησ ραξαθηεξηζηηθά: 

 κηθξή ρξνληθή δηάξθεηα κε δηαβαζκηζκέλε δπζθνιία ώζηε λα αληαπνθξίλνληαη 

ζην γλσζηηθό θαη ην θνηλσληθνζπλαηζζεκαηηθό επίπεδν ησλ καζεηώλ 

 θαιαίζζεηε δηεπαθή κε έληνλα, ραξνύκελα ρξώκαηα, όκνξθα γξαθηθά θαη απιή 

θαη θαηαλνεηή δνκή πνπ δε ζα κπεξδεύεη ηνπο καζεηέο θαηά ηελ πινήγεζή ηνπο 

 ελζαξξπληηθή αλαηξνθνδόηεζε (π.ρ. κπξάβν, θέξδηζεο) θαη βαζκνινγία (π.ρ. έλαο 

βαζκόο γηα θάζε πιηθό πνπ πάεη ζηνλ ζσζηό θάδν) κε αζηείνπο ήρνπο θαη 

δηαζθεδαζηηθνύο ραξαθηήξεο 

 απιό θαη ιηηό κελνύ επηινγώλ κε κεγάια θνπκπηά θαη γξάκκαηα ώζηε λα 

δηαθξίλνληαη εύθνια από όινπο 

 

Η πξώηε θαηεγνξία παηρληδηώλ ελεκέξσλε ηνπο καζεηέο γηα ηα απνξξίκκαηα, ηελ 

αλαθύθισζε θαη γεληθόηεξα ηε ξύπαλζε. Έηζη νη καζεηέο κεηά ηελ πξώηε εβδνκάδα, 

είραλ απνθηήζεη θάπνηεο γεληθέο γλώζεηο γύξσ από ηελ αλαθύθισζε θαη ζεσξήζακε 

όηη ζα έπξεπε λα εκβαζύλνπκε ώζηε λα απνθηήζνπλ θαη πην ζπγθεθξηκέλεο γλώζεηο 

θπξίσο γύξσ από ηα αλαθπθιώζηκα πιηθά. Με απηό ην ζθεπηηθό, απνθαζίζακε ηηο 

επόκελεο εβδνκάδεο λα εζηηάδνπκε θπξίσο ζηα αλαθπθιώζηκα πιηθά. Τε δεύηεξε 

εβδνκάδα αζρνιήζεθαλ κε παηρλίδηα ζρεηηθά κε ην ραξηί θαη ην γπαιί σο 

αλαθπθιώζηκα πιηθά. Τελ ηξίηε εβδνκάδα κε παηρλίδηα ζρεηηθά κε ην πιαζηηθό θαη 

ην αινπκίλην ελώ πξαγκαηνπνηήζακε θαη κηα κηθξή εηζαγσγή ζηελ έλλνηα ηεο 

θνκπνζηνπνίεζεο. 
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Εικόνα 1: Επιλεγμένα τηθιακά παισνίδια με θέμα ηην Ανακύκλυζη 

Τα επηιεγκέλα ςεθηαθά παηρλίδηα (Δηθόλα 1) αλαξηήζεθαλ ζην ζρνιηθό blog 

(http://tpestodimotiko.blogspot.com/) γηα δηεπθόιπλζε ζηελ πξνζπέιαζε από ηνπο 

καζεηέο. 

2.2 Δημιοςπγία τηθιακού ςλικού με ηο Scratch 

Τν Scratch είλαη κηα δπλακηθή νπηηθή γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ. Ωο ζηόρν ηεο έρεη 

ηε δηδαζθαιεία ελλνηώλ πξνγξακκαηηζκνύ ζε παηδηά θαη εθήβνπο, ελώ επηηξέπεη 

ζηνπο ρξήζηεο λα δεκηνπξγήζνπλ παηρλίδηα, βίληεν, κνπζηθή, ηζηνξίεο, 

πξνζνκνηώζεηο ζε δηάθνξεο γιώζζεο. Σηνλ ηζηόηνπν http://scratch.mit.edu/ κπνξεί 

νπνηνζδήπνηε λα θαηεβάζεη δσξεάλ ην ινγηζκηθό, λα θηηάμεη ην δηθό ηνπ πξόγξακκα, 

λα ην κνηξαζηεί κε ηελ ππόινηπε θνηλόηεηα θαζώο θαη λα θαηεβάζεη δηάθνξα έξγα 

άιισλ ρξεζηώλ.  

Η δεκνηηθόηεηα ηνπ Scratch ζηελ εθπαίδεπζε νθείιεηαη ζηελ επθνιία κε ηελ νπνία 

κπνξνύλ λα δεκηνπξγεζνύλ ηα πξνγξάκκαηα. Οη εληνιέο θαη νη δνκέο δεδνκέλσλ 

είλαη απιέο θαη γξακκέλεο ζηελ θαζνκηινπκέλε νπόηε ν ρξήζηεο δελ ρξεηάδεηαη λα 

πιεθηξνινγεί ηηο εληνιέο θαη λα θάλεη γξακκαηηθά ιάζε, ε δνκή ηνπ πξνγξάκκαηνο 

κπνξεί λα ζρεδηαζηεί όπσο έλα puzzle κε απνζπώκελα δνκηθά θνκκάηηα θώδηθα 

(blocks) πνπ κπνξνύλ λα κεηαθηλεζνύλ θαη λα πξνζαξκνζηνύλ. 

Οη παξαπάλσ ιόγνη θαζώο θαη ε πιεζώξα κειεηώλ γηα ηελ αμηνπνίεζε ηνπ Scratch 

ηόζν ζηελ ειιεληθή όζν θαη ζηελ δηεζλή εθπαίδεπζε, καο νδήγεζαλ ζηελ επηινγή 

ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ ινγηζκηθνύ από ηνπο καζεηέο ηεο Γ΄ Γεκνηηθνύ. 

Οη καζεηέο ζρεδίαζαλ ζε ραξηί ηα αξρηθά ζελάξηα ησλ παηρληδηώλ ηνπο (Δηθόλα 2) 

θαη ζηε ζπλέρεηα ηα πινπνίεζαλ κόλνη ηνπο ζην Scratch (Δηθόλα 3). Αθηεξώζεθε έλα 

δίσξν ζε θάζε ηκήκα πξνθεηκέλνπ λα ηνπο κάζνπκε ηηο βαζηθέο εληνιέο θίλεζεο, 

εκθάληζεο, ειέγρνπ θαη ζηε ζπλέρεηα ηνπο αθήζακε λα πεηξακαηηζηνύλ 

πξνζπαζώληαο λα θηηάμνπλ ηα δηθά ηνπο ζελάξηα παηρληδηνύ. 

http://tpestodimotiko.blogspot.com/
http://scratch.mit.edu/
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Εικόνα 2: Σενάπιο παισνιδιού μαθηηή ζηο σαπηί. 

 

Εικόνα 3: Σενάπιο παισνιδιού μαθηηή ζηο Scratch. 

Μέρξη ην ηέινο ηεο παξέκβαζεο νη καζεηέο ζπλέρηδαλ λα δνπιεύνπλ θαη λα 

επεμεξγάδνληαη ηα ζελάξηά ηνπο ζην Scratch. Οξηζκέλεο νκάδεο δηαπίζησζαλ όηη 

ήηαλ δύζθνιε ε αθξηβήο κεηαθνξά ηνπ αξρηθνύ ηνπο ζελαξίνπ ζην Scratch, έηζη 

θαηέιεμαλ ζηε δεκηνπξγία ςεθηαθώλ ηζηνξηώλ. Υπήξραλ όκσο θαη νκάδεο πνπ κε ηε 

βνήζεηα έηνηκσλ παξαδεηγκάησλ ηνπ Scratch ηόζν ζηηο βηβιηνζήθεο ηνπ όζν θαη ζηε 

δηαδηθηπαθή θνηλόηεηα θαηάθεξαλ λα μεπεξάζνπλ ηηο αξρηθέο ηνπο πξνζδνθίεο θαη λα 

βάινπλ ζην παηρλίδη ηνπο κεηξεηέο θαη ζθνξ.  

 

http://scratch.mit.edu/projects/anastasiap/2006969
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Εικόνα 4: Παισνίδια / ιζηοπίερ μαθηηών ζηο Scratch. 

Τα ςεθηαθά παηρλίδηα / ηζηνξίεο πνπ δεκηνύξγεζαλ ηειηθά νη καζεηέο (Δηθόλα 4) 

αλαξηήζεθαλ θαη απηά ζην ζρνιηθό blog (http://tpestodimotiko.blogspot.com/) γηα 

πξνζπέιαζε από ηνπο καζεηέο. 

 

2.3 Αξιολόγηζη εκπαιδεςηικήρ παπέμβαζηρ 

Πξνθεηκέλνπ λα δηαπηζηώζνπκε ηελ ηθαλνπνίεζε ησλ καζεηώλ αιιά θαη ηηο γλώζεηο 

πνπ απέθηεζαλ από ηελ όιε παξέκβαζε, αλαξηήζακε έλα ηειηθό εξσηεκαηνιόγην 

ζην ζρνιηθό blog. Όπσο θαίλεηαη νη απαληήζεηο ησλ καζεηώλ ήηαλ δηαθνξεηηθέο ζην 

αξρηθό εξσηεκαηνιόγην πνπ απάληεζαλ ζηελ αξρή ηεο παξέκβαζεο (Σρήκα 1) θαη 

δηαθνξεηηθέο ζην ηειηθό εξσηεκαηνιόγην (Σρήκα 2).  

http://tpestodimotiko.blogspot.com/
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Στήμα 1: Απανηήζειρ μαθηηών ζηην απσή ηηρ παπέμβαζηρ. 

 

Στήμα 2: Απανηήζειρ μαθηηών ζηο ηέλορ ηηρ παπέμβαζηρ. 

Γεγνλόο πνπ από κόλν ηνπ καξηπξά όηη κέζα από ηελ ελαζρόιεζε κε ηα ςεθηαθά 

παηρλίδηα ηόζν σο απινί παίρηεο όζν θαη σο δεκηνπξγνί λέσλ νη καζεηέο θαηάιαβαλ 

θαιύηεξα ην ζέκα ηεο Αλαθύθισζεο. Τόζν από ηηο αληηδξάζεηο ησλ καζεηώλ θαηά 

ηε δηάξθεηα ησλ καζεκάησλ (Δηθόλα 5) όζν θαη από ηα απνηειέζκαηα ηνπ ηειηθνύ 

εξσηεκαηνινγίνπ (Σρήκα 3) δηαπηζηώζακε όηη ε κάζεζε κε ρξήζε ςεθηαθώλ κέζσλ 

ελζνπζίαζε ηνπο καζεηέο θαη έθαλε ηελ όιε δηαδηθαζία ηεο κάζεζεο πην επράξηζηε. 
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Εικόνα 5: Οι μαθηηέρ δημιοςπγούν παισνίδια ζηο Scratch. 

 

Στήμα 3: Γπάθημα απανηήζευν μαθηηών ζε επυηημαηολόγιο ικανοποίηζηρ. 

3. Σςμπεπάζμαηα 

Σην ζρνιείν ζηε ζεκεξηλή ηνπ κνξθή, ε έλλνηα θαη ε δηαδηθαζία ηνπ παηρληδηνύ 

εθιείπεη από ην αλαιπηηθό πξόγξακκα. Σηελ εθπαηδεπηηθή παξέκβαζε πνπ 

πξαγκαηνπνηήζακε πξνζπαζήζακε λα ζπλδέζνπκε ην παηρλίδη, θπξίσο ην ςεθηαθό, 

κε ηελ κάζεζε θαη ηελ πξόζιεςε λέσλ πιεξνθνξηώλ.  

Οη καζεηέο ζηελ Γ΄ Γεκνηηθνύ έρνπλ σο ζεκείν αλαθνξάο ην βηβιίν ηνπο θαη ην 

ηεηξάδην εξγαζηώλ. Έρνπλ κάζεη ζε έλαλ πην παξαδνζηαθό ηξόπν δνπιεηάο, λα 
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ιακβάλνπλ εξεζίζκαηα από βηβιία πνπ δηαζέηνπλ κόλν εηθόλεο, ρσξίο ήρν θαη θίλεζε 

θαη ρσξίο λα ηνπο δίλεηαη ε δπλαηόηεηα λα παξέκβνπλ ή λα δηνξζώζνπλ θάηη. Ο 

δάζθαινο ηεο ηάμεο έρεη ξόιν θπξίαξρν, είλαη απηόο πνπ θαζνδεγεί ηνπο καζεηέο θαη 

ηνπο πξνζθέξεη εξεζίζκαηα θαη πξνβιεκαηηζκνύο γηα πεξαηηέξσ έξεπλα.  

Γηα ηνπο παξαπάλσ ιόγνπο, έλαο από ηνπο βαζηθνύο καο ζηόρνπο ήηαλ νη καζεηέο λα 

ζπλδπάζνπλ ηνλ παξαδνζηαθό ηξόπν κάζεζεο κε ηε ρξήζε ηνπ Η/Υ. Δθηόο από ηηο 

βαζηθέο γλώζεηο πάλσ ζηελ Αλαθύθισζε, νη καζεηέο ήξζαλ ζε επαθή κε ηε 

δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο θαη δεκνζίεπζεο ςεθηαθνύ πιηθνύ. Γηαπίζησζαλ όηη 

νπνηαδήπνηε ηδέα ηνπο κπνξεί λα γίλεη παηρλίδη ή κηα ηζηνξία θαη απηό ηνπο έδσζε 

κεγαιύηεξε απηνπεπνίζεζε θαη εξεζίζκαηα γηα νπνηαδήπνηε κειινληηθή ελαζρόιεζε 

κε παξόκνηα ςεθηαθά κέζα.  
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