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ΣΧΕΔΙΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

ΤΙΤΛΟΣ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  

 
Ο κόσμος των κόμικς 

 

ΤΑΞΗ  

 

Τάξη Α΄ Γυμνασίου, θέμα που εντάσσεται στην 6η ενότητα ( 

κινούμενο σχέδιο),  του βιβλίου των εικαστικών στης Α΄ Γυμνασίου. 

ΠΕΡΙΛΗΨΗ-
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΤΟΥ ΘΕΜΑΤΟΣ 

 
Οι μαθητές έρχονται σε επαφή με τον κόσμο των κόμικς, γίνεται μία 

ιστορική αναδρομή διεθνώς και στην πορεία εστιάζεται η παρουσία 

των κόμικς στην Ελλάδα. Γίνεται μία αναφορά στο Περιοδικό “Η 

Διάπλασις των Παίδων”, που έχει συνεισφέρει στην αποδοχή των 

κόμικς από το ελληνικό κοινό. Τέλος γίνεται και μία αναφορά στα 

ιαπωνικά κόμικς τα λεγόμενα manga. 

Επόμενο βήμα είναι να δοθούν σαφής οδηγίες για το πλάνο εργασίας 

προκειμένου οι μαθητές να δημιουργήσουν τα δικά τους κόμικς. 
 
 
 
 

ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 
(ΓΙΑΤΙ;) 
 
Ανάλογα με την 
ηλικία, την τάξη και τη 
σύνθεση της τάξης, 
για την ίδια ενότητα, ο 
σκοπός του 
μαθήματος 
προσαρμόζεται 

 

Ο σκοπός του μαθήματος είναι οι μαθητές να εμπεδώσουν τις γνώσεις 

των δύο προηγούμενων ενοτήτων  (σχεδιασμός προοπτικού χώρου, 

προσωπογραφία, φιγούρα στο χώρο) μέσα από μία μορφή τέχνης που 

προάγει τη φαντασία τους και συνδυάζει κείμενο με εικόνα. Ο 

συνδυασμός αυτός λειτουργεί  πολύ αποτελεσματικά για τους 

έφηβους. Τους βοηθά να συγκεκριμενοποιήσουν το αφηρημένο και 

προσφέρει τη δυνατότητα να εκφράσουν κάτι πολύπλοκο με σαφήνεια, 

καθαρότητα αλλά και μοντέρνα αισθητική.     
Τα κόμικς μπορούν να κινητοποιήσουν και τους πιο απρόθυμους 

μαθητές. 

 

ΣΤΟΧΟΙ ΤΟΥ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 
Γενικός κανόνας είναι 
οι στόχοι να μην είναι 
παραπάνω από 3 για 
κάθε μάθημα ή/και 
ενότητα ώστε να είναι 
μετρήσιμοι και 
προσδιορίσιμοι.  
Υπ’ όψιν ότι οι στόχοι 
αποτελούν και τα 
κριτήρια αξιολόγησης 
του μαθητή 

 
Ο ΜΑΘΗΤΗΣ ΕΠΙΔΙΩΚΕΤΑΙ ΝΑ: 
Κατανοήσει τη λειτουργία των κόμικς και να μπορεί να αναγνωρίσει 
αντιπροσωπευτικά έργα κόμικς στην ιστορία της τέχνης.  
Να μπορεί να ξεχωρίσει διαφορετικά είδη κόμικς και να 
αποκωδικοποιεί τη λειτουργία των συμβόλων που περιέχουν.  
Να μπορεί να αναλύει και να οριοθετεί το κοινωνικό πλαίσιο μέσα 
στο οποίο δημιουργείται αναπτύσσεται και λειτουργεί κριτικά μία 
δυναμική μορφή τέχνης όπως είναι τα κόμικς. 
Στην πορεία θα πρέπει να μπορεί να αντλήσει πρώτα έμπνευση από 
το περιβάλλον του ενεργοποιώντας την κριτική του ικανότητα, 
αντλώντας θέματα που τον προβληματίζουν και θα ήθελε να 
σχολιάσει, επιδιώκοντας να βρει λύση. 
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Να μπορεί να ανταποκριθεί σχεδιαστικά και συνθετικά, αποδίδοντας 
στυλιζαρισμένες φιγούρες, που τοποθετεί στον κατάλληλο χώρο.  
Να υλοποιήσει μία ιδέα, μία ιστορία, το σενάριό του, 
εικονογραφώντας καταστάσεις και αναπαριστώντας μορφές, μία 
πολύτιμη διαδικασία, που καλλιεργεί δεξιότητες, φαντασία, 
δημιουργική έκφραση και επικοινωνία.  
Να συνεργαστεί με τους συμμαθητές του προκειμένου να 
ολοκληρώσουν τις ιστορίες τους και να εικονογραφήσουν το σενάριο.     
 

ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ 
ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ: 
ΑΤΟΜΙΚΟ Ή 
ΟΜΑΔΙΚΟ 
ΜΑΘΗΜΑ 

 

Το μάθημα μπορεί να λειτουργήσει σε ατομικό ή και ομαδικό 
επίπεδο αλλά οι ομάδες πρέπει να είναι μικρές 2-3 ατόμων το πολύ, 
διότι χρειάζεται συγκέντρωση, ώστε να βρεθεί το κατάλληλο σενάριο 
και στην πορεία το κατάλληλο στυλιζάρισμα στην εικονογράφηση. 
Ο μαθητής πρέπει να ενθαρρύνεται διακριτικά, ώστε να 
αποσαφηνίσει και να εκφράσει συναισθήματα, σκέψεις και 
αντιλήψεις και χρειάζεται  υπομονετική καθοδήγηση στη δημιουργία 
και εκλέπτυνση ιδεών, καθώς και στη χρήση των μέσων, που θα 
χρησιμοποιήσει.  
Προέχει το να εξασφαλίσουμε ένα ήρεμο περιβάλλον ώστε ο 
μαθητής να περάσει μέσα από μία διαδικασία αυτογνωσίας με το 
σκεπτικό ότι η  τέχνη των κόμικς έχει νόημα μόνο όταν οι έφηβοι τη 
βιώνουν ως βασική μορφή έκφρασης και ως ανταπόκριση στη ζωή. 
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ΠΡΟΒΛΕΠΟΜΕ
ΝΟΣ ΧΡΟΝΟΣ 

Το μάθημα 

προβλέπεται να 

ολοκληρωθεί σε 

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤ
ΕΣ/ΕΡΓΑΣΙΕΣ 
ΠΟΥ 
ΠΡΟΒΛΕΠΟΝΤΑ
Ι ΑΝΑ 
ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ 
ΩΡΑ 

 

 
Το μάθημα προβλέπεται να ολοκληρωθεί σε 3  διδακτικές ώρες 
Τίτλοι εργασίας ανά διδακτική ώρα 

1η Διδακτική ώρα: Πρώτη επαφή με τον κόσμο των κόμικς / 

ιστορική αναδρομή. Δραστηριότητα για τα παιδιά στο τέλος της ώρας 
ανά 2 άτομα να χωρίσουν 2  σελίδες σε αντίστοιχα 4 ίσα τμήματα. 
Ξεκινούν να ζωγραφίζουν το πρώτο τμήμα (καρέ) της σελίδας του ο 
καθένας για 4 λεπτά περίπου, αλλάζουν και ο καθένας συνεχίζει στο 
επόμενο καρέ της σελίδας του άλλου, προσπαθώντας να συνδέσει 
την ιστορία που έχει ξεκινήσει ο διπλανός του. Αλλάζουν τέσσερις 
φορές ώσπου να ολοκληρωθούν και τα τέσσερα καρέ στις δύο 
σελίδες.   

2η Διδακτική ώρα:  Μία βαθύτερη ανάγνωση του 
συμβολικού κόσμου των κόμικς / Η επίδραση των κοινωνικών 

και εκπαιδευτικών αναζητήσεων της νεοελληνικής κοινωνίας στην 
εικονογράφηση του περιοδικού  “Η Διάπλασις των Παίδων”. 
Δραστηριότητα για τα παιδιά ξεκινούν το σενάριο της ιστορίας ανά 
δύο άτομα που θα πρέπει να ολοκληρώσουν στο σπίτι τους . 

3η Διδακτική ώρα: Δημιουργία των κόμικς / Οι μαθητές 

ασχολούνται εξολοκλήρου με την εικονογράφηση της ιστορίας τους, 
ακολουθώντας συγκεκριμένα βήματα. Μπορούν να δουλέψουν σε 
ομάδες των δύο ατόμων.  
 

ΑΝΑΠΤΥΞΗ  
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤ
ΑΣ/ΕΡΓΑΣΙΑΣ 
ΑΝΑ 
ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ 
ΩΡΑ  

Εργασία 1η 
Διδακτική/ές 
Ωρα/ες…. 
 
Κάθε εργασία 
ανά διδακτική 
ώρα ή ώρες 
περιγράφεται με 
τη δομή όπως 
φαίνεται δεξιά 

ΑΦΟΡΜΙΣΗ – ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

1η Διδακτική ώρα: Πρώτη επαφή με τον κόσμο των 

κόμικς / ιστορική αναδρομή. Ξεκινάει η παρουσίαση του θέματος 

με την προβολή τριών σύντομων βίντεο: που έχω ανεβάσει στο 
ιστολόγιό μου: 
 http://2014-artseducation.blogspot.gr/ 
“Το πρώτο ελληνικό κινούμενο σχέδιο (1945)”, “American history 
comics”, “OLD GREEK COMICS”. Επίσης ανοίγουμε από το ιστολόγιο 
το σύνδεσμο “ο κόσμος των κόμικς”, από το σχετικό με το θέμα 
έγγραφο googledoc που έχω δημιουργήσει: 
https://docs.google.com/document/d/1b6sCe6n_uVj7bUeofV
NrC6x9X61D4S5jNAIl2AzTUmA/edit?usp=sharing 
Τελειώνοντας την παρουσίαση οι μαθητές ανακαλύπτουν χοροχρονικά 

τα γεγονότα μέσα από την εφαρμογή μου στο timetoast ο κόσμος των 

κόμικς : 

http://www.timetoast.com/timelines/845362 
Τα τελευταία 15 λεπτά δίνουμε την άσκηση, με τις δύο σελίδες ανά 

δύο άτομα που χωρίζουμε σε τέσσερα μέρη και αλλάζουν μεταξύ τους 

ανά τέσσερα λεπτά οι μαθητές.     
 

http://2014-artseducation.blogspot.gr/
https://docs.google.com/document/d/1b6sCe6n_uVj7bUeofVNrC6x9X61D4S5jNAIl2AzTUmA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1b6sCe6n_uVj7bUeofVNrC6x9X61D4S5jNAIl2AzTUmA/edit?usp=sharing
http://www.timetoast.com/timelines/845362
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ΣΤΟΧΟΣ-ΟΙ  

 

Αρχικός στόχος μας είναι σε ένα πρώτο επίπεδο ο μαθητής να έρθει σε 

επαφή με την έννοια του “καρέ” και μέσα από μία πιο χαλαρή και 

παιγνιώδη διαδικασία να μπορέσει να εκφραστεί ελεύθερα 

συνδυάζοντας την καινούρια γνώση με την πρότερη εμπειρία του και 

εμπνεόμενος από όσα έχει παρακολουθήσει.  

Επίσης θα δημιουργηθεί ένα θετικό κλίμα επικοινωνίας και 

συνεργασίας μεταξύ των μαθητών.  
 

ΕΡΓΑΣΙΑ 1
η
 ( 2

η
 ,3

η
 κλπ.) 

1η Εργασία: Οι μαθητές θα αλλάξουν με το διπλανό τους τέσσερις 
φορές τα χωρισμένα σε τέσσερα μέρη φύλλα τους, ολοκληρώνοντας 
τη διαδικασία, αφού εργαστούν και στα τέσσερα μέρη, 
χρησιμοποιώντας μόνο το μολύβι τους, δε θα προσθέσουν χρώμα. 
Κάθε φορά που παίρνουν το χαρτί προσπαθούν να ενώσουν – 
συνεχίσουν εκείνο που ήδη έχει αφηγηθεί ο συμμαθητής τους.    
2η Εργασία: Οι μαθητές καλούνται να μελετήσουν στο σπίτι την 
εφαρμογή  timetoast, “ο κόσμος των κόμικς”, 
http://www.timetoast.com/timelines/845362 
και να σχολιάσουν τις δύο εικόνες από το περιοδικό “Η Διάπλασις 
των παίδων”,  που υπάρχουν στη γραμμή του χρόνου. 
 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ  

Η αξιολόγηση είναι αποτέλεσμα των δύο παραπάνω εργασιών, με 
ένα ποσοστό 40% η 1η εργασία και 60% η 2η εργασία. 
 
 

2
η
 Διδακτική ώρα: Μία βαθύτερη ανάγνωση του 

συμβολικού κόσμου των κόμικς. Γίνεται παρουσίαση της 

ενότητας μέσα από την εφαρμογή Prezi : “H Διάπλασις των παίδων”. 
http://prezi.com/jok8otpbms1l/?utm_campaign=share&utm_
medium=copy&rc=ex0share 
Αναλύεται η επίδραση των κοινωνικών και εκπαιδευτικών 
αναζητήσεων της κάθε εποχής μέσα από τον τρόπο αναπαράστασης 
και εικονογράφησης εντύπων τύπου κόμικ. Οι μαθητές 
παροτρύνονται να εκφράσουν σημερινές καταστάσεις, δικούς τους 
προβληματισμούς,  μία δική τους διαμαρτυρία και αυτό να το 
μετατρέψουν σε σενάριο. Μέσα από το έγγραφο 
https://docs.google.com/document/d/1b6sCe6n_uVj7bUeofV
NrC6x9X61D4S5jNAIl2AzTUmA/edit?usp=sharing 

 

παίρνουν αναλυτικές οδηγίες για το πλάνο εργασίας δημιουργίας του 
δικού τους κόμικ. 

http://www.timetoast.com/timelines/845362
https://docs.google.com/document/d/1b6sCe6n_uVj7bUeofVNrC6x9X61D4S5jNAIl2AzTUmA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1b6sCe6n_uVj7bUeofVNrC6x9X61D4S5jNAIl2AzTUmA/edit?usp=sharing
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Μπορούμε στη συνέχεια να παρακολουθήσουμε με τους μαθητές 
από τον δικτυακό τόπο της εκπαιδευτικής τηλεόρασης τα τρία 
παρακάτω εκπαιδευτικά βίντεο, όπου μέσα από καθημερινούς 
διαλόγους νέων ανθρώπων παρουσιάζεται η χρήση πανάρχαιων 
γλωσσικών εκφράσεων στο σύγχρονο λεξιλόγιο, προσδίδοντας το 
ερέθισμα για έναν εμπλουτισμό των διαλόγων που θα γράψουν τα 
παιδιά στο δικό τους σενάριο. 
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-
epeisodio-1o 

 

http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-
epeisodio-2o 
 
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-
epeisodio-3o 

 
ΣΤΟΧΟΣ-ΟΙ  

 

Εδώ ο κυριότερος στόχος είναι οι μαθητές να μπορούν να 
κατανοήσουν τη βαθύτερη λειτουργία των συμβόλων που περιέχουν 
τα κόμικς αλλά και τη δύναμη που έχει η εικόνα τους, ώστε να 
μεταφέρει μηνύματα και να σχολιάσει με κριτική διάθεση.  
Πρέπει να μπορέσουν να αντλήσουν στη συνέχεια θέματα από τον 
ίδιο τον εαυτό τους και το άμεσο περιβάλλον τους, για να 
δημιουργήσουν μία ιστορία ενδιαφέρουσα, μέσα από την οποία 
μπορούν τελικά να δώσουν και μία λύση σε κάτι που τους απασχολεί.  
Βασικός στόχος η κινητοποίηση στα κοινά, σε ζητήματα που μπορεί 
να ξεκινούν από τον δικό τους μικρόκοσμο αλλά να αφορούν τελικά 
μία ευρεία κοινωνική ομάδα. Σωστή χρήση της γλώσσας, εύστοχο 
σενάριο, καλή μελέτη όλου του πλάνου οργάνωσης για τη 
δημιουργία των κόμικς.  
 

 

3η Εργασία: Οι μαθητές ανά δύο άτομα ξεκινούν τη συγγραφή της 
ιστορίας τους, που θα πρέπει να ολοκληρώσουν στο σπίτι, αν δεν 
προλάβουν, ώστε το σενάριο να είναι έτοιμο για την εικονογράφηση 
στην επόμενη διδακτική ώρα.   
 
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ  

Εδώ η αξιολόγηση γίνεται με βάση το σενάριο που θα φέρουν έτοιμο οι 

μαθητές, πόσο έχουν ακολουθήσει τις οδηγίες και έχουν εκμεταλλευτεί τις 

δυνατότητες να συνδυάσουν το κείμενο με την εικόνα που θα προσθέσουν. 

Πόσο καλά πήγε η συνεργασία τους. 

 

http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-1o
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-1o
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-2o
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-2o
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-3o
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-3o


"Ψηφιακές εφαρμογές και εργαλεία στην διδακτική των εικαστικών μαθημάτων"  -Σεμινάριο 2014- 
τελική εργασία:ψηφιακός εμπλουτισμός σχεδίου μαθήματος -ΘΩΜΟΠΟΥΛΟΥ ΑΝΤΩΝΙΑ 

 

Ολγα Ζιρώ, Ζωγράφος-Γλύπτρια, Σχολική Σύμβουλος Εικαστικών  Σελίδα 6 
 

3η Διδακτική ώρα: Δημιουργία των κόμικς. 
Κατά τη διάρκεια του μαθήματος μπορούμε να παρουσιάζουμε 
στους μαθητές κάποια κόμικς με χαρακτηριστικές στυλιζαρισμένες 
φιγούρες  όπως το “ΣΠΟΤ : Το σημείο σε κoμικ” στο Photodentro, 

 http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/1814?locale=el 
μπορούμε επίσης να τους παρουσιάζουμε το πώς έχουν αντιμετωπίσει 

το ζήτημα των κόμικς άλλοι έφηβοι στην Ελλάδα: 

http://efivoidimosiografoi.pbworks.com/ 

ή και αλλού: http://www.comicbookproject.org/ 

έχουμε αναρτήσει αυτές τις διευθύνσεις, όπως και άλλες παρόμοιες  

στο ιστολόγιό μας : 

http://2014-artseducation.blogspot.gr/ 
 

 

ΣΤΟΧΟΣ-ΟΙ  

Στόχος εδώ είναι να επιτευχθεί η ολοκλήρωση της προηγούμενης εργασίας 

και να έχουμε τη δημιουργία των κόμικς. Να πραγματοποιηθεί με σαφήνεια 

η εικονογράφηση του σεναρίου που έχουν ετοιμάσει οι μαθητές και να μην 

έχουμε παρεκκλίσεις από την αρχική ιδέα. Εκπληρώνοντας ένα βασικό 

εκπαιδευτικό στόχο της δραστηριότητας να πάμε από το αφηρημένο στο 

συγκεκριμένο. 

Ο μαθητής επιδιώκοντας να βρει λύση, για την εικονογράφηση θα 
πρέπει να μπορεί να ανταποκριθεί σχεδιαστικά και συνθετικά, 
αποδίδοντας στυλιζαρισμένες φιγούρες, που τοποθετεί στον  
κατάλληλο χώρο (προοπτικό ή και όχι). 
Να υλοποιήσει την αρχική του ιδέα σχεδιάζοντας και συνθέτοντας 
πλάνα, όπου τοποθετεί τους δικούς του ήρωες, αξιοποιώντας στο 
έπακρο τη δημιουργική φαντασία και τις εκφραστικές του δεξιότητες.  
Μεγάλο κέρδος η επικοινωνία και η συνεργασία έως ότου φτάσουν 
οι μαθητές στο τελικό στάδιο ολοκλήρωσης της εικονογράφησης.     
 
4η Εργασία: Οι μαθητές ασχολούνται εξολοκλήρου με την 
εικονογράφηση της ιστορίας τους, ακολουθώντας συγκεκριμένα 
βήματα. Μπορούν να δουλέψουν σε ομάδες των δύο ατόμων. Αφού 
ολοκληρώσουν το σχέδιο με μολύβι (έχουν βάλει λεζάντες, μπαλόνια 
κειμένου, αναπαράσταση γεγονότων και ηρώων, τελική λύση), τότε 
προχωράνε στο χρωματισμό. Είναι προτιμότερο να χρησιμοποιήσουν 
απλές ξυλομπογιές ή ξηροπαστέλ  προκειμένου να ολοκληρώσουν τις 
εργασίες τους.   
 
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ  

Η αξιολόγηση γίνεται με βάση την τελική εργασία, το παραγόμενο κόμικ. 

Ελέγχουμε το κατά πόσο έχει διατηρηθεί το αρχικό σενάριο, ποια είναι η 

απεικονιστική απόδοση των ηρώων και του χώρου, αν υπάρχει συνάφεια 

ανάμεσα στο θέμα και στο ύφος, στυλ που έχει επιλεχθεί, πόσο επιτυχημένοι 

http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/1814?locale=el
http://efivoidimosiografoi.pbworks.com/
http://www.comicbookproject.org/
http://2014-artseducation.blogspot.gr/
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είναι οι διάλογοι, εύηχοι, περιεκτικοί, απλοί και με σαφήνεια.    
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ΥΛΙΚΟ  
ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ
Σ 
ΠΗΓΕΣ: 
SLIDES, 
KEIMΕΝΑ/ΦΩΤ
ΟΓΡΑΦΙΚΟ-
ΗΧΗΤΙΚΟ 
ΥΛΙΚΟ/ΔΙΑΓΡΑ
ΜΜΑΤΑ 
/ΦΩΤΟΤΥΠΙΕΣ/ 
ΑΛΛΕΣ 
ΑΝΑΦΟΡΕΣ 
 
 
 

 

 
 
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CF%8C%CE%BC%CE%B9%CE%
BA%CF%82 
 
http://economu.wordpress.com 
Η τεχνολογία στην εκπαίδευση / comics 
 

http://www.24grammata.com/?p=12031 
Εβδομαδιαίο περιοδικό πολιτισμού / η ιστορία των κόμικς 

 

http://www.bam.gov/sub_yourLife/yourlife_comiccreator.html# 

Δημιουργία comics 

 

http://comicstrades.me/comics-library/ 

Comics library 

 

http://www.slideshare.net/educomics/comics-3775167 

Διδάσκοντας με comics 

 

http://www.comicstripcreator.org/ 

Δημιουργία κόμικ στριπ 

 

https://tadeefi.wordpress.com/category/comics/ 

COMICS/Τάδε έφη 

 

 http://www.dr-mel-comics.co.uk/ 

Gibson, M. ( 2007). Dr. Mel Comics. 

 

http://invenio.lib.auth.gr 

Γεωργίου Χ., “Η συμβολή των νέων παιδαγωγικών αντιλήψεων και 

των εκπαιδευτικών μεταρρυθμίσεων στη διαμόρφωση του παιδικού 

βιβλίου στην Ελλάδα του μεσοπολέμου”, Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο 

Θεσσαλονίκης Παιδαγωγική Σχολή, Παιδαγωγικό Τμήμα Δημοτικής 

Εκπαίδευσης, Ιστοχώρος  Θεσσαλονίκη 2010.  

http://arthrografia.blogspot.com Σεμερτζίδου Ελ., “Παιδική 

Λογοτεχνία και Ετερότητα, Διαχρονικά Στερεότυπα και 

Προκαταλήψεις”, Οκτώβριος 2008 

http://keimena.ece.uth.gr, Τσιλιμένη Τ., “«Παράφρασις εκ…»: 

Κείμενα ευρωπαίων λογοτεχνών στη «Διάπλαση των Παίδων» την 

τελευταία δεκαετία του 19ου αιώνα”, 2011 

Συγκεντρώνουμε στην τάξη όσα κόμικς μπορούμε παλιά ή και 

σύγχρονα (εμείς και οι μαθητές) 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CF%8C%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CF%8C%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CF%82
http://economu.wordpress.com/
http://www.24grammata.com/?p=12031
http://www.bam.gov/sub_yourLife/yourlife_comiccreator.html
http://comicstrades.me/comics-library/
http://www.slideshare.net/educomics/comics-3775167
http://www.comicstripcreator.org/
https://tadeefi.wordpress.com/category/comics/
http://www.dr-mel-comics.co.uk/
http://invenio.lib.auth.gr/
http://arthrografia.blogspot.com/
http://keimena.ece.uth.gr/


"Ψηφιακές εφαρμογές και εργαλεία στην διδακτική των εικαστικών μαθημάτων"  -Σεμινάριο 2014- 
τελική εργασία:ψηφιακός εμπλουτισμός σχεδίου μαθήματος -ΘΩΜΟΠΟΥΛΟΥ ΑΝΤΩΝΙΑ 

 

Ολγα Ζιρώ, Ζωγράφος-Γλύπτρια, Σχολική Σύμβουλος Εικαστικών  Σελίδα 9 
 

 

ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΣΤΟ 
ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 

 
 

 
 
Ως προς ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 

 
 
Ως προς ΤΟ 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 

http://www.educomics.org/ 
Using web comics in education 
 
http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/18
14?locale=el 
“ΣΠΟΤ : Το σημείο σε κoμικ” στο 

Photodentro 

 

http://www.mycomics.gr/ 

COMIC- ORAMA 

 

http://www.webcomicbookcreator.com/ 

Create your comics easily 

 

http://www.comicbookproject.org/ 

Comic book project (2008) 

 

http://www.edutv.gr/deyterobathmia/e
xoume-kai-leme-epeisodio-1o 

 

http://www.edutv.gr/deyterobathmia/e
xoume-kai-leme-epeisodio-2o 
 
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/e
xoume-kai-leme-epeisodio-3o 

Δικτυακός τόπο της εκπαιδευτικής 
τηλεόρασης τρία εκπαιδευτικά βίντεο.  
 

http://www2.gr.cl/ 
Gabriel Rodriguez, διάσημος καλλιτέχνης 
κόμικς 
 
http://www.aicf.gr/ 
Διεθνές φεστιβάλ κόμικς 
 
 

http://en.wikipedia.org/wiki/Sketch_(comics)#

Sketch 

Σκιτσάρισμα comics 

 

http://blog.edu.gr/archives/48 

Φτιάξτε τα δικά σας κόμικς στο διαδίκτυο 

Ως προς ΤΑ 
ΥΛΙΚΑ/υποδομή 

Απαραίτητη 
προϋπόθεση είναι 
διαδραστικός 
πίνακας και σύνδεση 
στο διαδίκτυο ή 
βιντεοπροτζέκτορας, 
φορητό λάπτοπ και 
σύνδεση στο 
διαδίκτυο 
 
ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ: 

Θεοδώρου Β., 

Κοντογιάννη Β., “Το 

παιδί στη 

Νεοελληνική 

κοινωνία, 19ος-20ος 

Αιώνας, Αξίες, 

αναπαραστάσεις, 

αποτυπώσεις”,  

Πρακτικά της 

διημερίδας, που 

διοργάνωσε  η Σχολή 

Επιστημών Αγωγής 

του Δ.Π.Θ. 

(Αλεξανδρούπολη, 

4-5 Δεκεμβρίου 

1988), Ελληνικό 

Λογοτεχνικό και 

Ιστορικό Αρχείο 

(Ε.Λ.Ι.Α.), Αθήνα 

1999.  

 

 

Κάσης Κ., 

Μαλαφάντης Κ., 

Μπενέκος Α., 

Παπαευθυμίου Δ., 

“Βιβλίο και 

Εικονογράφηση”, 

περιοδικό 

http://www.educomics.org/
http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/1814?locale=el
http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/1814?locale=el
http://www.mycomics.gr/
http://www.webcomicbookcreator.com/
http://www.comicbookproject.org/
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-1o
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-1o
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-2o
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-2o
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-3o
http://www.edutv.gr/deyterobathmia/exoume-kai-leme-epeisodio-3o
http://www2.gr.cl/
http://www.aicf.gr/
http://en.wikipedia.org/wiki/Sketch_(comics)#Sketch
http://en.wikipedia.org/wiki/Sketch_(comics)#Sketch
http://blog.edu.gr/archives/48
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http://junior.comicdom-press.gr/comics-και-

εκπαίδευση/ 

Τα κόμικς στην εκπαίδευση 

 

http://www.geneyang.com/comicsedu/history 

Comics in education 

 

http://efivoidimosiografoi.pbworks.com/ 

Έφηβοι δημοσιογράφοι δημιουργούν τα δικά 

τους κόμικς, Βαρβάκειο Γυμνάσιο 

 

http://www.lefik.gr/ 

Λέσχη φίλων κόμκς 
 

http://2014-artseducation.blogspot.gr/ 
Τρία βίντεο που έχω κατεβάσει από το 
YouTube και έχω αναρτήσει στο ιστολόγιό 
μου: 
“Το πρώτο ελληνικό κινούμενο σχέδιο 
(1945)”, “American history comics”, “OLD 
GREEK COMICS”. 

“ΔΙΑΒΑΖΩ”, τ. 248, 

Αθήνα 1990. 

 

 

Κούρια Α./Οράτη 

Ει., “Το Παιδί στη 

Νεοελληνική Τέχνη 

19ος-20ος Αιώνας”, 

Αδάμ, Αθήνα 1993. 

 

“Η Διάπλασις των 

Παίδων”, Ελληνικά 

λογοτεχνικά 

Περιοδικά του 19ου 

και 20ου αιώνα, 

Ψηφιοποιημένη 

συλλογή Ε.Λ.Ι.Α., τ. 

1 – 50, περίοδος Γ΄ τ. 

1,2, περίοδος Δ΄1,2, 

Ελληνικό 

Λογοτεχνικό και 

Ιστορικό Αρχείο, 

Αθήνα 2001. 

 

 

 
 
Ως προς ΤΑ ΥΛΙΚΑ: 

Τα υλικά που 
χρησιμοποιούν οι 
μαθητές είναι μπλοκ 
σχεδίου σε μέγεθος 
Α3, μολύβια,  
ξυλομπογιές ή 
ξηροπαστέλ. 
 
  

http://junior.comicdom-press.gr/comics-%CE%BA%CE%B1%CE%B9-%CE%B5%CE%BA%CF%80%CE%B1%CE%AF%CE%B4%CE%B5%CF%85%CF%83%CE%B7/
http://junior.comicdom-press.gr/comics-%CE%BA%CE%B1%CE%B9-%CE%B5%CE%BA%CF%80%CE%B1%CE%AF%CE%B4%CE%B5%CF%85%CF%83%CE%B7/
http://www.geneyang.com/comicsedu/history
http://efivoidimosiografoi.pbworks.com/
http://www.lefik.gr/
http://2014-artseducation.blogspot.gr/
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ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ 
ΔΙΑΘΕΜΑΤΙΚΟΤ
ΗΤΑΣ-
ΔΙΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙ
ΚΟΤΗΤΑΣ-
ΣΥΝΕΡΓΕΙΑΣ  

Κείμενα Νεοελληνικής Λογοτεχνίας (Α΄Γυμνασίου) – Βιβλίο μαθητή, 
Νίκος Καζαντζάκης, «Η Νέα Παιδαγωγική» 
 http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-
A107/392/2602,10165/ 
Οι μαθητές μπορούν να σχολιάσουν με τη δημιουργία κόμικς τις 
διαφορές ανάμεσα στις παιδαγωγικές μεθόδους που εφαρμόζονταν 
εκείνη την εποχή, στα τέλη του 19ου αιώνα και στις αντίστοιχες που 
εφαρμόζονται σήμερα. 
 
 
 
 

Αρχαία Ιστορία (Α Γυμνασίου) – Βιβλίο Μαθητή, Η ΗΓΕΜΟΝΙΑ ΤΗΣ 
ΑΘΗΝΑΣ (479-431 π.χ.) 
Κεφάλαιο 5. Η Διαδικασία της Μόρφωσης στην Ηγεμονία της Αθήνας. 
http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-
A105/29/159,924/ 
Οι μαθητές μπορούν να αναπαραστήσουν με κόμικς τη μέρα ενός 
παιδιού στην αρχαία Αθήνα με όλη τη διαδικασία της μόρφωσης τότε 
και αντίστοιχα τη μέρα ενός παιδιού σήμερα.  

http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-A107/392/2602,10165/
http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-A107/392/2602,10165/
http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-A105/29/159,924/
http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-A105/29/159,924/
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AΝΑΤΡΟΦΟΔΟ
ΤΗΣΗ 
(FEEDBACK) 

Η ανατροφοδότηση είναι σημαντικό στάδιο της διαδικασίας τόσο στην 
αρχή όσο και κατά τη διάρκεια της ενότητας  (παρουσίαση, άντληση 
της ιδέας, καταμερισμός των εργασιών, σκέψη και αναστοχασμός, 
εκτέλεση επι μέρους εργασιών) ως την ολοκλήρωσή της . Ο 
εκπαιδευτικός ελέγχει με κατάλληλες ερωτήσεις το βαθμό που τα επι 
μέρους ζητήματα αφομοιώθηκαν από τους μαθητές, αν υπάρχουν 
ανακύψαντα ερωτήματα που χρειάζονται απαντήσεις, δυσκολίες που 
ενδεχομένως χρειάζονται επαναπροσδιορισμό για να ξεπεραστούν.  
 
ΟΜΑΔΙΚΕΣ ΕΡΓΑΣΙΕΣ 
Σε κάθε στάδιο των επιμέρους εργασιών ορίζουμε 
 μία «ολομέλεια» των ομάδων για να σκεφτούμε πού βρισκόμαστε. 
Ξαναβλέπουμε υλικό (ηχητικά αρχεία, εφαρμογές, βίντεο*, 
καλλιτέχνες/έργα) για ανατροφοδότηση και συζήτηση. 
 Ξαναβλέπουμε τις καταγεγραμμένες ιδέες μας.  
 
Γενικώς, στην ανατροφοδότηση  
συζητάμε για  
=αισθήματα κατά τη διάρκεια μιάς εργασίας,  
= πράγματα που ανακαλύψαμε ως εκεί,  
=προβλήματα που λύσαμε,  
=δυσκολίες που συναντήσαμε,  
=απόψεις που μας άρεσαν.  

 

-AΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΚΑΤΑ 
ΕΠΙΤΕΥΞΗ 
ΣΤΟΧΟΥ 

 
-ΑΥΤΟ-
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΜΑΘΗΤΗ 
 
-ΑΥΤΟ-
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΚΑΘΗΓΗΤΗ 

Όλη η διαδικασία θα αξιολογηθεί από τις εργασίες των μαθητών και 

από τη συμπλήρωση ερωτηματολογίου το οποίο δημιούργησα σχετικά 

με το θέμα σε ηλεκτρονική φόρμα, που θα αποσταλεί ηλεκτρονικά στα 

παιδιά. 

https://docs.google.com/forms/d/1EcBQXFzSdtDJje3Z_Yr_J7
DqnGh3OsXBwnLJqooc6JY/viewform 

Τα κόμικς θα ανέβουν στο ιστολόγιό μου και θα γίνει μία online 

ψηφοφορία όπου θα επιτευχθεί και μία πιο ανοιχτή διαδικασία 

αξιολόγησης πέρα από τα όρια της τάξης (αυτοαξιολόγηση-

ανατροφοδότηση). 

Οι απαντήσεις που θα πάρω από την ηλεκτρονική φόρμα, καθώς και η 

συμμετοχή των παιδιών στη δραστηριότητα, όσο και το αποτέλεσμα 

της δραστηριότητας (δημιουργία κόμικς) είναι η δική μου 

αυτοαξιολόγηση.  

 

 

ΒΑΘΜΟΣ 
ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
ΤΟΥ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

Αρκετά δύσκολη ενότητα, ειδικά όταν πιέζει ο χρόνος και δεν πρέπει 

να χαθούν ενδιάμεσα μαθήματα για να υπάρχει μία συνέχεια στις 

διδακτικές ώρες. 

 

https://docs.google.com/forms/d/1EcBQXFzSdtDJje3Z_Yr_J7DqnGh3OsXBwnLJqooc6JY/viewform
https://docs.google.com/forms/d/1EcBQXFzSdtDJje3Z_Yr_J7DqnGh3OsXBwnLJqooc6JY/viewform
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*Για να κατεβάσουμε βίντεο από το youtube χρησιμοποιούμε youtube downloader 
http://youtubedownloader.com ή εναλλακτικά Freemake Video Downloader 
www.freemake.com, ελεύθερα λογισμικά στο διαδίκτυο 
 
 
 
 
 
Μερικές ακόμα σκέψεις για το σχεδιασμό κάθε ενότητας: 

 Οι διδακτικοί στόχοι, οι σκοποί του μαθήματος, το επίπεδο του τμήματος 

 Προαπαιτούμενες γνώσεις των μαθητών 

 Διδακτικές ενέργειες για να διαπιστωθεί το σημείο στο οποίο βρίσκονται οι 
μαθητές  (διαγνωστική αξιολόγηση, τεστ, καταιγισμός ιδεών κλπ.) 

 Τρόποι με τους οποίους θα κινητοποιηθεί αρχικά το ενδιαφέρον των μαθητών 
(βίντεο προβολή, σύγχρονη πραγματικότητα, καταιγισμός ιδεών κλπ.) 

 Στάδια διδασκαλίας 

 Εποπτικά υλικά και μέσα, τρόποι με τους οποίους αυτά θα αξιοποιηθούν 

 Μέθοδοι διδασκαλίας και διδακτικές ενέργειες για να επιτευχθεί η ουσιαστική 
συμμετοχή των μαθητών  

 Συμπληρωματικό υλικό που θα μπορούσε να δοθεί: φύλλα εργασίας, 
συμπληρωματικές σημειώσεις, διαγράμματα, έργα καλλιτεχνών 

 Τρόπος αξιολόγησης της ενότητας/είδος δραστηριοτήτων αξιολόγησης 

 Αξίες που αναμένεται να καλλιεργηθούν 

 Κατ οίκον εργασίες (ποσοτικά και ποιοτικά χαρακτηριστικά που θα ζητηθούν) 

 Βαθμός στον οποίο οι δραστηριότητες που περιέχονται στα σχολικά εγχειρίδια 
ανταποκρίνονται  στους διατυπωμένους στόχους/κριτήρια επιλογής των 
δραστηριοτήτων 

 

 

 
 

http://youtubedownloader.com/
http://www.freemake.com/

