
SCRATCH 
 

 
 

Άσκηση 4 (piano) 
 

Σκοπόσ τθσ άςκθςθσ αυτισ είναι να καταςκευάςουμε ζνα απλό 
πιάνο το οποίο κα ζχει 8 πλικτρα από το «ντο» μζχρι το «άνω ντο». 

 

1.Φτιάξτε ζνα υπόβακρο (το παραλλθλόγραμμο του πιάνου χωρίσ 
τα πλικτρα), βάλτε και το κείμενο που φαίνεται ςτθ φωτογραφία. 

2. Φτιάξτε μόνοι ςασ ζνα αντικείμενο το οποίο κα είναι το πλικτρο 
(βλ. εικόνα). 

3. Δθμιουργιςτε για το πλικτρο αυτό μία νζα ενδυμαςία θ οποία 
κα εμφανίηεται μόνο για μιςό δευτερόλεπτο όταν πατάμε με το 
ποντίκι το αντικείμενο (πλικτρο). Απλά αλλάξτε το χρώμα του. 

4. Κάντε το πλικτρο να μθ μετακινείται, αλλά να παραμζνει 
ςτακερό ςτθ κζςθ του. 

5. Όταν πατιςουμε πάνω ςτο πλικτρο πρζπει να ακοφγεται θ νότα 
«ντο». 

6. Φτιάξτε άλλα 7 τζτοια πλικτρα κάνοντασ διπλαςιαςμό του 
αντικειμζνου, ζτςι δεν χρειάηεται να ξαναφτιάξετε όλεσ τισ εντολζσ 
για κάκε αντικείμενο από τθν αρχι. 

7. Στοιχίςτε τα πλικτρα οριηοντίωσ και κακζτωσ. 
8. Κάκε πλικτρο κα παίηει και μία νότα. Το πρώτο όταν πατθκεί 

πρζπει να παίηει τθ νότα «ντο», αντιςτοίχωσ το δεφτερο τθ νότα 
«ρε» κτλ. (θ νότα «ντο» ςτουσ ιχουσ του scratch είναι το «C Piano»). 
 

Όταν τελειώςουμε με τα αντικείμενα κα ζχουμε δθμιουργιςει 
ζνα μικρό πιάνο. Δείτε και το ςχετικό βίντεο για να καταλάβετε 
ακριβώσ τι ηθτάει θ άςκθςθ. 


