
Τι είναι ΠολυμέσαΤι είναι Πολυμέσα και τι και τι ΥπερμέσαΥπερμέσα

• Εφαρμογές που συνδυάζουν ταυτόχρονα πολλαπλά 
έ Κ ί Ε ό Ή Vid A i tiμέσα : Κείμενο, Εικόνα, Ήχος, Video, Animation

• Στα πολυμέσα η προσπέλαση της πληροφορίας γίνεται 
με γραμμικό τρόπο (προκαθορισμένη διαδρομή χωρίςμε γραμμικό τρόπο (προκαθορισμένη διαδρομή χωρίς 
κανένα έλεγχο από το χρήστη)

• Στα υπερμέσα η πρόσπέλαση της πληροφορίας γίνεται ρμ η ρ η ης ηρ φ ρ ς γ
με μη γραμμικό τρόπο (ο χρήστης καθορίζει τη σειρά 
πρόσβασης)



ΣυμπίεσηΣυμπίεση

Συμπίεση είναι η διαδικασία περιορισμού του μεγέθους ενός αρχείου μ η η ρ ρ μ μ γ ς ς ρχ
(πχ με το WinZip)

Μικρότερο  αρχείο σημαίνει εξοικονόμηση  αποθηκευτικού χώρου 
και ταχύτερη μετάδοση στα δίκτυα
Τα πολυμέσα απαιτούν μεγάλο όγκο πληροφοριών.           
Είναι απαραίτητη συμπίεσηΕίναι απαραίτητη συμπίεση 

Λόγος συμπίεσης είναι ο λόγος:   (όγκος δεδομένων πριν τη συμπίεση) 
(όγκος δεδομένων μετά τη συμπίεση)

Είδη συμπίεσης Συμπίεση χωρίς απώλειας δεδομένων (lossless). 
Δεν υπάρχει καμιά απώλεια στα αρχικά δεδομένα. 
Με την αποσυμπίεση επαναφέρονται πλήρωςΜε την αποσυμπίεση επαναφέρονται πλήρως 
όλα τα αρχικά δεδομένα

Συμπίεση με απώλειες  δεδομένων(lossy)
Υπάρχουν απώλειες στα αρχικά δεδομέναΥπάρχουν απώλειες στα αρχικά δεδομένα 



Κείμενο Κείμενο -- ΥπερκείμενοΥπερκείμενο
Κείμενο
η ανάγνωση γίνεται σειριακά

Υπερκέιμενο
η ανάγνωση γίνεται μη σειριακάη γ η γ ρ η γ η γ μη ρ
με τη βοήθεια υπερσυνδέσμων



ΥπερμέσαΥπερμέσα

Υπερμέσο είναι ένα σύνολο κόμβων που συνδέονται με υπερσυνδέσμους.Υπερμέσο είναι ένα σύνολο κόμβων που συνδέονται με υπερσυνδέσμους. 
Οι κόμβοι είναι λέξεις, σελίδες, εικόνες ή άλλα υπερμέσα



Εικόνα και γραφικάΕικόνα και γραφικά
Χαρακτηρίζονται από:
- Την ανάλυση: Η πυκνότητα διάταξης των κουκίδων (pixels) στην εικόνα η η η ξης (p ) η
- Το χρωματικό βάθος: πόσα χρώματα μπορεί να έχει η εικόνα (bits/pixel)
- Τη διάσταση: από πόσα pixels αποτελείται η εικόνα (Ύψος Χ Πλάτος)

Β) Διανυσματικά γραφικά
Αποθηκεύονται ως σύνολο σχημάτων

Α) Ψηφιογραφικά γραφικά
Αποθηκεύονται ως πίνακας pixels

Κατηγορίες 

Αποθηκεύονται ως σύνολο σχημάτων 
με μαθηματικούς τύπους πχ  Σχέδια

Αποθηκεύονται ως πίνακας pixels
πχ φωτογραφίες



Ψηφιογραφικά Γραφικά

Ψ έ ό (bit hi )Ψηφιογραφικές εικόνες (bitmap graphics)
Γνωστοί τύποι: JPG, BMP,GIF, TIF, PSD (Photoshop)
Αποθηκεύονται ως πίνακας pixels
Είναι μεγάλα σε μέγεθος
Χάνουν σε «ανάλυση» κατά τη μεγέθυνση

Μέγεθος αρχείου 
ψηφιογραφικής εικόνας
= (αριθμός pixels) X (βάθος χρώματος)

Pixel: βασικό εικονοστοιχείο
Αποθήκευση 64 αριθμοί



Ανάλυση εικόνας: Η πυκνότητα διάταξης των κουκίδων στην εικόνα 
(ppi: pixels per inch, κουκίδες ανά ίντζα)
72 ppi 36 ppi 18 ppi 9 ppi

Βάθ ώ Ο θ ό bit ύΒάθος χρώματος: Ο αριθμός των bits που χρησιμοποιούνται για την
αποθήκευση πληροφορίας χρώματος ενός Pixel

24 bits (224 χρώματα) 8 bits (256 χρ) 4 bits (16χρ) 1 bit (2 χρώματα)

Διτονική(1 bit)Διαβαθμίσεις του γκρίζουΈγχρωμη



Διανυσματικά Γραφικά

Διανυσματικές εικόνες (vector graphics)
Γνωστοί τύποι: AI, DXF, CDR (Corel), EPS, WNF, , ( ), ,
Αποτελούνται από γεωμετρικά σχήματα 
(πχ γραμμές, τόξα κλπ) που περιγράφονται 
με μαθηματικό τρόπομε μαθηματικό τρόπο
Είναι μικρά σε μέγεθος
Δε χάνουν σε «ανάλυση» κατά τη μεγέθυνση

(200,200)

Αποθήκευση:
(Ορθογώνιο, 0,0,200,200,κόκκινο,μπλε)

(0,0)

( ρ γ , , , , , ,μ )
Συνολικά 7 αριθμοί αντί 200Χ200=40.000 αριθμών



Τύποι Ψηφιακών Εικόνων

Επέκταση Πρότυπο Περιγραφή

.jpg JPEG Πραγματικά χρώματα (16,8 Μ), απωλεστική μεγάλη 
συμπίεση, για φωτογραφίες, χρήση  στο Web

.gif GIF Για γραφικά όχι φωτογραφίες, δυνατότητα 
διαφάνειας δυνατότητα κίνησης έως 256 χρώματαδιαφάνειας, δυνατότητα κίνησης, έως 256 χρώματα, 
χρήση στο Web

.png Δυνατότητα διαφάνειας, όχι κίνηση, 256 και 16εκ.  
ρώ α α ρήση σ ο Webχρώματα, χρήση στο Web

.pcd PCD Το χρησιμοποιεί η Kodak για το Photo CD, μόνο για 
φωτογραφίες, 24 bit χρώμα.

.tif TIFF Για τυπογραφία, χωρίς απώλειες, για αρχειοθέτηση 
με καταχώρηση πληροφοριών κειμένου. 

psd PSD Διατηρεί πλήθος πληροφοριών (πχ channels.psd PSD
(PhotoShop)

Διατηρεί πλήθος πληροφοριών (πχ. channels, 
layers, paths) , όχι χρήση στο Web

.bmp BMP Εφαρμογές των Windows και  OS/2
.cdr CDR

(Corel Draw)
Μικρό μέγεθος αρχείου, ομαλές καμπύλες, για  
γραμματοσειρές – λογότυπα – σχεδιαγράμματα



Χρωματικό Μοντέλο
Μοντέλο για την αναπαράσταση χώματοςγ η ρ η χ μ ς

RRGGBB::
Red-Green-Blue: Χρήση στις οθόνες Η/Υ και τηλεόρασης
Η κατάλληλη μίξη αυτών δημιουργεί όλα τα άλλα χρώματα
Πχ το ΚίτρινοΚίτρινο δημιουργείται 255 R, 255 G, 0 B

CCMMYYK:K:

Πχ το ΚίτρινοΚίτρινο δημιουργείται 255 R, 255 G, 0 B

CCMMYYK:K:
Cyan Cyan –– Magenta Magenta –– Yellow Yellow -- blacKblacK:: Χρήση στους εκτυπωτές (4 μελανάκια) 
Το μαύρο είναι πρόσθετο και χρησιμοποιείται σαν ενισχυτικό

HSB:HSB:
S

H

Hue Hue –– Saturation Saturation –– Brightness:Brightness:
(Η) Απόχρωση – (S) Κορεσμός – (B) Φωτεινότητα
Προσεγγίζει πως βλέπει το ανθρώπινο μάτι

B
Προσεγγίζει πως βλέπει το ανθρώπινο μάτι



Πηγές Ψηφιακών Εικόνων

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ
ΓΡΑΦΙΚΩΝ

ΣΑΡΩΤΗΣ ΨΗΦ. ΦΩΤ. ΜΗΧΑΝΗ

Αντί ppi χρησιμοποιείται ο όροςdpi

INTERNET

PHOTO CD ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΕΙΚΟΝΩΝPHOTO CD ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΕΙΚΟΝΩΝ



ΉχοςΉχος
Κυματομορφής
Δημιουργείται με Ηχογράφηση

MIDI
Είναι μια κωδικοποίησηΔημιουργείται με Ηχογράφηση 

μέσω υπολογιστή (πχ σύνδεση 
μικροφώνου στην κάρτα ήχου)

Είναι μια κωδικοποίηση 
διαφόρων στοιχείων μιας 
μουσικής παρτιτούρας 
θώ ό

μ ρ φ η ρ ήχ )
Γίνεται δειγματοληψία του 
αναλογικού σήματος.

καθώς και τα όργανα που 
συμμετέχουν 











Ψηφιακό Ψηφιακό VideoVideo
Γνωστοί τύποι: (MPEG, AVI, MOV) 
Δ ί :

Η αίσθηση της κίνησης δημιουργείται  από την εναλλαγή εικόνων (καρέ – frames)

Δημιουργείται:
-Ψηφιακή κάμερα
-Αναλογικές πηγές όπως τηλεόραση με  ψηφιοποίηση μέσω κάρτα σύλληψης βίντεο
Χαρακτηριστικά:
-Συχνότητα δειγματοληψίας (πχ 10MHz)
-Ταχύτητα εναλλαγής πλαισίων (εικόνων) (πχ 25 fps)
-Μέγεθος πλαισίων (πχ 320X240 pixels)
-Χρωματικό βάθος (πχ 24 bits)
Μέγεθος αρχείου ψηφιακού videoγ ς ρχ ψηφ
= Μέγεθος Πλαισίου (pixels/πλαίσιο)
Χ  Ταχύτητα Εναλλαγής Πλαισίων (Hz: Πλαίσια/sec) 
Χ  Χρωματικό Βάθος (bits) 
Χ  Διάρκεια (sec)

Animation: Γραφικά μοντέλα με αλλαγή σε σχήμα και θέση στο χώρορ φ μ μ γή χήμ η χ ρ
Ξεχωριστή σχεδίαση καρέ και συνδυασμός αυτών
Ουσιαστικά το animation είναι video



Α σ κ ή σ ε ι ς  σ ε  « Ή χ ο »

Σ

ΣΣ



.ra ή .m3u
mp3.mp3

συμπίεσης



Ασκήσεις σε «Εικόνα»

1) Έστω ότι έχετε μία έγχρωμη φωτογραφία διαστάσεων (2 ίντσες) Χ (5 ίντσες)
Τι θα κάνατε για να την εισάγετε στον Η/Υ
Θα το σάρωνα με ένα σαρωτή.ρ μ ρ ή
Θα επέλεγα η σάρωση να είναι έγχρωμη

2) Έστω ότι καταφέρατε να εισάγετε την προηγούμενη φωτογραφία στον Η/Υ ως  
αρχείο Isaak.bmp για το οποίο ισχύουν τα εξής:
Διαστάσεις: (2 ίντσες) Χ (5 ίντσες)
Ανάλυση: 100 ppi
Βάθος χρώματος: 24 bit
Δεδομένου ότι τα αρχεία .bmp δεν υποστηρίζουν συμπίεση ποιο είναι το     
έ θ ί MBμέγεθος του αρχείου σε MB; 

(1byte = 8bits, 1Κb = 1024 bytes)
Μέγεθος = (2 ίντσες)Χ(5 ίντσες) Χ (100 ppi) Χ (100 ppi) Χ 24/8 bytes =

= (10 inch2) X (10.000 pixels/inch2) X (3 bytes)= 300.000 bytes ≅ 300 Κb

3) Αν το περιεχόμενο του αρχείου Isaak.bmp θέλατε να το εμφανίσετε στον
Π ό Ι ό (I t t) θ άΠαγκόσμιο Ιστό (Internet) τι θα κάνατε:
Θα το μετέτρεπα σε τύπο .jpg ή .gif



Σ

Σ

.jpg .gif


