Δραστηριότητες στην LOGO (2η)

1. Αφού έφτιαξες ένα σπίτι δοκίμασε να φτιάξεις με τη χρήση διαδικασίας ένα χωρίο. Σημείωσε τις εντολές  που χρησιμοποίησες
	Σπίτι
	Εντολές

	









	
 για σπιτι
 τετραγωνο
 μπ 100
 δε 30
ισοπλευρο
τελος



Για το χωριό θα χρειαστείς τις εντολές στα (στυλό άνω)και στκ (στυλό κάτω)
	Χωριό
	Εντολές

	









	για  χωριο







τελος



2. Ομοίως φτιάξε μια διαδικασία που να κατασκευάζει έναν πύργο. 
	Χωριό
	Εντολές

	







	για  πύργο






Τελος




Τώρα φτιάξε και μια εκκλησία:			για εκκλησια




        	  Τελος

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
Κάθε φορά που δημιουργούσες ένα σχήμα όριζες το μέγεθος της πλευράς του. Τώρα μπορείς να ορίζεις διαφορετικό μέγεθος κάθε φορά που φτιάχνεις ένα σχήμα με τη χρήση των μεταβλητών.
 (
Λέει στον υπολογιστή να αποθηκεύσει μια μεταβλητή με όνομα πλευρά
)Π.χ 

	
Για τρίγωνο :πλευρα
             Επαναλαβε 3 [ μπ :πλευρα δε 120
τελος


 (
Λέει στη χελώνα να κινηθεί μπροστά όσο βήματα της λέει η μεταβλητή πλευρά
)


Αφού γράψετε την παραπάνω διαδικασία πληκτρολογήστε τις παρακάτω εντολές στο κέντρο εντολών πατώντας Enter για κάθε εντολή:
τρίγωνο 30
τρίγωνο 60 
τρίγωνο 90
τρίγωνο 120
τι παρατηρείτε; …………………………………………………………………
Κάντε το ίδιο για τη διαδικασία τετράγωνο χρησιμοποιώντας μεταβλητή για την πλευρά με όνομα βάση, δηλ.:
	Για τετράγωνο :βάση


τελος



