	1. [image: ]Πληκτρολόγιο  
(Keyboard) 
	Χρησιμοποιείται για την εισαγωγή κειμένου, αριθμών και εντολών στον υπολογιστή   …………

	2. [image: ]Ποντίκι 
(Mouse)
	Χρησιμοποιείται για να ακούσουμε ήχο
από τον υπολογιστή …………

	3. [image: ]Οθόνη
(Monitor)
	Παράγει τυπωμένο αντίγραφο των
πληροφοριών που βρίσκονται στην
οθόνη μας …………

	4. [bookmark: _GoBack]Εκτυπωτής
(Printer)
[image: ]
	Χρησιμοποιείται για να δίνουμε εντολές
και να μετακινούμε αντικείμενα πάνω
στην οθόνη …………

	5. Σαρωτής
(Scanner)

[image: ]
	Παρουσιάζει στον χρήστη τα τελικά
αποτελέσματα κάθε είδους
επεξεργασίας …………

	6. [image: ]Μικρόφωνο
(Microphone)

	Χρησιμοποιείται για την εισαγωγή
κινούμενης εικόνας (βίντεο) στον
υπολογιστή …………

	7. [image: ]Ηχεία
(Speakers)


	Με αυτό εισάγω ήχο στον υπολογιστή
…………


	8. [image: ]Κάμερα
(Camera)


	Μετατρέπει μία τυπωμένη εικόνα
(ή άλλο έγγραφο), σε μορφή που να
την βλέπουμε ή να την επεξεργαστούμε
στον υπολογιστή …………


Μονάδες και Περιφερειακά του Υπολογιστή
Άσκηση 1: Να προσδιορίσετε τη συσκευή και τη χρήση της γράφοντας στην κενή γραμμή το κατάλληλο όνομα της συσκευής: 







Άσκηση 2: Να απαντήσετε με Σωστό  ή ΛΑΘΟΣ στον πίνακα πιο κάτω:

	1. 
	Οι οθόνες αφής λειτουργούν ως συσκευές εισόδου και εξόδου.
	

	2. 
	Η μνήμη RAM χρησιμοποιείται για τη μόνιμη αποθήκευση δεδομένων και πληροφοριών.

	

	3. 
	Η Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας (CPU) ανήκει στις περιφερειακές μονάδες του υπολογιστή.
	

	4. 
	Το μικρόφωνο χρησιμοποιείται και ως μονάδα/συσκευή εξόδου.

	

	5. 
	Οι δισκέτες έχουν σήμερα αντικατασταθεί από άλλα αποθηκευτικά μέσα όπως τα CD-ROM και τα Flash Memory.

	

	6. 
	Υπάρχουν εσωτερικοί και εξωτερικοί σκληροί δίσκοι.
	



Άσκηση 3 :Να συμπληρώσετε τα κενά:
πληκτρολόγιο, μνήμη RAM, σαρωτής, υλικό, μικρόφωνο, σκληρός δίσκος.
1. Το συνηθέστερο αποθηκευτικό μέσο είναι ο ………………………… ………………………… .
2. Η συσκευή που χρησιμοποιείται για τη μετατροπή εικόνων και φωτογραφιών σε ψηφιακή μορφή και την εισαγωγή τους στον υπολογιστή ονομάζεται …………………………… .
3. Η συνηθέστερη συσκευή για την εισαγωγή κειμένου στον υπολογιστή είναι το ……………………………
4. Για να εισάγουμε τη φωνή μας στον υπολογιστή χρειαζόμαστε ένα ……………………………… .
5. Η προσωρινή μνήμη που αποθηκεύει τα δεδομένα πριν αυτά τύχουν επεξεργασίας από την Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας ονομάζεται ………………………… ……………… .
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