Φύλλο εργασίας 1: Γνωριμία με το περιβάλλον

· Ανοίξτε το φυλλομετρητή σας και επισκεφτείτε τη διεύθυνση http://dschool.edu.gr/
· Επιλέξτε το σύνδεσμο «Διαδραστικά σχολικά βιβλία»

· Επιλέξτε υλικό ανά τάξη και στη συνέχεια την τάξη σας.

· Επιλέξτε διαδραστικά εμπλουτισμένα βιβλία και δείτε το υλικό που υπάρχει

· Στη συνέχεια μεταβείτε πάλι στο υλικό ανα τάξη και από εκεί στην Α Γυμνασίου και επιλέξτε το εμπλουτισμένο βιβλίο της πληροφορικής.

· Από την επιλογή των κεφαλαίων πάνω αριστερά στην οθόνη μεταβείτε στο κεφάλαιο 2. Το υλικό του υπολογιστή. Στη συνέχεια εντοπίστε τα σημεία που το ποντίκι σας μετατρέπεται σε χεράκι.

· Στις λέξεις κλειδιά πατήστε το Υλικό υπολογιστή (hardware) Σε ποια διεύθυνση μεταβαίνετε; 


· Πατήστε στη εικόνα 2.1. Ποια είναι η διαφορά του παραθύρου που άνοιξε σε σχέση με τον προηγούμενο σύνδεσμο;



· Πατήστε στην εικόνα 2.2. Η δραστηριότητα που ξεκινά είναι:
· Φιλική

· Διαδραστική

· Όλα τα παραπάνω

· Τίποτα από τα παραπάνω

· Εντοπίστε στο υπόλοιπο κείμενο του κεφαλαίου 4 λέξεις κλειδιά που οδηγούν σε λήμματα στην Wikipedia. 
· A)

· B)

· Γ)


· Δ)


· Εντοπίστε μία ακόμα δραστηριότητα στο κεφάλαιο που προσφέρει διάδραση. 

· Σε ποιο θέμα αναφέρεται η δραστηριότητα


· Ήταν κατανοητό το περιεχόμενό της;
ΝΑΙ
ΟΧΙ

· Ήταν εύκολη η πλοήγηση;
ΝΑΙ
ΟΧΙ
Φύλλο εργασίας 2: Υλοποίηση δραστηριοτήτων 
Βήμα 1. Ανοίξτε το εμπλουτισμένο βιβλίο της πληροφορικής της β γυμνασίου και μεταβείτε στο κεφάλαιο 1 με τίτλο ψηφιακός κόσμος.
Βήμα 2. Ανοίξτε το μικροπείραμα της εικόνας 1.2 και παρατηρήστε τον τρόπο που κινείται η μπάλα στις δύο κλίμακες. Ποια είναι η διαφορά ανάμεσα στην αναλογική και την ψηφιακή κλίμακα;

Βήμα 3. Πειραματιστείτε με τη δραστηριότητα της εικόνας 1.3. Με βάση τη δραστηριότητα για πιο λόγο απεικονίζονται οι πληροφορίες στον υπολογιστή με 0 και 1;


Βήμα 4.  Μεταβείτε στην 1η δραστηριότητα του πίνακα 1.1 σχετικά με την μετατροπή του δεκαδικού αριθμού σε δυαδικό. Επιλέξτε τη δεύτερη μέθοδο μετατροπής αριθμού και δώστε αρχικά τον αριθμό 10. 
· Ποιος είναι ο αντίστοιχος δυαδικός αριθμός;


· Με ποια ενέργεια βρίσκει το λογισμικό τη λύση;

1. με διαιρέσεις με το δύο 

2. με πολλαπλασιασμός με το δύο 

3. με διαδοχικές αφαιρέσεις
4. τίποτα από τα παραπάνω

· Πότε σταματάει το λογισμικό τους υπολογισμούς;

1. όταν το υπόλοιπο γίνει μηδέν 

2. όταν το πηλίκο γίνει μηδέν 

3. όταν ο αριθμός που σχηματίζεται έχει 3 μηδέν. 

4. τίποτα από τα παραπάνω

Βήμα 5. Μεταβείτε στην 2η δραστηριότητα του πίνακα 1.1 σχετικά με την μετατροπή του δυαδικού αριθμού σε δεκαδικό. Πατώντας στα μαύρα ψηφία που αρχικά είναι μηδέν σχηματίστε τον αριθμό 239. Στη συνέχεια επιλέξτε μείωση τιμής για να σχηματίσετε διαδοχικά τους αριθμούς 238, 237, έως και 232. Παρατηρείστε τον τρόπο αλλαγής των δυαδικών ψηφίων. 

· Εξηγείστε για πιο λόγο υπάρχει η μπλε γραμμή με τους αριθμούς 1,2, 4, έως και 128.

· Ποιος είναι ο μεγαλύτερος αριθμός που μπορεί να σχηματιστεί στη συγκεκριμένη δραστηριότητα και γιατί;
 

Φύλλο εργασίας 3. Αξιολόγηση του λογισμικού
1. Το υλικό από ποιο κεφάλαιο και ποιο βιβλίο θα αξιολογήσετε;


2.  Ποιον browser χρησιμοποιείτε για να προσπελάσετε το λογισμικό;


Τεχνικά χαρακτηριστικά

· Τα μικροπειράματα χρειάζονται πολύ ώρα για να φορτώσουν;
Ναι
Όχι

· Λειτουργούν σε όλους τους browsers;
Ναι
Όχι
· Είναι κατάλληλη η μορφοποίηση τους ώστε να είναι ευανάγνωστα;
Ναι
Όχι
· Είναι ευανάγνωστοι οι σύνδεσμοι; 
Ναι
Όχι

· Τι θα προτείνατε για βελτίωση του περιβάλλοντος; (μέχρι 50 λέξεις)


Λειτουργικότητα
· Υπάρχουν κατάλληλες οδηγίες για τη χρήση των εφαρμογών;
Ναι
Όχι

· Υπάρχει βοήθεια για τις δραστηριότητες;
Ναι
Όχι
· Υπάρχει δυνατότητα διάδρασης;
Ναι
Όχι
· Υπάρχουν κατάλληλοι σύνδεσμοι για πλοήγηση στη σελίδα; 
Ναι
Όχι

· Τι θα προτείνατε για βελτίωση του περιβάλλοντος; (μέχρι 50 λέξεις)


Παιδαγωγική αξιοποίηση
· Οι δραστηριότητες με βοήθησαν να κατανοήσω το μάθημα.
Ναι
Όχι

· Το λογισμικό μου δίνει δυνατότητες διερεύνησης του θέματος μέσα τους συνδέσμους σε άλλες πηγές και τα μικροπειράματα. 
Ναι
Όχι
· Το λογισμικό μου δίνει δυνατότητες πειραματισμού, να δοκιμάζω ελεύθερα πολλές διαφορετικές επιλογές.
Ναι
Όχι
· Τα μικροπειράματα ήταν σχετικά με την ύλη του βιβλίου. 
Ναι
Όχι

· Θα μπορούσατε να υλοποιήσετε τις δραστηριότητες εκτός σχολικής τάξης μόνοι σας; (μέχρι 50 λέξεις)


