
ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΘΕΜΑ 1Ο : Να χαρακτηρύςετε τισ παρακϊτω προτϊςεισ ςαν ςωςτϋσ (΢) ό λανθαςμϋνεσ 

(Λ): 

1. Η πρώτη ενέργεια για να λύςουμε πιο εύκολα ένα πρόβλημα είναι η καταγραφή των 

δεδομένων. 

2. Για να μπορέςουμε να επιλύςουμε ένα ςύνθετο πρόβλημα, το αναλύουμε ςε 

απλούςτερα προβλήματα. 

3. Η κατανόηςη ενόσ προβλήματοσ δεν είναι απαραίτητη για την επίλυςή του. 

4. Οι εντολέσ ενόσ αλγορίθμου πρέπει να είναι εκφραςμένεσ με απλά λόγια. 

4 μονάδεσ 

ΘΕΜΑ 2Ο : Να επιλϋξετε τισ ςωςτϋσ απαντόςεισ. 

 

1. Ένασ αλγόριθμοσ έχει οριςμένεσ ιδιότητεσ. Επιλέξτε 4 από τισ ακόλουθεσ: 

 

δ) ςαφήνεια       ε) ταχύτητα    ςτ) ακρίβεια 

α) κάποια ςτιγμή τελειώνει   β) απλότητα   γ)προςαρμοςτικότητα              

  

2. Αν επαναλάβουμε 3 φορέσ τισ ακόλουθεσ εντολέσ: ΜΠ 100, ΔΕ 120, τι ςχήμα θα 

δημιουργηθεί; 

α) τρίγωνο  β) ορθογώνιο  γ) τραπέζιο  δ) τετράγωνο 

 

3. Στην εντολή ΜΠ  80, το 80 μασ δείχνει πόςα ……………………………………….. θα προχωρήςει 

μπροςτά η χελώνα. 

4 μονάδεσ 

ΩΡΙΑΙΑ ΕΞΕΣΑ΢Η ΢ΣΟ ΜΑΘΗΜΑ ΣΗ΢ ΠΛΗΡΟΥΟΡΙΚΗ΢ 

 

ΤΑΞΗ : Γ’ ΓΤΜΝΑ΢ΙΟΤ         

ΟΝΟΜΑ : …………………………………………….…........................... 

ΕΠΩΝΥΜΟ : ………………………………………...…………………… ΟΜΑΔΑ 2Η  



ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ! 

 

ΘΕΜΑ 3Ο : Να απαντόςετε ςτισ παρακϊτω ερωτόςεισ. 

 

1. Ποιο πιςτεύετε ότι θα είναι το αποτέλεςμα τησ εντολήσ: ΔΕΙΞΕ  [Σο Διαγώνιςμα εύναι 

εύκολο!] 

 

 

 

2. Ποια εντολή χρηςιμοποιούμε ώςτε να αφήνει ίχνη (γραμμή) η χελώνα καθώσ 

προχωράει; 

 

 

 

3. Ποιο πιςτεύετε ότι θα είναι το αποτέλεςμα τησ εντολήσ: ΕΡΩΣΗ΢Η  [Αύριο θα βρϋξει;] 

 

 

 

 

6 μονάδεσ 

 

ΘΕΜΑ 4Ο : Να γρϊψετε τισ εντολϋσ για την καταςκευό του παρακϊτω ςχόματοσ 

(μόκοσ πλευρϊσ 100). 

 

 

 

 

 

6 μονάδεσ 

 


