
ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ! 

 

 

 

 

 

 Να χαρακτθρίςετε τισ παρακάτω προτάςεισ ςαν ςωςτζσ (΢) ι λανκαςμζνεσ (Λ): 

 

1. Η πρώτθ ενζργεια για να λφςουμε πιο εφκολα ζνα πρόβλθμα είναι θ καταγραφι των 

δεδομζνων. 

2. Τα δφςκολα προβλιματα λφνονται μόνο με τθ χριςθ Η/Υ. 

3. Η διαδικαςία μζςω τθσ οποίασ βρίςκουμε το ηθτοφμενο και επιτυγχάνουμε τον 

επικυμθτό ςτόχο ονομάηεται επεξεργαςία δεδομζνων. 

4. Προκειμζνου να λφςουμε ζνα πρόβλθμα κα πρζπει να προςδιορίςουμε το “χώρο του 

προβλιματοσ”. 

5. Η εργαςία ςφνταξθσ προγραμμάτων λζγεται κωδικοποίθςθ. 

6. Οι προγραμματιςτζσ προγραμματίηουν μόνο ςε γλώςςα μθχανισ. 

7. Ο προγραμματιςμόσ ςε γλώςςα μθχανισ γίνεται χρθςιμοποιώντασ το δεκαδικό 

ςφςτθμα. 

8. Σε ζνα πρόγραμμα, τα ςυντακτικά λάκθ είναι πιο δφςκολο να ανιχνευκοφν, από ότι 

τα λογικά λάκθ. 

9. Για να φτιάξουμε ζνα καλό πρόγραμμα, πρζπει πρώτα να ζχουμε ςχεδιάςει ζναν 

καλό αλγόρικμο. 

 

 Να επιλζξετε τθν/τισ ςωςτι/ζσ απάντθςθ/εισ. 

 

10. Ένασ αλγόρικμοσ κα πρζπει να πλθρεί οριςμζνεσ προχποκζςεισ. Επιλζξτε 3 από τισ 

ακόλουκεσ: 

 

α) περατότθτα   β) ςαφινεια   γ) ταχφτθτα   

ΩΡΙΑΙΑ ΕΞΕΣΑ΢Η ΢ΣΟ ΜΑΘΗΜΑ ΣΗ΢ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ 

 

ΤΑΞΗ : Γ’ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ         

ΟΝΟΜΑ : …………………………………………….….... 

ΕΠΩΝΥΜΟ : ………………………………………...……. 
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δ) απλότθτα  ε) προςαρμοςτικότθτα               ςτ) πλθρότθτα 

 

 Θζλουμε να περιγράψουμε ςε ζνα μικρό παιδί πϊσ κα δθμιουργιςει με τισ 

πατοφςεσ του ζνα ιςόπλευρο τρίγωνο ςτθν άμμο. Αν το παιδί δε γνωρίηει τι ςχιμα 

κζλουμε να αποτυπωκεί ςτθν άμμο, ποιεσ είναι οι κατάλλθλεσ οδθγίεσ που πρζπει 

να του δϊςουμε; Να γράψετε τα βιματα ενόσ αλγορίκμου που κα υλοποιεί τθν 

καταςκευι μασ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Σι είναι το λεξιλόγιο και τι το ςυντακτικό μιασ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ; 

 

 

 

 

 

 

 

 Πότε ςυμβαίνουν ςυντακτικά και πότε λογικά λάκθ; 

 

 

 

 

 

 


