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Επιμορφούμενη εκπ/κός ΠΕ 70: Μαρία Γκρέπα 

Θεσσαλονίκη, Ιανουάριος – Ιούλιος 2010

Δομή σεναρίου/δραστηριοτήτων

1.Τίτλος: «ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΔΑΣΗ»

2.Ταυτότητα του σεναρίου

Συγγραφέας : ΜΑΡΙΑ ΓΚΡΕΠΑ

Γνωστική περιοχή: ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ( Μελέτη Περιβάλλοντος, Γλώσσα, Αισθητική Αγωγή)

3. Σκεπτικό της δραστηριότητας

Βασική ιδέα

Ένας από τους βασικούς στόχους της Περιβαλλοντικής εκπαίδευσης είναι η αλλαγή στάσης απέναντι στο περιβάλλον.  Βασική προϋπόθεση είναι να γνωρίσουν τι είναι, ποιο είναι και πώς λειτουργεί  το περιβάλλον. Ιδιαίτερα το δασικό περιβάλλον κινδυνεύει άμεσα και είναι επιτακτική η ανάγκη της αλλαγής στάσης μας.

Από αυτή τη βασική ιδέα ξεκινώντας είναι ανάγκη η αναζήτηση   τρόπων προσέγγισης. Πριν φτάσουμε στην έρευνα πεδίου είναι απαραίτητη η θεωρητική προσέγγιση με όσο το δυνατών την ενεργή συμμετοχή των μαθητών. 

Η αλληλεπίδραση γνωστικής προσέγγισης με το μονόλογο του εκπαιδευτικού καταντά μια βαρετή διαδικασία και ελάχιστοι μαθητές παρακολουθούν. Με τις Νέες Τεχνολογίες οι εμπλοκή των μαθητών είναι άμεση. Αναζητούν πληροφορίες, επιλέγουν, διαμορφώνουν κείμενα, εκφράζονται χωρίς να αισθάνονται άβολα και έχοντας έντονη την αίσθηση της δημιουργίας.

Με το σενάριο αυτό επιχειρείται η υπέρβαση αυτών των δυσκολιών χρησιμοποιώντας Power Point, Word, hot pot, tux paint, internet.

Προστιθέμενη αξία

Στο συγκεκριμένο σενάριο:

1. Με το πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου(Word) δίνεται η δυνατότητα στους μαθητές αφού κάνουν κριτική ανάγνωση των εικόνων και του κειμένου που θα επιλέξουν να συνθέσουν ένα ερωτηματολόγιο και λεξιλόγιο που να αναφέρεται σε αυτές. Η ανταλλαγή κειμένων μεταξύ των παιδιών δημιουργεί συγκρουσιακές γνωστικές εντάσεις και ζυμώσεις, γεγονός που αυξάνει τις ευκαιρίες ανάπτυξης λόγου και κριτικής σκέψης.

· Συνιστά μία νέα μέθοδο γραφής, η οποία είναι ποιοτικά διαφορετική από τη γραφή που λαμβάνει χώρα με χαρτί και μολύβι

· Μπορεί να διασφαλίσει έναν εισαγωγικό ρόλο στην ανάπτυξη των δεξιοτήτων που άπτονται της διαχείρισης μεγάλων ποσοτήτων πληροφορίας

· Μπορεί να παίξει σπουδαίο ρόλο στην οργάνωση των ιδεών και των επιχειρημάτων

· Απλουστεύονται οι διορθώσεις, οι τροποποιήσεις, η σελιδοποίηση, οι μετακινήσεις μερών, κλπ.

· Οι μαθητές συνθέτουν ένα κείμενο μέσα από μία σταδιακή και ανακαλυπτική διαδικασία 

· Άλλη διάσταση στη σύνθεση του κειμένου, η συνεργατική γραφή, όπου έχουμε ανταλλαγή σκέψεων και ιδεών

· Αποκτούν οι μαθητές την αίσθηση του μόνιμου, αλλά και του προσωρινού αφού το κείμενό τους μπορεί να βελτιωθεί όσες φορές το θελήσουν χωρίς μουντζούρες

· Μπορούν να αναδομούν το κείμενό τους όσες φορές το θελήσουν, κάνοντας τη γραφή τους μη στατική, δημιουργώντας τελικά ευπαρουσίαστο κείμενο (ευνοούνται ο κακογράφοι) 

· Μπορούν να ξανακοιτάξουν την όλη πορεία βελτίωσης του κειμένου τους και της προόδου τους. Έτσι θα έχουν τη δυνατότητα σύγκρισης με το εαυτό τους αλλά και με τους άλλους 

Τονίζουμε στα παιδιά ότι είναι βασικό να γράφουν στην οθόνη απ’ ευθείας και να πειραματίζονται ελεύθερα πάνω σ’ αυτήν.

2. Με το πρόγραμμα πλοήγησης στο διαδίκτυο(Internet explorer) παρέχεται η ευκαιρία στους μαθητές να έρθουν σε επαφή με πλήθος πληροφοριών σχετικά με το θέμα που έχουν επιλέξει. Λόγω της αυξανόμενης διαθεσιμότητας διαφόρων πηγών, η ανάπτυξη της ικανότητας του παιδιού για ενεργό αναζήτηση και κριτική επεξεργασία των πληροφοριών είναι πολύ σημαντικό ζήτημα. Τα παιδιά χρειάζεται να χρησιμοποιούν τις κατάλληλες πηγές με έξυπνο τρόπο και η αλληλεπίδρασή τους με αυτές να είναι αποτελεσματική. Είναι γνωστό ότι οι πληροφορίες από μόνες τους δεν είναι γνώση και η μετεξέλιξή τους σε γνώση προϋποθέτει την αξιοποίηση κατάλληλων μέσων και τεχνικών. Διευκολυντής και διαμεσολαβητής όλων αυτών των διαδικασιών στο σχολικό πλαίσιο είναι ο δάσκαλος. Στην προκειμένη περίπτωση θα έχει ετοιμάσει μια λίστα από δικτυακούς τόπους που έχει επισκεφτεί και είναι κατάλληλες ώστε οι μαθητές να αντλήσουν τις πληροφορίες τους ώστε να αποφευχθεί ο κίνδυνος του αποπροσανατολισμού και το χάσιμο μέσα στις πληροφορίες.

3. Tux Paint: Με το συγκεκριμένο πρόγραμμα δίνεται η δυνατότητα στους μαθητές να δημιουργήσουν και να συνθέσουν εικόνες, δημιουργώντας τις αφίσες τους,  να τις τροποποιήσουν, να τις δώσουν φως ή χρώμα, να τις αλλάξουν διαστάσεις, να πειραματιστούν χωρίς το φόβο ότι θα τις τσαλακώσουν ή ότι θα τις καταστρέψουν, κάτι που θα γινόταν αν καλούνταν να κάνουν  μια εργασία σε χαρτόνι με εικόνες από χαρτί.(κολάζ)

4. Με το λογισμικό παρουσίασης(Powerpoint) δίνεται η δυνατότητα στους μαθητές-τριες να παρουσιάσουν το αποτέλεσμα της εργασίας τους στους συμμαθητές τους και στη σχολική κοινότητα με τρόπο παραστατικό και ζωντανό. Είναι ένα πολύ καλό εκπαιδευτικό εργαλείο. Έχει τις δυνατότητες ενός πολυμεσικού εργαλείου αφού μπορεί να εισάγει ο μαθητής κείμενα, εικόνες, ήχο, βίντεο, υπερκείμενο, διασυνδέσεις με διάφορους δικτυακούς τόπους. Τα εργαλεία(χρώματα, εφέ, συνδυασμοί κίνησης…)  που                                 παρέχει το συγκεκριμένο λογισμικό κάνουν τη διαδικασία της όλης δραστηριότητας πολύ ελκυστική και οι μαθητές θέλουν να συμπληρώσουν όσο γίνεται περισσότερες διαφάνειες για το θέμα    που έχουν επιλέξει. Η δημιουργική φαντασία, το μεράκι και το κατάλληλο παιδαγωγικό κλίμα που θα δημιουργήσει ο δάσκαλος στην τάξη είναι καθοριστικά για τη οργάνωση της δραστηριότητας.

5. Με το  Hotpotatoes: Αποκτά ιδιαίτερη παιδαγωγική αξία όταν εμπλέξουμε τους ίδιους τους μαθητές στη δημιουργία δικών τους σταυρόλεξων, ασκήσεων…. Αποκτά προσθετική αξία στο σενάριο μάθησης αφού υπάρχουν γνωστικά αντικείμενα, έννοιες. Δημιουργούν ασκήσεις εξάσκησης και πρακτικής(drill and practice) για την εμπέδωση των γνώσεων που απέκτησαν (μεταγνώση). Οι μαθητές μπορούν να  διορθώσουν μόνοι τους το λάθος, χωρίς την εμφάνιση των μηνυμάτων σωστού-λάθους. Γίνεται άμεση ανατροφοδότηση και παροχή πληροφοριών και ενασχολούνται με έννοιες.

Χρησιμοποιώντας τον υπολογιστή δε σκοπεύουμε να υποκαταστήσουμε τα παραδοσιακά εργαλεία, αλλά να ενισχύσουμε τη μάθηση αξιοποιώντας τις δυνατότητες αυτού του δυναμικού γνωστικού εργαλείου.

Τελικά η μάθηση μετατρέπεται από μια διαδικασία ταλαιπωρίας σε μια ξένοιαστη, εύκολη και φυσιολογική διαδικασία, ανακάλυψης και ενθουσιασμού, λαμβάνοντας υπόψη το κοινωνικό και πολιτισμικό περιβάλλον.

Θεωρητικό πλαίσιο

Η ανάπτυξη του σεναρίου στηρίζεται στις θεωρίες του εποικοδομισμού (constructivism) και στις κοινωνικοπολιτιστικές θεωρήσεις του Vygotsky και των απογόνων του, όπου δίνεται ιδιαίτερη έμφαση  στη μαθησιακή διαδικασία, στα γνωστικά εργαλεία που τη διαμεσολαβούν (Jonassen 2000), στην αλληλεπίδραση μεταξύ των εμπλεκομένων μερών, καθώς και στο κοινωνικοπολιτισμικό περιβάλλον που λαμβάνει χώρα (Vygotsky, 1978).

Μαθητές, εκπαιδευτικοί, διδακτικά εργαλεία, περιβάλλον της τάξης, αντικείμενα διδασκαλίας, κλπ, αποτελούν μέρη ενός συστήματος δραστηριότητας που αλληλεπιδρούν. Η ίδια η δραστηριότητα αποτελεί το διαμεσολαβητικό εργαλείο, τη μονάδα ανάλυσης της μαθησιακής διαδικασίας.  

Με αυτό το σενάριο μάθησης επιδιώκεται να γίνει η διδασκαλία ενδιαφέρουσα  με την ενεργητική συμμετοχή των μαθητών, ώστε οι μαθητές να ανακαλύψουν, να διερευνήσουν, να μάθουν (ανακαλυπτική μάθηση). Οι μαθητές συνεργάζονται μεταξύ τους προκειμένου να βρουν τις βασικές έννοιες-άξονες του κειμένου. Κατά τη διάρκεια της  ομαδοσυνεργατικής διδασκαλίας και μάθησης, τα παιδιά συζητούν, αναλύουν, διατυπώνουν αμφιβολίες, επιλύνουν προβλήματα (problem solving),. «Η προσοχή και η επίλυση ενός προβλήματος από κοινού, είναι απαραίτητη για τη δημιουργία γνωστικής, κοινωνικής, και συναισθηματικής αλληλεπίδρασης.» (Hausfather, 1996). 

4.Πλαίσιο εφαρμογής. 

Σε ποιους απευθύνεται: Μαθητές Δ΄& Ε΄τάξεων

Χρόνος υλοποίησης: 20 διδακτικές ώρες

Χώρος υλοποίησης: Αμφιθέατρο, Αίθουσα διδασκαλίας, Εργαστήριο Πληροφορικής 

Προαπαιτούμενες γνώσεις των μαθητών: οι μαθητές απαιτείται να γνωρίζουν το περιβάλλον και τις βασικές λειτουργίες του Word, Power Point, hot pot, tux paint, internet
Απαιτούμενα βοηθητικά υλικά και εργαλεία (τεχνολογικός εξοπλισμός, λογισμικά…):

1. τεχνολογικός εξοπλισμός: Laptop, βιντεοπροντζέκτορας , εργατήρι Η/Υ, 

2. λογισμικά: Power Point, Word, hot pot, tux paint, internet

Κοινωνική ενορχήστρωση της τάξης:

 Οι μαθητές και του κάθε  τμήματος χωρίζονται σε 6 ομάδες των 4 ατόμων. Οι μαθητές της Ε΄ τάξης λειτουργούν συμπληρωματικά. Οι αντίστοιχες ομάδες συμπληρώνουν ιδέες στις ιδέες των αντίστοιχων ομάδων της Δ΄ τάξης.

Ο ρόλος του εκπαιδευτικού είναι περισσότερο συντονιστικός και διευκολυντικός  σε όλη την πορεία του προγράμματος

Στόχοι της δραστηριότητας: 

Ως προς το γνωστικό αντικείμενο: 

Α. Να γνωρίσουν: 

1. Πώς γεννήθηκαν τα δάση.

2. Τι είναι δάσος και πώς λειτουργεί

3. Ποιες είναι οι ζώνες βλάστησης ελληνικών δασών

4. Κάθετη δομή ελληνικών δασών

5. Ωφέλειες 

6. Κίνδυνοι που απειλούν τα δάση.

      Β. Να προτείνουν μέτρα προστασίας των δασών

Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία : 

Οι μαθητές του κάθε τμήματος:

1. να εργαστούν σε ομάδες των τεσσάρων ατόμων με κυλιόμενα τους ρόλους τους μέσα στην ομάδα σε προσδιορισμένο χρόνο.  

2. Να βιώσουν έτσι τις δυσκολίες και την ευχαρίστηση του κάθε ρόλου. 

3. Οι αντίστοιχες ομάδες της Ε΄ τάξης να συμπληρώσουν τις ιδέες των μαθητών της Δ΄ τάξης και

4. να διορθώσουν ό,τι  χρειαστεί. 

Ως προς τη χρήση των Νέων Τεχνολογιών

1. Να γνωρίσουν το power point μέσω της προβολής υλικού σχετικό με τα «Ελληνικά Δάση».

2. Να διαχειριστούν το Word :

α) γράφοντας ερωτήσεις και το σχετικό λεξιλόγιο (με τους ορισμούς)  που προκύπτουν μέσα από το γνωστικό αντικείμενο.   

β) να αντιγράψουν κάθε ερώτηση σε καρτέλες που υπάρχουν σε άλλο φάκελο

γ) να εκτυπώσουν τις καρτέλες τους.

3.  να αναζητούν κατάλληλες εικόνες από το διαδίκτυο προκειμένου να τις χρησιμοποιήσουν στο επιτραπέζιο παιχνίδι που θα κατασκευάσουν στο τέλος.

4. να χρησιμοποιήσουν το λογισμικό  tux paint για να κατασκευάσουν αφίσες

5.να δημιουργήσουν σε power point την παρουσίαση της δουλειάς τους

6. να δημιουργήσουν το δικό τους σταυρόλεξο με το λογισμικό hot pot, ως άσκηση αξιολόγησης.

5.Ανάλυση της δραστηριότητας

Φάσεις διεξαγωγής του σεναρίου

Α΄φάση- προβολή γνωστικού αντικειμένου

Η φάση αυτή υλοποιείται στο αμφιθέατρο με τη χρήση Laptop και  βιντεοπροντζέκτορα και απευθύνεται στους μαθητές και των δυο τμημάτων. 

Ο δάσκαλος παρουσιάζει 49 διαφάνειες σε Power Point με θέμα «Ελληνικά δάση», οι οποίες συνοδεύονται από κείμενα και σχολιάζονται.

Β’ φάση-χωρισμός ομάδων

Στο τέλος της παρουσίασης και συζήτησης το κάθε τμήμα χωρίζεται σε 6 τετράδες, που η καθεμία επιλέγει να ασχοληθεί με μια από τις παρακάτω ενότητες:

1. Πώς γεννήθηκαν τα δάση , τι είναι δάσος και πώς λειτουργεί

2. Ποιες είναι οι ζώνες βλάστησης ελληνικών δασών

3. Κάθετη δομή ελληνικών δασών

4. Ωφέλειες 

5. Κίνδυνοι που απειλούν τα δάση.

6. Προτάσεις  μέτρων προστασίας των δασών

Γ’ φάση- ερωτήσεις & λεξιλόγιο

Η φάση αυτή υλοποιείται στην αίθουσα διδασκαλίας και στο εργαστήρι πληροφορικής. Την πρώτη διδακτική ώρα οι μαθητές παίρνουν φωτοτυπημένα τα κείμενα που συζητήθηκαν στην α ΄ φάση και η κάθε ομάδα ασχολείται με το θέμα που επέλεξε, προετοιμάζοντας ερωτήσεις και δημιουργώντας το λεξιλόγιό της. 

Το επόμενο διδακτικό δίωρο κάθε ομάδα της Δ΄ τάξης δημιουργεί στην επιφάνεια εργασίας του Η/Υ το δικό της φάκελο και του δίνει το όνομα της εργασίας της προκειμένου να μπορεί η αντίστοιχη ομάδα της Ε΄ τάξης να τον βρει. Σε αυτό το φάκελο δημιουργεί δυο έγγραφα Word, (οι ερωτήσεις μας, το λεξιλόγιό μας). Στη συνέχεια γράφει τις ερωτήσεις με τις απαντήσεις τους και το λεξιλόγιο, που κατόπιν ενδοομαδικής συζήτησης έχει σκεφτεί. Στη συνέχεια μορφοποιεί τα κείμενά της (γραμματοσειρά, μέγεθος, χρώμα γραμματοσειράς) και αποθηκεύει.  Τη επόμενη διδακτική ώρα μπαίνουν στα κείμενα των μαθητών της Δ΄ τάξης οι μαθητές της Ε΄ τάξης και συμπληρώνουν ή διορθώνουν τις  ιδέες των μικρότερων συμμαθητών τους. 

Δ’ φάση- μεταφορά των ερωτοαπαντήσεων σε καρτέλες

Σε μια διδακτική ώρα οι μαθητές της Ε΄ τάξης δημιουργούν στο φάκελο της κάθε ομάδας σε νέο έγγραφο του Word έναν πίνακα με δυο στήλες και τον μορφοποιούν (ύψος στήλης, περιγράμματα, στυλ, χρώμα , πλάτος) και το αποθηκεύουν ως «καρτέλες».

Σε μια διδακτική ώρα οι μαθητές της Δ΄ τάξης ανοίγουν τα δυο έγγραφα (ερωτήσεις και καρτέλες) που έχουν στο φάκελό τους και από το έγγραφο ερωτήσεις αντιγράφουν σε κάθε κελί της καρτέλας μια ερώτηση με την απάντησή της ώσπου να τις αντιγράψουν όλες. Αποθηκεύουν και τις εκτυπώνουν σε χρωματιστό χαρτί. 

Ε΄ φάση – αναζήτηση εικόνων ελληνικών δασών από το διαδίκτυο

Οι μαθητές αναζητούν το Mozilla firefox που βρίσκεται στην επιφάνεια εργασίας, τον ανοίγουν και μπαίνουν στη μηχανή αναζήτησης του   Google. Πληκτρολογούν στη συνέχεια «ελληνικά δάση» και επιλέγουν από πάνω αριστερά «εικόνες» και στη συνέχεια πληκτρολογούν «αναζήτηση εικόνων». Επιλέγουν τέσσερις (μια ο καθένας) εικόνες και τις αποθηκεύουν στο φάκελό τους.  Στη συνέχεια αντιγράφουν τις εικόνες τους στο έγγραφο «καρτέλες» και τις εκτυπώνουν.  

Στ΄ φάση – δημιουργία αφίσας

 Οι μαθητές επιλέγουν και ανοίγουν από τη επιφάνεια εργασίας το εικονίδιο της συντόμευσης του λογισμικού tux paint. Η κάθε ομάδα ζωγραφίζει στο περιβάλλον του λογισμικού μια αφίσα, ζωγραφίζοντας, χρησιμοποιώντας στάμπες, μαγικά… και γράφει το μήνυμα που θέλει να περάσει για τη σωτηρία των ελληνικών δασών. 

Ζ΄ φάση – παρουσίαση των εργασιών της κάθε ομάδας.

Οι ομάδες δημιουργούν στο Power Point παρουσίαση των εργασιών τους. Παρουσιάζουν:

1.  τις ερωτήσεις τους:  στις διαφάνειες που τοποθετούν με Αντιγραφή και Επικόλληση ερωτήσεις και απαντήσεις, οι απαντήσεις δεν εμφανίζονται ταυτόχρονα με τις ερωτήσεις κι έτσι δίνεται η δυνατότητα να παίξουν παιχνίδι γνώσεων με τους συμμαθητές τους.

2. Τις εικόνες που επέλεξαν από το διαδίκτυο

3. Τις αφίσες που δημιούργησαν

Η΄ φάση – δημιουργία σταυρόλεξου- αξιολόγηση

Μετά την παρουσίαση όλοι οι μαθητές ξαναθυμήθηκαν ό,τι είχε συζητηθεί από του προγράμματος. Έτσι είναι ικανοί να αυτοαξιολογηθούν.

Οι μαθητές της Δ΄ τάξης με τη χρήση του λογισμικού hot pot δημιουργούν το δικό τους σταυρόλεξο ομαδικά, κάνοντας χρήση του υλικού του λεξιλογίου τους. Στη συνέχεια η κάθε ομάδα ανταλλάσει σε ρολόι  Η/Υ και προσπαθεί να επιλύσει το σταυρόλεξο που δημιούργησαν οι συμμαθητές τους. Αυτή η δραστηριότητα λειτουργεί ως αξιολόγηση των γνώσεων που απέχτησαν. 

Οι δε μαθητές της Ε΄ τάξης δημιουργούν σταυρόλεξο σχετικό με τις γνώσεις που απέχτησαν για τις νέες τεχνολογίες κατά τη διάρκεια του σεναρίου. Στη συνέχεια η κάθε ομάδα ανταλλάσει σε ρολόι  Η/Υ και προσπαθεί να επιλύσει το σταυρόλεξο που δημιούργησαν οι συμμαθητές τους.

Στο τέλος της αυτοαξιολόγησής τους η κάθε ομάδα θα έχει ασχοληθεί με ένα σταυρόλεξο σχετικό με τα «ελληνικά δάση» και ένα σχετικό με τις γνώσεις που απέχτησαν για τις νέες τεχνολογίες κατά τη διάρκεια του προγράμματος.

6.Επέκταση της δραστηριότητας

Α. Μετά από το τέλος της δραστηριότητας ο δάσκαλος συζητά με τους μαθητές «τι μπορούν να κάνουν το υλικό που δημιούργησαν».

1. Το υλικό που δημιούργησαν οι μαθητές: καρτέλες ερωτήσεων και απαντήσεων, οι εικόνες, οι αφίσες μπορούν να εκτυπωθούν και έτσι να δημιουργήσουν το δικό τους επιτραπέζιο παιχνίδι, το οποίο μπορούν να το δανείζουν και σε άλλα τμήματα του  σχολείου. Μένει να δημιουργήσουν τους κανόνες του παιχνιδιού. Οι κανόνες μπορούν να γραφούν στο Word .

2. Να αναρτήσουν τις εργασίες τους στο blog του σχολείου ή   αν δεν υπάρχει να δημιουργήσουν το δικό τους και να τις αναρτήσουν.

Β. Οι παρουσιάσεις να γίνουν και σε άλλα τμήματα του σχολείου. Καθώς και τα σταυρόλεξα μπορούν να δοθούν ως δραστηριότητες και σε άλλους συμμαθητές του σχολείου ή και να αναρτηθούν στο Blog του σχολείου.

Γ. Ως προς το γνωστικό αντικείμενο μπορεί να χρησιμοποιηθεί το λογισμικό inspiration και κάθε ομάδα να συμπληρώσει  τον εννοιολογικό χάρτη με το κομμάτι που της αναλογεί. 

ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ – ΦΥΛΛΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

1ο Φύλλο εργασίας 

Ερωτοαπαντήσεις-Λεξιλόγιο 

ΕΝΟΤΗΤΑ:________________________________________________

Ονόματα μαθητών : ______________________

                                   ______________________

                                   ______________________

                                   ______________________

1.Πατάμε δεξί κλικ στην επιφάνεια εργασίας και στο παράθυρο που ανοίγει επιλέγουμε «δημιουργία» και κάνουμε κλικ στη λέξη «φάκελος».

2.Δίνουμε στο φάκελο το όνομα της ενότητάς μας:

___________________________________________________________

3.Ανοίγουμε το φάκελο και κάνουμε δεξί κλικ. Επιλέγουμε την ένδειξη δημιουργία και στη συνέχεια έγγραφο. Ονομάζουμε «ερωτήσεις» το έγγραφό μας.

4.Επαναλαμβάνουμε  τις παραπάνω ενέργειες και δημιουργούμε έγγραφο με το όνομα «λεξιλόγιο»

5.Ο καθένας σημειώνει τις ερωτήσεις με τις απαντήσεις από τα κείμενα που έχει αναλάβει να επεξεργαστεί:

……………………………………………………………….......

……………………………………………………………….......

……………………………………………………………….......

……………………………………………………………….......

……………………………………………………………….......

……………………………………………………………….......

……………………………………………………………….......

……………………………………………………………….......

……………………………………………………………….......

……………………………………………………………….......

6.Σημειώνουμε τις λέξεις σχετικές με το δάσος και δίνουμε ορισμούς:

……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......…………………………………………………………….......……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......…………………………………………………………….......……………………………………………………………….......………………………………………………………………........................................................

7.Αποθηκεύμε το κείμενο: πάνω αριστερά επιλέγουμε αρχείο στη συνέχεια αποθήκευση.

8.Μαρκάρουμε το κείμενο και από την γραμμή των εργαλείων επιλέγουμε γραμματοσειρά, μέγεθος και χρώμα γραμματοσειράς. Στη συνέχεια αποθηκεύουμε.

9.Σημειώνουμε τι καινούργιο μάθαμε να κάνουμε στον Η/Υ σήμερα:

……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......……………………………………………………………….......………………………………………………
2ο Φύλλο εργασίας – Ε΄ τάξη

Δημιουργία πίνακα- καρτέλα

ΕΝΟΤΗΤΑ:________________________________________________

Ονόματα μαθητών : ______________________

                                ______________________

                                ______________________

                                ______________________

1.Ανοίγουμε το φάκελό μας

2. Μέσα στο φάκελο δημιουργούμε ένα νέο έγγραφο και το ονομάζουμε

3. Πάνω στη γραμμή εργαλείων επιλέγουμε εισαγωγή 
πίνακας

4. Επιλέγουμε 2 στήλες και 5 σειρές

5. Μαρκάρουμε τον πίνακα που δημιουργήσαμε και πατάμε πάνω του δεξί κλικ

6. Στο πίνακα που ανοίγει επιλέγουμε ιδιότητες 
γραμμή 
μέγεθος 
     

καθορισμός ύψους 4,5      ΟΚ

7.Για να επιλέξουμε περιγράμματα στον πίνακά μας, μαρκάρουμε πάλι τον πίνακα και με δεξί κλικ στο παράθυρο που ανοίγει επιλέγουμε περιγράμματα 

Στυλ (διαλέγουμε τι γραμμές μας αρέσουν) 
χρώμα 
πλάτος γραμμής 


ΟΚ

Για να δημιουργήσουμε τον πίνακά μας τι δυσκολίες συναντήσαμε; Τι κάναμε ως ομάδα για να ξεπεράσουμε τη δυσκολία μας; 

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

2ο Φύλλο εργασίας – Δ΄ τάξη

Δημιουργία καρτέλας

ΕΝΟΤΗΤΑ:________________________________________________

Ονόματα μαθητών : ______________________

                                ______________________

                                ______________________

                                ______________________

Σκοπός μας στη δρατηριότητα αυτή είναι να δημιουργήσουμε καρτέλες. Κάθε μια καρτέλα (κελί του πίνακα) θα περιέχει μια ερωτοαπάντηση.  

1.Ανοίγουμε το φάκελό μας και στη συνέχεια το έγγραφο με τις ερωτοαπαντήσεις μας και το ελαχιστοποιούμε. Στη συνέχεια ανοίγουμε  και το νέο έγγραφο που δημιούργησαν οι συμμαθητές μας από την Ε΄ τάξη (καρτέλες) 

2.Από την κάτω γραμμή εργαλείων βρίσκουμε το έγγραφο που ελαχιστοποιήσαμε και πατάμε πάνω του για να ανοίξει μπροστά μας.

3. Μαρκάρουμε μια ερωτοαπάντηση και πατάμε πάνω της δεξί κλικ και επιλέγουμε αντιγραφή.

4.Πατάμε πάνω στο πίσω έγγραφο (καρτέλες) για να έρθει μπροστά και στο πρώτο κελί δεξί κλικ       επικόλληση.

5. Συνεχίζουμε με τον ίδιο τρόπο για όλες τις ερωτοαπαντήσεις μας.

6.Αποθηκεύουμε και εκτυπώνουμε.

Τι μας δυσκόλεψε περισσότερο σ’ αυτή τη δραστηριότητα; Τι κάναμε ως ομάδα για να ξεπεράσουμε τη δυσκολία μας; 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

3ο Φύλλο εργασίας

Διαδίκτυο – αναζήτηση εικόνων 

ΕΝΟΤΗΤΑ:_______________________________________________

Ονόματα μαθητών : ______________________

                                ______________________

                                ______________________

                                ______________________

Στόχος μας είναι να αναζητήσουμε από το διαδίκτυο εικόνες ελληνικών δασών και να εντοπίσουμε στο χάρτη της Ελλάδας τις περιοχές αυτές.

1.Από την επιφάνεια εργασίας επιλέγουμε το εικονίδιο της συντόμευσης του Mozilla Firefox . Ανοίγει  μπροστά μας η μηχανή αναζήτησης Google. Πληκτρολογούμε τη φράση «ελληνικά δάση»

2. Πάνω αριστερά επιλέγουμε τη λέξη εικόνες 
αναζήτηση 

3. Επιλέγουμε μια εικόνα και κάνουμε κλικ επάνω της.

4. Στο παράθυρο που ανοίγει πατάμε δεξί κλικ στην εικόνα μας 

5. Στο νέο παράθυρο επιλέγουμε αποθήκευση ως

6. Στο νέο παράθυρο επιλέγουμε τη φράση επιφάνεια εργασίας      το φάκελό σας         δεξί κλικ           επικόλληση.

7. Επιλέξτε δύο εικόνες ο καθένας με τον ίδιο τρόπο.

Α. Ποιες εικόνες επέλεξε ο καθένας; Με τη βοήθεια του χάρτη εντοπίστε που βρίσκονται τα δάση που επιλέξατε και συμπληρώστε τον παρακάτω πίνακα:

	ΟΝΟΜΑ

ΜΑΘΗΤΗ
	ΕΚΟΝΑ 1
	ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ;
	ΕΙΚΟΝΑ 2
	ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ;

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


4ο Φύλλο εργασίας

Power Point – Παρουσίαση εργασιών μας 

ΕΝΟΤΗΤΑ:________________________________________________

Ονόματα μαθητών :  ______________________

                                    ______________________

                                    ______________________

                                    ______________________

Σκοπός μας είναι δημιουργήσουμε μια παρουσίαση της δουλειάς μας! Έτσι οι συμμαθητές μας θα έχουν την ευκαιρία να γνωρίσουν καλύτερα ότι είχαμε συζητήσει από την αρχή του προγράμματος. Σ’ αυτή την εργασία θα χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα Power Point για να δημιουργήσετε 8 διαφάνειες, ακολουθώντας τα παρακάτω βήματα: 

1.Από την επιφάνεια εργασίας επιλέξτε το εικονίδιο  του Power Point και ανοίξτε το.

2.Στο κεντρικό μενού ανοίξτε  διάταξη διαφάνειας και επιλέξτε μια διαφάνεια όπου να μπορείτε να αντιγράψετε μέσα μια εικόνα και κάποιες από τις ερωτοαπαντήσεις σας.

3.Από τη γραμμή εργαλείων που έχετε επάνω επιλέξτε σχεδίαση και διαλέξτε το στυλ της διαφάνειάς σας.

4.Στη διαφάνεια που δημιουργήσατε γράψτε πάνω τον τίτλο της εργασίας σας 

5.Για να εισάγετε μια εικόνα σας πατήστε πάνω στη διαφάνεια το εικονίδιο εικόνες από αρχείο και στο παράθυρο που θα ανοίξει επιλέξτε επιφάνεια εργασίας           το φάκελό σας          την εικόνα           εισαγωγή   

6.Ανοίξτε και το έγγραφο με τις ερωτοαπαντήσεις σας και επιλέξτε κάποιες ερωτοαπαντήσεις και αντιγάψτε τις στη διαφάνεια.

7.Μαρκάρετε την ερώτηση και πάνω στη γραμμή εργαλείων πατήστε κινήσεις 

προσαρμοσμένη κίνηση          προσθήκη εφέ ( επιλέξτε ότι σας αρέσει) 

έναρξη με κλικ. Το ίδιο θα κάνετε και για την απάντηση.

Για όλα τα υπόλοιπα στοιχεία της διαφάνειας επιλέξτε μόνοι σας ότι επιθυμείτε.

8.Επαναλαμβάνετε τα παραπάνω βήματα 5,6,7  για όλες τις διαφάνειες. 

Σημειώστε:

1.Τίτλος διαφάνειας Νο 1: …………………………………………..

    Περιεχόμενο διαφάνειας Νο 1 :

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2.Τίτλος διαφάνειας Νο 2: ……………………………………………...

    Περιεχόμενο διαφάνειας Νο 2: 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

3.Τίτλος διαφάνειας Νο 3: ……………………………………………

    Περιεχόμενο διαφάνειας Νο 3 :

 …………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

4.Τίτλος διαφάνειας Νο 4: ……………………………………………

    Περιεχόμενο διαφάνειας Νο 4: 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Μόλις τελειώστε αποθηκεύστε τη δουλειά σας στο φάκελό σας. 

Είστε έτοιμοι για παρουσίαση!

Καλή Επιτυχία!

5ο Φύλλο εργασίας

hot pot - άσκηση εμπέδωσης γνωστικού αντικειμένου 

ΕΝΟΤΗΤΑ:________________________________________________

Ονόματα μαθητών : ______________________

                                   ______________________

                                   ______________________

                                   ______________________

1. Ανοίξτε από το φάκελό σας το έγγραφο σας λεξιλόγιο 

2. Από το μενού Έναρξη->Προγράμματα-> HotPotatoes,

ανοίξτε το πρόγραμμα JCross, που φτιάχνει σταυρόλεξα και ακολουθήστε

τα παρακάτω 4 βήματα που περιγράφονται παρακάτω:

1. Πατήστε το εικονίδιο δημιουργίας  πλέγματος σταυρολέξου και στο παράθυρο που θα ανοίξει πληκτρολογήστε τις λέξεις που θα βάλετε μέσα (ή επιλέξτε τες από έγγραφο Λεξιλόγιο και αντιγράψτε τες). Όταν τελειώσετε πατήστε Δημιουργία πλέγματος.

2. Μετά πατήστε το εικονίδιο Ορισμοί και στο νέο παράθυρο προσθέτετε έναν ορισμό (αντιγράψτε από το έγγραφο Λεξιλόγιο ) για κάθε λέξη που βάλατε στο πλέγμα και πατάτε ΟΚ.

3. Στη συνέχεια πατήστε το εικονίδιο διαμόρφωση επιλογών και από την καρτέλα Διάφορα, μη ξεχάσετε να τσεκάρετε την επιλογή Να περιληφθεί λίστα των βοηθειών κάτω από το πλέγμα.

     4. Ύστερα επιλέξτε το εικονίδιο για να δημιουργηθεί το σταυρόλεξό σας.         Στο παράθυρο διαλόγου που ανοίγει, δώστε ένα όνομα και πατήστε Save .Αν  δεν είστε σίγουροι για κάτι ρωτήστε…

Τέλος επιλέξτε Προεπισκόπηση άσκησης στο πρόγραμμα πλοήγησης.

Τώρα είστε έτοιμοι να λύσετε το Σταυρόλεξό σας!

Μήπως θέλετε να δοκιμάσετε να λύσετε και κάποιας άλλης ομάδας;

Καλή Επιτυχία και Καλή Διασκέδαση!!!
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