« Μελέτη τροφικών αλυσίδων, τροφικών πλεγμάτων και η επίδραση του ανθρώπου στα οικοσυστήματα»  

ΣΕΝΑΡΙΟ  ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

1. ΤΙΤΛΟΣ:
 «Οικοσυστήματα»
2. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ:

· ΣΥΓΓΡΑΦΕΙΣ:

Παπαγεωργίου Γεώργιος και Καραγιοβάννης Δημήτριος

· ΕΜΠΛΕΚΟΜΕΝΕΣ  ΓΝΩΣΤΙΚΕΣ  ΠΕΡΙΟΧΕΣ:

«Ερευνώ και ανακαλύπτω» και «Γλώσσα» της ΣΤ’ τάξης
· ΘΕΜΑ: 

«Μελέτη των τροφικών αλυσίδων και τροφικών πλεγμάτων και η επίδραση του ανθρώπου στα οικοσυστήματα»

3. ΣΚΕΠΤΙΚΟ ΤΗΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ

· ΒΑΣΙΚΗ ΙΔΕΑ

Τον Αύγουστο του 2007 είχαμε στην πατρίδα μας τις μεγάλες πυρκαγιές με πολλά θύματα.

Όταν ήρθε η ώρα να διδάξουμε το κεφάλαιο «Οικοσυστήματα», αποφασίσαμε να συνδυάσουμε το μάθημα της γλώσσας και το μάθημα των φυσικών.  Επιλέξαμε για τη γλώσσα το κείμενο «Ο ασημένιος δρόμος», διότι θεωρήσαμε επιτακτική την ανάγκη για μύηση και ουσιαστική ευαισθητοποίηση των μαθητών μας όσον αφορά στην προστασία του φυσικού περιβάλλοντος και διαμόρφωση οικολογικής συνείδησης. Τα τότε τραγικά γεγονότα δεν αφήνουν περιθώριο για εφησυχασμό ή επιφανειακή αντιμετώπιση των προβλημάτων που αναφύονται από την αδιάλειπτη καταστροφή του φυσικού περιβάλλοντος. Εκτιμούμε ότι πολύ καλύτερα αποτελέσματα για το ζητούμενο θα υπάρξουν αν το παιδί, πέραν της έμφυτης αγάπης που τρέφει για τη Φύση (φυσιολατρία) και το ζωικό της κόσμο από την προσχολική ηλικία, έχει και ευαισθησία αλλά και τις απαραίτητες γνώσεις, τις όποιες γνώσεις μπορεί και επιβάλλεται να έχει ένα παιδί, γνώσεις που του παρέχει η οικογένεια, η λογοτεχνία για παιδιά, το σχολείο σε συνδυασμό με τις νέες τεχνολογίες και τις πολλές δυνατότητες που μας.  

Στο μάθημα των φυσικών μέσα από ένα γοητευτικό ταξίδι έξι διδακτικών ωρών σε κείμενα,  πληροφορίες και εικόνες από το διαδίκτυο, οι μαθητές μας θα έρθουν σε επαφή με έννοιες, όπως οικοσυστήματα, έμβια και άβια, βιοτικά και αβιοτικά στοιχεία, αυτότροφοι και ετερότροφοι, τροφική αλυσίδα, κ.ά.  Έτσι
 καλλιεργούνται αξίες, διδάσκεται ο σεβασμός για τη μάνα-γη, δίνεται έμφαση στην αγάπη για τον γενέθλιο τόπο, ενισχύεται η άμεση συνάφεια της συνέχειας της ζωής της πανίδας και της χλωρίδας και της οικολογικής συμπεριφοράς του ανθρώπου, καταγράφονται κοινωνικές ανησυχίες και  διακρίνεται προσπάθεια για πολιτισμική ευαισθητοποίηση. 
 

· ΠΡΟΣΤΙΘΕΜΕΝΗ ΑΞΙΑ

Οι ΤΠΕ σήμερα δίνουν νέες δυνατότητες στους μαθητές όπως:
· Να εξοικειωθούν με το ενεργητικό και το διερευνητικό μοντέλο μάθησης.

· Να αποκτήσουν δεξιότητες συνεργατικής μάθησης.

· Να προσεγγίσουν τις ΤΠΕ ως εργαλεία μάθησης και

· Να εξασκηθούν σε δεξιότητες που χρησιμοποιούνται στην επιστημονική έρευνα (παρατήρηση, επιλογή και καταγραφή χρήσιμων πληροφοριών, σύγκριση και ερμηνεία κ.ά.

Γενικότερα οι μαθητές καταλαβαίνουν τη χρηστικότητα του υπολογιστή και του σχετικού λογισμικού ως μέσο διδασκαλίας ή ακόμη, χωρίς να είναι αναγκαίο, μέσα από απλές δραστηριότητες.  Έτσι μπορεί να επιτευχθεί η σύνδεση της παιδαγωγικής διάστασης της διδασκαλίας με την τεχνολογική. 
 Με το πρόγραμμα πλοήγησης στο διαδίκτυο παρέχεται η ευκαιρία στους μαθητές να έρθουν σε επαφή με πλήθος πληροφοριών  σχετικά με το θέμα που έχουν επιλέξει.  Λόγω της αυξανόμενης διαθεσιμότητας διαφόρων πηγών, η ανάπτυξη της ικανότητας του παιδιού για ενεργό αναζήτηση και κριτική επεξεργασία των πληροφοριών είναι πολύ σημαντικό ζήτημα.  Τα παιδιά χρειάζεται να χρησιμοποιούν τις κατάλληλες πηγές με έξυπνο τρόπο και η αλληλεπίδρασή τους με αυτές να είναι αποτελεσματική.  Είναι γνωστό ότι οι πληροφορίες από μόνες τους δεν είναι γνώση και η μετεξέλιξή τους σε γνώση προϋποθέτει την αξιοποίηση κατάλληλων μέσων και τεχνικών.  Διευκολυντής και διαμεσολαβητής όλων αυτών των διαδικασιών στο σχολικό πλαίσιο είναι ο δάσκαλος.
· ΘΕΩΡΗΤΙΚΟ ΠΛΑΙΣΙΟ

Η ανάπτυξη του σεναρίου στηρίζεται στις θεωρίες του εποικοδομισμού (constructivism) και στις κοινωνικοπολιτιστικές θεωρήσεις του Vygotsky και των απογόνων του, όπου δίνεται ιδιαίτερη έμφαση  στη μαθησιακή διαδικασία, στα γνωστικά εργαλεία που τη διαμεσολαβούν (Jonassen 2000), στην αλληλεπίδραση μεταξύ των εμπλεκομένων μερών, καθώς και στο κοινωνικοπολιτισμικό περιβάλλον που λαμβάνει χώρα (Vygotsky, 1978).

Μαθητές, εκπαιδευτικοί, διδακτικά εργαλεία, περιβάλλον της τάξης, αντικείμενα διδασκαλίας, κλπ, αποτελούν μέρη ενός συστήματος δραστηριότητας που αλληλεπιδρούν. Η ίδια η δραστηριότητα αποτελεί το διαμεσολαβητικό εργαλείο, τη μονάδα ανάλυσης της μαθησιακής διαδικασίας.  

Με αυτό το σενάριο μάθησης επιδιώκεται να γίνει η διδασκαλία ενδιαφέρουσα  με την ενεργητική συμμετοχή των μαθητών, ώστε οι μαθητές να ανακαλύψουν, να διερευνήσουν, να μάθουν (ανακαλυπτική μάθηση). Οι μαθητές συνεργάζονται μεταξύ τους προκειμένου να βρουν τις βασικές έννοιες-άξονες του κειμένου. Κατά τη διάρκεια της  ομαδοσυνεργατικής διδασκαλίας και μάθησης, τα παιδιά συζητούν, αναλύουν, διατυπώνουν αμφιβολίες, επιλύνουν προβλήματα (problem solving),. «Η προσοχή και η επίλυση ενός προβλήματος από κοινού, είναι απαραίτητη για τη δημιουργία γνωστικής, κοινωνικής, και συναισθηματικής αλληλεπίδρασης.» (Hausfather, 1996). 
4. ΠΛΑΙΣΙΟ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ

· ΣΕ ΠΟΙΟΥΣ ΑΠΕΥΘΥΝΕΤΑΙ

Απευθύνεται σε μαθητές και μαθήτριες ΣΤ’ τάξης.  Είναι απόλυτα  συμβατό με το Α.Π.Σ. και το Δ.Ε.Π.Π.Σ, εφόσον αποτελεί θέμα ενότητας στο βιβλίο «Ερευνώ και ανακαλύπτω» της ΣΤ΄ τάξης και οι στόχοι που τίθενται  άπτονται πλήρως του αναλυτικού προγράμματος της φυσικής και της γλώσσας.

Το ίδιο ισχύει και για το κείμενο της γλώσσας «Ο ασημένιος δρόμος» από το βιβλίο «Με λογισμό και όνειρο».
· ΧΡΟΝΟΣ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ

Η διάρκεια για την υλοποίηση του παραπάνω σεναρίου θα είναι περίπου 8 διδακτικές ώρες (2 ώρες για τη γλώσσα και 6 ώρες για τα Φυσικά).  

· ΧΩΡΟΣ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ

Η υλοποίηση του σεναρίου θα πραγματοποιηθεί στην αίθουσα της τάξης για το μάθημα της γλώσσας και στη συνέχεια στην αίθουσα των Η/Υ, η οποία διαθέτει επαρκή αριθμό Η/Υ συνδεδεμένων στο διαδίκτυο.  

Επίσης θα γίνει χρήση του προτζέκτορα και ενός laptop.
· ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ
Οι μαθητές σε προηγούμενα μαθήματα έχουν διδαχθεί, αναλύσει και συζητήσει τις έννοιες περιβάλλον, έμβια, άβια, φυτά και ζώα.
Επίσης έχουν αναπτύξει και αποκτήσει όλες τις βασικές δεξιότητες χρήσης του Η/Υ και γνωρίζουν αρκετά για το περιβάλλον των Windows και τη σωστή χρήση του Ineternet Explorer.  Μπορούν και αναζητούν διάφορες πληροφορίες με τη βοήθεια της Google αλλά και εικόνες και video.  Γνωρίζουν αρκετά στοιχεία από τα λογισμικά Word, PowerPoint αλλά και κάποια στοιχεία του περιβάλλοντος του Insp7 και Hotpot6.

Θα καταβληθεί προσπάθεια για να χρησιμοποιηθούν στα φύλλα εργασίας.

· ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΒΟΗΘΗΤΙΚΑ ΥΛΙΚΑ ΚΑΙ ΕΡΓΑΛΕΙΑ
Στην αίθουσα των υπολογιστών υπάρχει συνδεδεμένος με το προτζέκτορα ένας φορητός υπολογιστής, ο οποίος θα προβάλλει οδηγίες για την υλοποίηση των εργασιών και πληροφορίες για τη χρήση των λογισμικών.

Στους Η/Υ έχουν φορτωθεί όλα τα προγράμματα και λογισμικά που θα χρησιμοποιηθούν, όπως MSOffice, Google, Inspitation7, Hotpotatoes6 και υπάρχουν εικονίδια στην επιφάνεια εργασίας, τα οποία οι μαθητές γνωρίζουν. 
Τα παραπάνω λογισμικά είναι σύμφωνα με το επίπεδο της μαθησιακής διαδικασίας αλλά και της διδακτικής διαχείρισης, χαρακτηρίζονται ως ένα ανοιχτό εκπαιδευτικό περιβάλλον διερεύνησης και μάθησης.  Ανήκουν σε εκείνα τα περιβάλλοντα που επιτρέπουν δραστηριότητες και διερευνήσεις για οποιοδήποτε γνωστικό αντικείμενο. Παρέχουν ευκαιρίες για ενεργή συμμετοχή σε δημιουργικές δράσεις και κοινωνική αλληλεπίδραση. Οι μαθητές μπορούν να συνδυάσουν κείμενο, εικόνες και λέξεις για να αναπαραστήσουν σκέψεις και πληροφορίες.
Όλα τα λογισμικά παρέχουν γραφικά υψηλής ποιότητας που είναι ελκυστικά. Περιέχουν γραφικό μενού κατευθυνόμενο με απλές κινήσεις.  Η κάθε ομάδα προχωρά ακολουθώντας το δικό της ρυθμό.  Βοηθούν στη συνεργατική χρήση και υπάρχει εύκολη διόρθωση και αναίρεση των επιλογών λανθασμένων ή μη. Έχουν ευέλικτους μαθησιακούς στόχους, ώστε να προσαρμόζονται συνεχώς στις ανάγκες μιας συγκεκριμένης ομάδας και δίνουν τη δυνατότητα να ομαδοποιήσουν.
Το λογισμικό hotpotatoes θα χρησιμοποιηθεί ως τελική αξιολόγηση όλης της ενότητας.

Από προηγούμενες δραστηριότητες οι μαθητές έχουν δημιουργήσει φακέλους με τα ονόματα των ομάδων τους.

Υπάρχει επίσης  στην επιφάνεια εργασίας και «Ο ασημένιος δρόμος» σε μορφή κειμένου Word.

Έχουν δοθεί αναλυτικά οι οδηγίες χρήσης των λογισμικών (σε φωτοτυπία) σε όλες τις ομάδες μαζί με όλα τα φύλλα εργασίας.
· ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ ΕΝΟΡΧΗΣΤΡΩΣΗ ΤΗΣ ΤΑΞΗΣ

Η τάξη αποτελείται από 18 μαθητές. Λειτουργεί από την αρχή της χρονιάς με ομάδες των 6 μαθητών. Για τις ανάγκες του συγκεκριμένου μαθήματος θα χωριστεί σε υποομάδες των δύο μαθητών, ανομοιογενείς ως προς το φύλο, μεικτής ικανότητας και με ρόλους εναλλασσόμενους. Υπάρχει όμως η δυνατότητα συνύπαρξης δύο ομάδων σε μια ενιαία ομάδα για την από κοινού προσπάθεια υλοποίησης των εργασιών τους, ανάλογα με το βαθμό δυσκολίας που θα συναντούν.

Η κάθε υποομάδα διαλέγει ένα από τα παρακάτω ονόματα μετά από κλήρωση που πραγματοποίησαν: δάσος, βουνό, τροπικό δάσος, λίμνη, ποτάμι, λιβάδι, έρημος και θάλασσα.

Θα έχουν μαζί τους και τα βιβλία αν χρειαστεί να αναζητήσουν κάποια βοήθεια για τη συμπλήρωση των φύλλων δραστηριοτήτων. 

· ΣΤΟΧΟΙ

Οι στόχοι του κεφαλαίου είναι :

α) Να κατανοήσουν οι μαθητές την έννοια του οικοσυστήματος και να ευαισθητοποιηθούν σχετικά με τη σημασία της σωστής διαχείρισης των οικοσυστημάτων.

β) Να διακρίνουν του ζωντανούς οργανισμούς σε αυτότροφους και ετερότροφους.

γ) Να περιγράφουν τροφικές αλυσίδες και τροφικά πλέγματα.

δ) Να εξηγούν τη σημασία της τροφικής πυραμίδας.

ε) Να αναφέρουν τους παράγοντες  που περιλαμβάνει η έννοια του οικοσυστήματος.

στ) Να συσχετίζουν την επίδραση του ανθρώπου στις τροφικές αλυσίδες με τις διαταραχές που προκαλούνται από τον ίδιο άνθρωπο και να αναφέρουν ορισμένα αποτελέσματα αυτής της επίδρασης στα οικοσυστήματα.

ζ) Να μπορούν να δημιουργούν φακέλους στην επιφάνεια του Η/Υ και να μεταφέρουν ή να αντιγράφουν αρχεία σ’ αυτόν.  
η)Να υπογραμμίζουν και να μετατρέπουν σε πλάγια και έντονη γραφή κείμενα ή λέξεις και να τις βάζουν σε φόντο.  
θ)Να βρίσκουν εικόνες στο διαδίκτυο, να τις αποθηκεύουν και να τις μεταφέρουν σε κείμενο.  
ι)Να συνδέσουν λέξεις με διάφορες ιστοσελίδες που περιέχουν πληροφορίες.  
ια)Να αποθηκεύουν την εργασία τους στο φάκελό τους.  
ιβ)Να μάθουν να χρησιμοποιούν το Inspritation7, το HotPot6 και να δημιουργούν εννοιολογικούς χάρτες, αντιστοιχίσεις και σταυρόλεξα.  
ιγ)Να δοκιμάσουν να παρουσιάσουν τις εργασίες τους με το PPt.
5.  ΑΝΑΛΥΣΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ

· ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ

Κατά τη διδασκαλία ακολουθούνται οι παρακάτω φάσεις:
1η φάση: Ανάδειξη αρχικών απόψεων ή ιδεών των μαθητών και διατύπωση υποθέσεων από τους μαθητές. Αρχικά οι μαθητές μέσα από ένα ερώτημα – εισαγωγικό ερέθισμα διατυπώνουν υποθέσεις και αναδεικνύουν τις ιδέες τους για το θέμα.  Οι υποθέσεις τους καταγράφονται στα φύλλα και στον πίνακα.

2η φάση: Δοκιμασία των αρχικών απόψεων μέσω πειραματικής αντιμετώπισης. Οι μαθητές εκτελούν πειράματα, παρατηρούν και καταγράφουν τις παρατηρήσεις τους.

3η φάση: Εξαγωγή συμπερασμάτων.  Οι μαθητές εξάγουν με τη βοήθεια του δασκάλου γενικά συμπεράσματα και σχολιάζουν τις αρχικές τους υποθέσεις, τις διορθώνουν και τις αναδιατυπώνουν.

4η φάση: Εμπέδωση – γενίκευση: Επιδιώκεται η εμπέδωση και γενίκευση των νέων γνώσεων με δραστηριότητες που αναφέρονται σε εφαρμογές και παραδείγματα από την καθημερινή ζωή.

· ΦΑΣΕΙΣ ΔΙΕΞΑΓΩΓΗΣ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ


Για το μάθημα της γλώσσας έχει επιλεγεί το κείμενο «Ο ασημένιος δρόμος» του Γ. Μπόντη (σελ. 30-32 του ανθολογίου ΣΤ’).


Οι μαθητές την πρώτη ώρα διαβάζουν, συζητούν και αναλύουν το κείμενο, στην αίθουσα του τμήματος. 


Μετά την ολοκλήρωση του πρώτου τμήματος του μαθήματος αυτό συνεχίζεται στην αίθουσα των Η/Υ. 

Εδώ πραγματοποιούνται όλες οι υπόλοιπες δραστηριότητες (φύλλα εργασίας) που απευθύνονται στους μαθητές και παράλληλα δίνονται διάφορες οδηγίες εφαρμογής από το δάσκαλο, τα οποία προβάλλονται και από τον προτζέκτορα σε οθόνης προβολής:
Δραστηριότητα 1η: Αφού ανοίξουν τους Η/Υ, βρίσκουν το φάκελο της ομάδας σας.  Μέσα σ’ αυτόν να δημιουργούν ένα υποφάκελο με το όνομα της υποομάδας, το οποίο έχουν, μετά από κλήρωση.  Έπειτα μεταφέρουν το αρχείο του Word «Ο ασημένιος δρόμος» από την επιφάνεια εργασίας στον φάκελό τους και το μετατρέπουν σε πολυτροπικό με την εισαγωγή εικόνων, σχολίων όπου νομίζουν ότι χρειάζεται και το τροποποιούν σε στήλες.

Δραστηριότητα 2η: Δίνεται στους μαθητές ένα φύλλο εργασίας στο οποίο τονίζεται τι είναι περιβάλλον και σε τι το διακρίνουμε(φυσικό και ανθρωπογενές).  Ζητείται από αυτούς να διακρίνουν μέσα στις εικόνες, που υπάρχουν στο φύλλο, τα διαφορετικά περιβάλλοντα και να τα χωρίσουν σε δύο ομάδες ανάλογα με τα χαρακτηριστικά τους.  Έπειτα καλούνται να γράψουν το χαρακτηριστικό γνώρισμα με βάση το οποίο γίνεται αυτός ο διαχωρισμός, ως συμπέρασμα.
Δραστηριότητα 3η: Σ’ αυτήν τη δραστηριότητα οι μαθητές, μέσω ενός εισαγωγικού σημειώματος και παρατηρώντας τις εικόνες που προβάλλονται στην οθόνη της αίθουσας, κατανοούν ότι οπουδήποτε στον πλανήτη υπάρχουν ζωντανοί οργανισμοί, χαρακτηριστικοί για κάθε περιοχή.  Καλούνται να αναγνωρίσουν και έπειτα να ονοματίσουν τα βιοτικά και αβιοτικά στοιχεία μιας περιοχής και να καταλήξουν στο τι είναι οικοσύστημα.  Έπειτα καλούνται, με το λογισμικό Inspiration7 να δημιουργήσουν με εικόνες ή λέξεις ένα οικοσύστημα και με τη χρήση διαφορετικού χρώματος να διαχωρίζουν τα αβιοτικά από τα βιοτικά στοιχεία. Κατανοούν την ύπαρξη πολλών οικοσυστημάτων στον πλανήτη μας.  Αναγνωρίζουν ποιοι οργανισμοί, από ένα σύνολο που τους δίνεται, δεν αποτελούν μέρος του συγκεκριμένου οικοσυστήματος.  Τέλος οδηγούνται στο συμπέρασμα  γιατί υπάρχουν τα συγκεκριμένα  είδη ζώων και φυτών στη κάθε περιοχή.

Δραστηριότητα 4η: Οι μαθητές καλούνται να διαχωρίσουν τους οργανισμούς μιας περιοχής σε δύο μεγάλες ομάδες (παραγωγοί τροφών – καταναλωτές, αυτότροφοι – ετερότροφοι).  Ανακαλούν στη μνήμη τους γνώση από προηγούμενα κεφάλαια των φυσικών.  Φτάνουν στο συμπέρασμα γιατί τα φυτά παράγουν μόνα τους την τροφή τους.  Στο αντίστοιχο φύλλο εργασίας καταγράφουν παραγωγούς τροφών από διάφορα οικοσυστήματα και ετερότροφους οργανισμούς από τους ίδιους χώρους (με τη χρήση του Insp7). 

Δραστηριότητα 5η: Οι μαθητές σ’ αυτή τη δραστηριότητα παρακολουθούν τις διάφορες σχέσεις που αναπτύσσονται μεταξύ των οργανισμών μιας περιοχής, παρατηρώντας εικόνες και βίντεο που προβάλλει ο προτζέκτορας. Σχέσεις συνεργασίας ή ανταγωνισμού.  Συζητούν για τις τροφικές σχέσεις και τις θεωρούν ως τις πιο σημαντικές.  Στο φύλλο εργασίας παρατηρώντας τις διάφορες εικόνες και λέξεις, απαντούν στο ερώτημα  «ποιος τρώγεται από ποιον;».  Στη συνέχεια αφού κατανοήσουν τι σημαίνει τροφική αλυσίδα καλούνται να δημιουργήσουν διάφορες τροφικές αλυσίδες, η κάθε ομάδα από το οικοσύστημα, του οποίου έχει το όνομα.  Μετά «διορθώνουν» μια τροφική αλυσίδα που τους δίνεται με τη σωστή σειρά.  Κατανοώντας ότι το κάθε φυτό ή ζώο γίνεται τροφή σε διαφορετικά είδη ζώων, οδηγούνται στην έννοια του τροφικού πλέγματος.  Καλούνται να αναγνωρίσουν τροφικά πλέγματα και να τα δημιουργήσουν (με τη χρήση του Insp7).  
Δραστηριότητα 6η:  Παρατηρώντας την προβολή των τροφικών πυραμίδων, συζητούν και κατανοούν την έννοιά της και τη μεγάλη σημασία της για την ισορροπία ενός οικοσυστήματος. Δημιουργούν τροφικές πυραμίδες.  Διακρίνουν την παρουσία του ανθρώπου στα οικοσυστήματα, τις δυσλειτουργίες που προκαλεί και τα αποτελέσματα αυτής της παρουσίας και απαντούν για τις επιπτώσεις αυτής.  Επισημαίνουν τις περιπτώσεις επηρεασμού ενός οικοσυστήματος με τη μη ορθολογική συμπεριφορά του ανθρώπου και τις καταγράφουν. Απαντούν σε ερωτήματα σχετικών με τη διαταραχή οικοσυστημάτων (με τη χρήση του Insp7).
Δραστηριότητα 7η: Η κάθε ομάδα δημιουργεί αντιστοιχίσεις και σταυρόλεξο,  με το λογισμικό Hotpotatoes6 (Jmatch και Jcross), με τις έννοιες που συνάντησαν στο συγκεκριμένο κεφάλαιο.  Οι δημιουργίες όλων των ομάδων θα αποτελέσουν το κριτήριο αξιολόγησης της προσπάθειας αυτής.
6. ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΣΕΝΑΡΙΟΥ
Οι μαθητές με αφορμή την ενασχόλησή τους με τα διάφορα οικοσυστήματα, επεκτείνουν τις δραστηριότητές τους οργανώνοντας έκθεση ζωγραφικής.  Καλούν τους συμμαθητές τους των μικρών τάξεων να δημιουργήσουν, να ζωγραφίσουν και να εκθέσουν τις εργασίες τους στα ταμπλό του σχολείου που είναι τοποθετημένα για αυτόν το σκοπό.

Επίσης για τις μεγάλες τάξεις οργανώνουν έκθεση με θέμα «Το πάρκο της γειτονιάς μας».
Την καλύτερη έκθεση και την καλύτερη ζωγραφιά – αφίσα θα την αναρτήσουν και στο blog που δημιουργήθηκε και στην ιστοσελίδα που δημιουργεί η διεύθυνση του σχολείου.

7. ΦΥΛΛΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1ο 

1. Να δημιουργήσετε μέσα στο φάκελό σας έναν υποφάκελο με το όνομα της υποομάδας σας και να μεταφέρετε σ’ αυτόν το αρχείο «Ο ασημένιος δρόμος».  Στη συνέχεια να μετατρέψετε το κείμενο σε πολυτροπικό με την εισαγωγή εικόνων, σχολίων και υπερσυνδέσεων.  Τέλος να  ετοιμάσετε το κείμενο για την εφημερίδα του σχολείου (το μετατρέπετε σε στήλες).  

[ Όλα να γίνουν ακολουθώντας τις οδηγίες που σας έχουν δοθεί φωτοτυπημένες, αλλά υπάρχουν και στο αρχείο «Οδηγίες», το οποίο βρίσκεται στην επιφάνεια εργασίας του Η/Υ].

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 2ο
Οτιδήποτε βρίσκεται γύρω μας κάθε στιγμή είναι το περιβάλλον μας.
Όταν στο περιβάλλον δεν είναι έντονη η παρουσία ανθρώπινων έργων, τότε το περιβάλλον ονομάζεται φυσικό.

Αντίθετα, το περιβάλλον στο οποίο είναι έντονη η παρουσία ανθρώπινων δημιουργημάτων, το χαρακτηρίζουμε ανθρωπογενές.

Να παρατηρήσετε τις παρακάτω εικόνες, να αναγνωρίσετε το είδος του περιβάλλοντος στο οποίο ανήκουν και να το γράψετε κάτω από κάθε εικόνα ή να τοποθετήσετε στις πρώτες δύο στήλες όσες δείχνουν φυσικό περιβάλλον και στις επόμενες όσες απεικονίζουν ανθρωπογενές περιβάλλον . Τέλος να τονίσετε ποιο είναι το χαρακτηριστικό γνώρισμα που τα εντάσσει στη μία ή στην άλλη ομάδα.
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 3ο

Από τον πυθμένα των βαθύτερων θαλασσών ως τις κορυφές των πιο ψηλών βουνών, παντού ο πλανήτης σφύζει από ζωή. Κάθε περιοχή χαρακτηρίζεται από μια μικρή ή μεγάλη ποικιλία από ζώα ή φυτά και μικρόβια.  

Το είδος και το πλήθος των ζωντανών οργανισμών αποτελούν τα βιοτικά στοιχεία της περιοχής.  Το ποιοι οργανισμοί θα ζήσουν σε μια περιοχή καθορίζεται από παράγοντες, όπως η ηλιοφάνεια, οι βροχοπτώσεις, οι άνεμοι, το έδαφος, η θερμοκρασία.  Αυτοί οι παράγοντες ονομάζονται αβιοτικά στοιχεία της περιοχής.

Το σύνολο των βιοτικών και αβιοτικών στοιχείων μιας περιοχής αποτελούν το οικοσύστημα.  Τέτοια μπορεί να είναι ένα δάσος, ένα λιβάδι, μια λίμνη, ένας ποταμός, μια θάλασσα, μια πόλη, το σχολείο ή και το διαμέρισμα.

Έχοντας υπόψη τα παραπάνω να αναγνωρίσετε στις παρακάτω εικόνες το οικοσύστημα που απεικονίζουν και να το γράψετε.
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	……………………………..
	…………………………
	……………………………
	……………………………


Να βρείτε βιοτικά και αβιοτικά στοιχεία από δύο οικοσυστήματα και να τα γράψετε.

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Με τη βοήθεια του λογισμικού Inspitation7  να δημιουργήσετε με λέξεις ή με εικόνες (οι οποίες υπάρχουν στο Insp7) δύο οικοσυστήματα, με βάση τις οδηγίες που έχετε αλλά και την εμπειρία σας ( μην ξεχνάτε να ζητάτε βοήθεια από τις οδηγίες).  

Η κάθε ομάδα πρώτα θα δημιουργήσει το οικοσύστημα με το όνομα της ομάδας και έπειτα μιας από τις διπλανές (όποια επιθυμείτε).

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Από τα βιοτικά και αβιοτικά στοιχεία, που αναφέρονται παρακάτω, να πάρετε αυτά που ταιριάζουν και να δημιουργήσετε δύο διαφορετικά οικοσυστήματα και να τα γράψετε σε στήλες: άνεμος, βροχοπτώσεις, θερμοκρασία, έδαφος, ηλιοφάνεια, πολική αρκούδα, πίθηκος, λιοντάρι, άλογο, οχιά, ποντίκι, φυτά, φώκια, αντιλόπη, φοινικιά, κότες, άνθρωπος, καλαμπόκι, περιστέρι, ψάρια, ύαινες, τσακάλια, ελέφαντες, ερωδιοί, ιπποπόταμοι.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Ποιο από τα παρακάτω ζώα ή φυτά δεν ανήκει στο οικοσύστημα στο οποίο είναι γραμμένο;  Να το διαγράψετε.

Φάλαινα, καρχαρίας, φυτοπλαγκτόν, ιπποπόταμος, ζωοπλαγκτόν, πιγκουίνος.
Καμήλα, κάκτος, ταραντούλα, σκορπιός, φοίνικας, άλογο, αλεπού της ερήμου.
Θυμάρι, βασιλικός, τριανταφυλλιά, κρίνος, κυκλάμινο, μάνγκο, μπανανιά

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 4ο

Όλοι οι οργανισμοί χρειάζονται ενέργεια για να ζήσουν.  Την ενέργεια αυτή την εξασφαλίζουν από την τροφή τους

Οι οργανισμοί που δημιουργούν την τροφή μόνοι τους ονομάζονται αυτότροφοι ενώ όλοι οι άλλοι καταναλώνουν τροφή που παίρνουν από άλλους οργανισμούς.  Αυτοί ονομάζονται ετερότροφοι.
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Έπειτα να βρείτε εικόνες από το διαδίκτυο αυτότροφων οργανισμών και να τις τοποθετήσετε παρακάτω (Θυμηθείτε πώς τα φυτά με τη φωτοσύνθεση δημιουργούν μόνα τους την τροφή).  
Να γράψετε σε κάθε στήλη χωριστά τους αυτότροφους και ετερότροφους οργανισμούς από διαφορετικά οικοσυστήματα:
	Αυτότροφοι
	Ετερότροφοι
	
	Αυτότροφοι 
	Ετερότροφοι

	
	
	
	
	

	…………………..
	…………………..
	
	…………………..
	…………………..

	…………………..
	…………………..
	
	…………………..
	…………………..

	…………………..
	…………………..
	
	…………………..
	…………………..

	…………………..
	…………………..
	
	…………………..
	…………………..

	…………………..
	…………………..
	
	…………………..
	…………………..

	…………………..
	…………………..
	
	…………………..
	…………………..


ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 5ο

Κάθε οργανισμός πρέπει να καταφέρει να συνυπάρξει με άλλους οργανισμούς, με τους οποίους μοιράζεται την ίδια περιοχή.


Αναπτύσσονται σχέσεις είτε συνεργασίας είτε ανταγωνισμού για το χώρο, το νερό, την τροφή.


Οι πιο σημαντικές είναι οι τροφικές σχέσεις

Να βάλετε από πάνω προς τα κάτω τους παρακάτω οργανισμούς για να δείξετε «ποιος τρώει ποιον;»: (σκαντζόχοιρος, ποντίκια, φυτά, κάμπια, οχιά), (φυτοπλαγκτόν, καρχαρίας, ζωοπλαγκτόν, γαρίδα, ρέγκα, πιγκουίνος, φώκια)
	………………………………………
	
	………………………………………

	………………………………………
	
	………………………………………

	………………………………………
	
	………………………………………

	………………………………………
	
	………………………………………

	………………………………………
	
	………………………………………

	………………………………………
	
	………………………………………

	………………………………………
	
	………………………………………


Να σχηματίσετε μια τροφική αλυσίδα με ζώα και φυτά από το οικοσύστημα που η ομάδα σας έχει πάρει το όνομά της.  Να χρησιμοποιήσετε το Insp7.
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Κάθε φυτό ή ζώο μπορεί να γίνει τροφή σε πολλά διαφορετικά είδη ζώων.  Άρα ανήκει σε περισσότερες από μία τροφικές αλυσίδες.  Τότε σχηματίζονται τα τροφικά πλέγματα.
Παρατηρώντας την εικόνα να γράψετε όσα περισσότερα τροφικά πλέγματα παρατηρήσατε.

[image: image22.jpg]


…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

Με τη χρήση του Insp7 να δημιουργήσετε με εικόνες ή με λέξεις διάφορα τροφικά πλέγματα:

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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ΓΑΤΑ
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ΦΙΔΙ

Να μετακινήσετε τα σκίτσα των ζώων στη σωστή θέση στην τροφική πυραμίδα.  Στην κορυφή της πυραμίδας να τοποθετήσετε το σκίτσο του ζώου που συναντάται σπάνια.  Στα προηγούμενα επίπεδα τοποθετήστε τα σκίτσα με τέτοια σειρά, ώστε οι οργανισμοί που είναι περισσότεροι να βρίσκονται στη βάση της πυραμίδας.  Να αντιγράψετε και να επικολλήσετε τις εικόνες τόσες φορές, ώστε η σχέση της μιας θέσης  από την άλλη να είναι 1:2.      Εναλλακτικά μπορείτε  να  χρησιμοποιήσετε  το Insp7.
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ΣΑΥΡΑ
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ΠΕΤΑΛΟΥΔΑ

                                              










Συμπέρασμα: ………………………………………………………………. ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 6ο

Οι οργανισμοί ενός συστήματος επηρεάζουν ο ένας τον άλλον. 
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Να γράψετε ή να  δείξετε στην προηγούμενη  απεικόνιση της τροφικής πυραμίδας ποιο θα είναι το αποτέλεσμα αν  οι άνθρωποι μειώσουν στο μισό τον πληθυσμό των φιδιών.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Με τον ίδιο τρόπο να γράψετε ή να δείξετε αν μια πυρκαγιά επηρεάσει το συγκεκριμένο σύστημα και γράψετε το συμπέρασμα της ομάδας σας.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………Συμπέρασμα:  ………….………………………………………………………......... ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 7ο

Με τη χρήση του λογισμικού Hotpotatoes6, να δημιουργήσετε  αντιστοιχίσεις και σταυρόλεξα, επιλέγοντας λέξεις από το «γλωσσάρι» και το «Με μια ματιά» του βιβλίου του μαθητή.  Μπορείτε, αν επιθυμείτε, να χρησιμοποιήσετε και λέξεις από τις σελίδες 74 μέχρι 79 του βιβλίου σας.
(Να δείτε τις οδηγίες που σας δίνονται).

Οι εργασίες σας αυτές θα αποτελέσουν και το Κριτήριο Αξιολόγησης

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

Η κάθε ομάδα (τρεις υποομάδες) να προσπαθήσει  να παρουσιάσει τις εργασίες της με τη βοήθεια του PowerPoint και να τις αποθηκεύσετε στο φάκελό σας.


(Να δείτε τις οδηγίες που σας δίνονται).
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

8. ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ

1. Ερευνώ και ανακαλύπτω, Φυσικά ΣΤ’ Δημοτικού Σχολείου, Βιβλίο μαθητή, Υπουργείο Παιδείας Δια Βίου Μάθησης και Θρησκευμάτων, Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, ΟΕΔΒ, Αθήνα 2009.

2. Ερευνώ και ανακαλύπτω, Φυσικά ΣΤ’ Δημοτικού Σχολείου, Βιβλίο δασκάλου, Υπουργείο Παιδείας Δια Βίου Μάθησης και Θρησκευμάτων, Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, ΟΕΔΒ, Αθήνα 2009.

3. Διαθεματικό Ενιαίο Πλαίσιο Σπουδών – Αναλυτικά Προγράμματα Σπουδών Υποχρεωτικής Εκπαίδευσης, Υπουργείο Παιδείας Δια Βίου Μάθησης και Θρησκευμάτων, Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, Τόμος Α’, Αθήνα 2003.

4. Ματσαγγούρας Η., Ομαδοσυνεργατική διδασκαλία και μάθηση, Γρηγόρης, Αθήνα 2000.

5. Από το διαδίκτυο

· http://www.egpaid.blogspot.com/
· http://www.google.gr/
· http://www.e-yliko.gr/default.aspx
· http://users.sch.gr/gbasm/basmatzidis/index.htm
· http://ksemoudania.wikidot.com/
· http://www.akida.info/
ΟΔΗΓΙΕΣ

A. Πώς δημιουργώ στην επιφάνεια εργασίας ένα νέο φάκελο και μεταφέρω ή αντιγράφω ένα αρχείο.

· Πατώ δεξί κλικ πάνω σε ένα κενό τμήμα της επιφάνειας εργασίας.
·  Στο παράθυρο που ανοίγει επιλέγω «Δημιουργία».  
· Έπειτα πατώ στην επιλογή «Φάκελος».
· Στη συνέχεια στο επιλεγμένο μέρος (είναι μπλε) γράφω το όνομα της ομάδας.
· Κάνω δεξί κλικ στο αρχείο και στο παράθυρο διαλόγου που ανοίγει  πατώ «Αντιγραφή».  
· Στη συνέχεια κάνω δεξί κλικ στο φάκελό.  
· Έπειτα στο παράθυρο διαλόγου που ανοίγει πατώ «Επικόλληση».   Το αρχείο υπάρχει στην επιφάνεια εργασίας και έχει αντιγραφεί στο φάκελό.   
· Επίσης μπορώ και με τον παρακάτω τρόπο: Πατώ το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού πάνω στο αρχείο.  Κρατώ το πλήκτρο πατημένο και σέρνω το δείκτη του ποντικιού μέχρι το φάκελό στον οποίο θέλω να υπάρχει το αρχείο.  Εκεί το αφήνω.  Το αρχείο έχει μεταφερθεί από την επιφάνεια εργασίας στο φάκελο.

B. Πώς υπογραμμίζω λέξεις, πώς τις μετατρέπω σε πλάγια έντονη γραφή και πώς τις βάζω σε φόντο.

· Πατώ δεξί κλικ πάνω στο φάκελο και στη συνέχεια «Άνοιγμα».
· Έπειτα δεξί κλικ στο αρχείο, που θέλω να ανοίξω και τέλος «Άνοιγμα».  
· Έπειτα βρίσκω τις λέξεις που με ενδιαφέρουν και τις μαρκάρω [δηλαδή πάω στην αρχή της και πατώ το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού].  
· Έπειτα κρατώντας το πατημένο σέρνω το δείκτη σε όλο το μήκος της λέξης, η οποία αποκτά ένα μπλε φόντο].  
· Στη συνέχεια αφού γυρίσω το πληκτρολόγιο  στην αγγλική γλώσσα (Alt + Ctrl ταυτόχρονα) πατώ  Ctrl + U, Ctrl + I, Ctrl + B.  
· Τέλος πατώ το εικονίδιο με τα δύο πρώτα γράμματα του αγγλικού αλφαβήτου και δίνει το χρώμα επισήμανσης που θέλω (μπορώ να ανοίξω την παλέτα επιλέγοντας το μικρό αντίστροφο τριγώνου στη δεξιά πλευρά του εικονιδίου.

C. Πώς βρίσκω μια εικόνα από το διαδίκτυο.

· Ανοίγω τον Internet Explorer και μετά την καρτέλα «Αγαπημένα».

· Επιλέγω και πατώ «Google».  Στη γραμμή που αναβοσβήνει ο δείκτης γράφω τη λέξη που επιθυμώ, πατώ «Εικόνες» και «Αναζήτηση εικόνων».  
· Στις εικόνες που θα βγουν κάνω κλικ στην εικόνα που θέλω.  
· Στο παράθυρο που ανοίγει πατώ «Προβολή πλήρους εικόνας», μετά δεξί κλικ πάνω στην εικόνα και «Αποθήκευση ως» και επιλέγω το φάκελο που επιθυμώ.  
· Δίνω ένα όνομα σχετικό με την εικόνα γράφοντάς το στο «Όνομα αρχείου» και πατώ «Αποθήκευση».   

D. Πώς κάνω εισαγωγή εικόνων σε κείμενο.

· Ανοίγω το αρχείο κειμένου που θέλω, κάνοντας διπλό κλικ πάνω του.  
· Πηγαίνω το δείκτη του ποντικιού στο σημείο που θέλω να τοποθετήσω την εικόνα και κάνω κλικ.  
· Επιλέγω την καρτέλα «Εισαγωγή», κάνω κλικ και έπειτα πατώ  το εικονιδιο «Εικόνα».  
· Στο παράθυρο που ανοίγει επιλέγω το φάκελο με τις αποθηκευμένες εικόνες τον οποίο και ανοίγω.  
· Επιλέγω την αντίστοιχη εικόνα και πατώ «Εισαγωγή».  
· Έπειτα δεξί κλικ στην εικόνα.  Στο μενού που ανοίγει επιλέγω «Αναδίπλωση κειμένου» και στη συνέχεια «Τετράγωνη» ή την όποια άλλη επιλογή επιθυμώ.

E. Πώς συνδέω μια λέξη με πληροφορίες από το διαδίκτυο.

· Βρίσκω τις πληροφορίες στο διαδίκτυο.

· Κάνω αντιγραφή της διεύθυνσης.
· Πηγαίνω στο κείμενο και πατώ δεξί κλικ στη λέξη που έχω επιλέξει και πατώ «Υπερ-σύνδεση».  
· Στο παράθυρο «Εισαγωγή υπερσύνδεσης» πηγαίνω στη «Διεύθυνση», στο κάτω μέρος του παραθύρου, κάνω δεξί κλικ και πατώ «Επικόλληση».  Η λέξη χρωματίζεται μπλε και υπογραμμίζεται.  Όταν πάω το δείκτη του ποντικιού ση λέξη δείχνει τη Διεύθυνση της ιστοσελίδας στο διαδίκτυο και τι πρέπει να κάνω.

· Για να έχω τις πληροφορίες πατώ Ctrl + κλικ.

F. Πώς χρησιμοποιώ το λογισμικό του Insp7.

· Ανοίγω το Inspiration7
· Στη σελίδα του Insp7 που ανοίγει  επιλέγω το σχήμα που θέλω.
· Έπειτα  στο κάτω αριστερά μέρος της οθόνης και επιλέγω τη γλώσσα.
· Αντιγράφω το σχήμα με «Copy» και «paste».
· Όποιο από τα σχήματα επιθυμώ το μαρκάρω και το αλλάζω σχήμα.
· Μπορώ να αλλάξω το σχήμα με εικόνα.
· Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχουν επίσης όλα εκείνα τα εργαλεία με τα οποία μπορώ να αλλάξω το μέγεθος της γραμματοσειράς και να χρωματίσω όπως θέλω τα διάφορα σχήματα.
· Όταν θέλω να συνδέσω με μια γραμμή δύο σχήματα επιλέγω το πρώτο σχήμα και πατώ από τη γραμμή εργαλείων την επιλογή Link.  Έπειτα το δεύτερο σχήμα.  Αμέσως δημιουργείται ένας δεσμός.  
· Για να αποθηκεύσω την εργασία μου πατώ «File» και έπειτα «Save As».  Στο παράθυρο διαλόγου που ανοίγει να βρίσκω το φάκελό στον οποίο θα την αποθηκεύσω και τον επιλέγω.  Τέλος δίνω στο «όνομα αρχείου» δώστε το όνομα που πειθυμείτε.
G. Πώς δημιουργώ τροφικές πυραμίδες με τη χρήση του Insp7.

· Ανοίγω το αρχείο «Τροφικό πλέγμα_Δάσος_εικόνες».  Επιλέγω από το μενού την επιλογή File και μετά New.  
· Πατώ από το μενού «File» και «Save As».  Δίνω στη θέση όνομα αρχείου το όνομα «Τροφική πυραμίδα_ΔΑΣΟΣ_εικόνες» και πατώ «Αποθήκευση».
· Τοποθετώ τα σχήματα με τέτοιο τρόπο ώστε το στοιχείο που αποτελεί τροφή για κάποιο άλλο να είναι ακριβώς από κάτω.  Αυτό το πετυχαίνω εύκολα μετακινώντας το σχήμα όπου θέλω, αρκεί να το μαρκάρω και με πατημένο το πλήκτρο του ποντικιού το μεταφέρω όπου θέλω.  Στο σημείο που επιθυμώ να τοποθετηθεί αφήνω το πλήκτρο του ποντικιού.  
· Στη συνέχεια αντιγράφω την κάθε εικόνα όσες φορές χρειάζεται, πατώντας πάνω της δεξί κλικ, έπειτα «copy» και στη συνέχεια «paste». 
· Αποθηκεύστε το αρχείο σας πατώντας «File» και έπειτα «Save».

Η. Πώς δημιουργώ αντιστοιχίσεις και σταυρόλεξα με το πρόγραμμα Hotpotatoes6.

Αντιστοιχίσεις:
· Ανοίγω  το Hotpot6 πατώντας το εικονίδιο στην επιφάνεια εργασίας.

· Από τις επιλογές που έχετε επιλέγω το IMatch και κάνω κλικ πάνω του.

· Στο παράθυρο διαλόγου που ανοίγει δίνω ένα τίτλο. 
· Στο παράθυρο που ανοίγει γράφω στην αριστερή στήλη τις λέξεις εκείνες που θα μείνουν σταθερές.

· Στη συνέχεια προσθέτω στη δεξιά στήλη τις λέξεις που θέλω να αντιστοιχίσω.

· Αφού ολοκληρώσω πατώ στο μενού και επιλέγω «Επιλογές» και έπειτα «Διαμόρφωση Επιλογών».  Έπειτα την καρτέλα  «Τίτλοι / Οδηγίες» και γράφω στον «Υπότιτλο άσκησης» «Αντιστοίχιση στοιχείων» και στο κάτω μέρος γράφω τις οδηγίες. Π.χ. «Παίρνετε τα στοιχεία που βρίσκονται στη δεξιά πλευρά και τα σέρνετε δίπλα στα στοιχεία της αριστερής στήλης, πατώντας συνέχεια το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού».

· Έπειτα πηγαίνω στην καρτέλα «Ανατροφοδότηση» και τροποποιώ τις επιλογές που νομίζω.

· Στην καρτέλα «Κουμπιά» στο σημείο «Κείμενο κουμπιού – Έλεγχος απάντησης», γράφω «ΕΛΕΓΧΟΣ».  Αφήνω από κάτω το ΟΚ και σβήνω όλα τα υπόλοιπα.

· Στην καρτέλα «Εμφάνιση» δίνω σε όλα τα σημεία τα χρώματα που θέλω από τη παλέτα χρωμάτων που υπάρχει.

· Τέλος στην καρτέλα «Διάφορα» τσεκάρω την πρώτη επιλογή και πατώ ΟΚ.

· Αποθηκεύω το αρχείο με: Αρχείο – Αποθήκευση Ως – Επιλογή  φακέλου ( να εμφανίζεται στο σημείο «Αποθήκευση σε:» και τέλος γράφω το όνομα του αρχείου στο κάτω τμήμα του παραθύρου.

Σταυρόλεξα:

· Ανοίγω το Hotpot6 από το εικονίδιο στην επιφάνεια εργασίας, επιλέγω το ICross και πατώ στο εικονίδιο «Δημιουργία πλέγματος».

· Στο παράθυρο διαλόγου που ανοίγει γράφω με κεφαλαία π.χ. όλα τα βιοτικά στοιχεία ενός Οικοσυστήματος, (π.χ. ΣΑΛΙΓΚΑΡΙ, ΓΑΤΑ, κ.ά.).

· Όταν τελειώσω πατώ «Δημιουργία πλέγματος».
· Στο παράθυρο που ανοίγει πατώ «Ορισμοί».  Κάνω κλικ στην πρώτη λέξη και έπειτα εκεί που αναβοσβήνει ο δείκτης του ποντικιού συμπληρώνω τον ορισμό.  Όταν το συμπληρώσω πατώ «ΟΚ» στη δεξιά πλευρά.  Έπειτα συνεχίζω στην επόμενη λέξη και στη μεθεπόμενη λέξη με την ίδια διαδικασία.  Αφού συμπληρώσω τους ορισμούς όλων των λέξεων, πατώ το «ΟΚ» στο κάτω τμήμα του παραθύρου.

· Στη συνέχεια πατώ το εικονίδιο «Διαμόρφωση επιλογών (προτελευταίο εικονίδιο).  Στο παράθυρο που ανοίγει πηγαίνω στην επιλογή «Υπότιτλοι άσκησης» και πληκτρολογώ «ΣΤΑΥΡΟΛΕΞΟ».  Στην επόμενη επιλογή «Οδηγίες» δίνω τις οδηγίες που θέλω, έτσι ώστε οι συμμαθητές μου να μπορέσουν να καταλάβουν τι πρέπει να κάνουν.  
Έπειτα πηγαίνω στη δεύτερη καρτέλα «Ανατροφοδότηση».  Συμπληρώνω «ΟΡΙΖΟΝΤΙΑ, ΚΑΘΕΤΑ, ΜΠΡΑΒΟ!!!, ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΕ ΠΑΛΙ ).  Αφήνω τις επόμενες δύο σειρές κενές και συμπληρώνω τη σειρά βαθμολογία με τη λέξη «ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ».  Στην επόμενη καρτέλα «Κουμπιά» συμπληρώνω στην πρώτη σειρά «ΕΛΕΓΧΟΣ».  Αφήνω το «ENTER»  και το ΟΚ όπως είναι.  Ξεμαρκάρω όλες τις άλλες επιλογές.
 Στην καρτέλα «Εμφάνιση» βάζω τα χρώματα που θέλω, επιλέγοντας κάθε φορά το τμήμα της σελίδας που επιθυμώ να χρωματίσω.
Αφήνω την καρτέλα «Χρονόμετρο».

· Στην καρτέλα «Διάφορα» επιλέγω την πρώτη επιλογή, αφήνω τις υπόλοιπες.  Πατώ ΟΚ.
· Στη συνέχεια επιλέγω το εικονίδιο (6ο στη σειρά) «Εξαγωγή για δημιουργία σελίδας (έχει τον αριθμό 6 πάνω του, δίπλα στο κόκκινο βελάκι).  Στο παράθυρο διαλόγου που ανοίγει, επιλέγω από το «Αποθήκευση σε:» το φάκελό που θα το αποθηκεύσω (πατώντας το βελάκι στη δεξιά πλευρά του πλαισίου) και δίνω το όνομα που επιθυμώ (πάντοτε να διαλέγετε σχετικό με το θέμα).  Πατώ «Αποθήκευση».
Στο παράθυρο που ανοίγει πατώ «Προεπισκόπηση άσκησης στο πρόγραμμα πλοήγησης».

· Αποθηκεύστε το αρχείο σας, όπως ξέρετε (Αρχείο – Αποθήκευση …)

I. Πώς δημιουργώ μία παρουσίαση με τα αποτελέσματα των εργασιών μος, χρησιμοποιώντας το PowerPoint.

· Ανοίγω το PowerPoint από το αντίστοιχο εικονίδιο που βρίσκεται στην επιφάνεια εργασίας και ελαχιστοποιώ το PPt, πατώντας το πλήκτρο ελαχιστοποίησης   Πατώ PrtSc (μ’ αυτόν τον τρόπο παίρνω ως εικόνα ότι δείχνει η οθόνη του υπολογιστή).

· Κάνω κλικ και μεγιστοποιώ το PPt και έπειτα δεξί κλικ στην οθόνη και πατώ «Επικόλληση».
· Στη συνέχεια φέρνω σε κανονικό πλαίσιο την εικόνα χρησιμοποιώντας τα σημεία σμίκρυνσης και μεγέθυνσης μιας εικόνας.

· Έπειτα ανοίγω την καρτέλα «Κεντρική» και πατώ «Δημιουργία διαφάνειας».

· Ανοίγω το φάκελό για να φαίνονται όλα τα αρχεία που δημιούργησα και  με την ίδια διαδικασία δημιουργώ και τις άλλες διαφάνειες του PPt.

· Όταν ολοκληρώσω τις εργασίες, αποθηκεύω το αρχείο παρουσίασης (Αρχείο – Αποθήκευση ως – Επιλογή του φακέλου σας – Όνομα Αρχείου – Αποθήκευση).
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