Παραβολή
1. Ταυτότητα του σεναρίου. 
· Συγγραφέας :                     Κοκκίνου  Αριστέα
· Γνωστική περιοχή των μαθηματικών: Μαθηματικά Γ Γυμνασίου 
· Θέμα: Η συνάρτηση 
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· Βασική ιδέα. Να χρησιμοποιηθεί αποκλειστικά το λογισμικό Sketchpad ,στην διδασκαλία ,την κατανόηση , την γνώση και εξάσκηση των μαθητών πάνω στην σχεδίαση της γραφικής παράστασης  των παραπάνω συναρτήσεων . 
· Σκεπτικό της δραστηριότητας. 
· Καινοτομίες. Η χρήση του λογισμικού διευκολύνει επιταχύνει και ενισχύει την γνώση και κατανόηση των μαθηματικών εννοιών και των παραστάσεων.
2. Πλαίσιο εφαρμογής. 
· Σε ποιους απευθύνεται. Στους Μαθητές της Γ γυμνασίου
· Χρόνος υλοποίησης. 1 έως 2 διδακτικές ώρες (ανάλογα με την ευχέρεια των μαθητών στη γνώση του λογισμικού)
· Χώρος υλοποίησης. Εργαστήριο υπολογιστών του σχολείου .
· Προαπαιτούμενες γνώσεις των μαθητών. Βασικές γνώσεις υπολογιστών , να γνωρίζουν οι μαθητές το σύστημα αξόνων, και τη γραφική παράσταση εξίσωσης με δύο αγνώστους.

· Απαιτούμενα βοηθητικά υλικά και εργαλεία. Οι μαθητές πέρα από τους υπολογιστές του εργαστηρίου θα πρέπει να έχουν υπολογιστή στο σπίτι με εγκατεστημένο το λογισμικό ,αποθηκευτικό μέσο για μεταφορά και  συνέχιση της εργασίας στο σπίτι, διαφορετικά μπορούν να συνεχίσουν την εργασία τους στους υπολογιστές του εργαστηρίου την 2η διδακτική ώρα.
· Κοινωνική ενορχήστρωση της τάξης. Καλό θα ήταν κάθε μαθητής να εργάζεται σε ένα υπολογιστή διαφορετικά θα κάτσουν ανά δυο σε έναν υπολογιστή και θα χρησιμοποιούν το πληκτρολόγιο και το ποντίκι εκ περιτροπής. 

Στόχοι της δραστηριότητας. 
α. Να γνωρίσουν οι μαθητές τις γραφικές παραστάσεις της παραβολής όλων των μορφών. 
β. Να εντοπίζουν συμμετρίες, σχέσεις όταν η γραφική παράσταση κόβει τον άξονα 
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γ. Να συνειδητοποιήσουν την δυναμική της μορφής της παραβολής για τις διάφορες τιμές των παραμέτρων .

δ. Να γνωρίσουν, να χρησιμοποιούν ,να ασκηθούν και να συνειδητοποιήσουν την     

         αξία του λογισμικού Sketchpad στην γνώση και μάθηση των μαθηματικών 
        εννοιών .
Ανάλυση της δραστηριότητας. 
1)Ανοίγουμε το λογισμικό Sketchpad.
2) Kατασκευάζουμε   δρομέα για την παράμετρο α.

3) Ορίζουμε την συνάρτηση 
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4) Κατασκευάζουμε τους δρομείς α, γ, k.

5) Ορίζουμε τις συναρτήσεις 
[image: image5.wmf]22

,()

yaxyxk

g

=+=-


6) Κατασκευάζουμε τους δρομείς α, β, γ και την παράμετρο Δ

7) Ορίζουμε την συνάρτηση 
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8) Διερευνούμε την παράμετρο Δ σε σχέση με τα σημεία τομής της γραφικής παράστασης με τον άξονα 
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9) Καθορίζουμε τις συντεταγμένες της κορυφής Κ μίας   παραβολής.
Επιμορφωτής                                                                 Συγγραφέας 
Μαντζώλας Γεώργιος                                                   Κοκκίνου Αριστέα
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