
Βιματα για να φτιάξουμε ζνα παιχνίδι λαβυρίνκου - μζροσ 1 

1) Επεξεργαηόμαςτε το υπόβακρο ςτθ ηωγραφικι, ζτςι ώςτε να πάρει τθ μορφι 

λαβυρίνκου, κάπωσ ζτςι: 

 

2) Ειςάγουμε μία κατάλλθλθ μορφι για να κινείται ςτο λαβφρινκο, όπωσ για 

παράδειγμα αυτι:  

 

3) Χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι   για να τοποκετιςουμε τθ 

μορφι ςτθν αρχικι τθσ κζςθ (κατά προτίμθςθ ςτο άνοιγμα του λαβυρίνκου) 

 

4) Χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι  τζςςερισ φορζσ, μία 

για κάκε βελάκι (πάνω, κάτω, αριςτερά, δεξιά). Κάτω από κάκε εντολι ςτρίβουμε τθ 

μορφι προσ τθν κατάλλθλθ κατεφκυνςθ και τθν κινοφμε 10 βιματα, όπωσ είδαμε 

ςτο προθγοφμενο μάκθμα. 



5) Για να μθν διαπερνάει θ μορφι μασ τουσ τοίχουσ, πρζπει να τθσ βάλουμε κάποιεσ 

εντολζσ που κα ανιχνεφουν τθν επαφι με τον τοίχο και δεν κα τθν αφινουν να 

προχωριςει. Συγκεκριμζνα, θ εντολι  

 

ανιχνεφει τθν επαφι με κάποιο χρώμα, και κινεί τθ μορφι 10 βιματα προσ τθν 

αντίκετθ κατεφκυνςθ, και ζτςι δεν μπορεί να περάςει μζςα από τουσ τοίχουσ. 

6) Μπορείσ με τθ ηωγραφικι του υπόβακρου να προςκζςεισ κάποιο δώρο ςτο τζλοσ 

του λαβυρίνκου, και με τον ίδιο τρόπο όπωσ και πιο πάνω, και με τθν εντολι 

 να εμφανίςεισ ζνα μινυμα για τον παίχτθ που κζρδιςε! 

Συγχαρθτιρια! Έφτιαξεσ το πρώτο ςου παιχνίδι! Στο δεφτερο μζροσ κα δοφμε πωσ 

μποροφμε να προςκζςουμε και άλλεσ λειτουργίεσ ςτο παιχνίδι λαβυρίνκου. 


