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Για i από 1 μέχρι 9 με_βήμα 3


Εμφάνισε Ι


Τέλος_επανάληψης
Γ1.
1. Σελίδα 17-18 σχολικού βιβλίου μαθητή  Απόφασης – Υπολογιστικά – Βελτιστοποίησης

2. Δεν μπορούν να χρησιμοποιηθούν η Εισαγωγή και η Διαγραφή γιατί οι πίνακες αποτελούν

 στατική δομή , έχουν σταθερό μέγεθος και δεν μπορεί να μεταβληθεί το πλήθος των κόμβων που

 περιέχουν 
3. α.  Σελίδα 210 σχολικού βιβλίου μαθητή  

Οι μεταβλητές χρησιμοποιούνται για να παραστήσουν οποιαδήποτε ποσότητα που η τιμή 

μπορεί να μεταβάλλεται. Οι παράμετροι είναι κι αυτές μεταβλητές με τη διαφορά ότι χρησιμοποιούνται για να περνούν τιμές στα υποπρογράμματα.

     β. Σελίδα 217σχολικού βιβλίου μαθητή  

Τυπικές παράμετροι είναι οι μεταβλητές που δηλώνονται στη λίστα παραμέτρων ενός 

υποπρογράμματος, ενώ πραγματικές παράμετροι είναι οι μεταβλητές που δηλώνονται στη λίστα

παραμέτρων που ακολουθεί την κλήση ενός υποπρογράμματος
Δ1. 
Δεν ικανοποιείται το κριτήριο της Περατότητας. Η τιμή του δείκτη Ι δεν μεταβάλλεται μέσα στο βρόχο επανάληψης, οπότε θα εκτελούνται άπειρες επαναλήψεις σε περίπτωση που το στοιχείο το οποίο αναζητούμε δεν βρίσκεται στην πρώτη θέση του πίνακα.
Δ2. 
Αλγόριθμος Αναζήτηση

Δεδομένα // Π, Ν, Χ //
Flag ( ψευδής

I ( 1

Όσο I <= N και Flag  = ψευδής επανάλαβε

Αν Π[Ι] = Χ τότε


Flag ( αληθής


Αλλιώς



Ι ( Ι +1


Τέλος_αν
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Αποτελέσματα // Flag //

Τέλος Αναζήτηση
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Αλγόριθμος Θέμα_3









Βαθμοί1 ( 0 








Βαθμοί2 ( 0













Διάβασε Όνομα1, Όνομα2, Επιλογή1, Επιλογή2







Όσο Επιλογή1<> “ΤΕΛΟΣ” και Επιλογή2<> “ΤΕΛΟΣ”  επανάλαβε 




Αν Επιλογή1= “ΠΕΤΡΑ” τότε




Αν Επιλογή2= “ΨΑΛΙΔΙ” τότε



Βαθμοί1 ( Βαθμοί1 + 1



αλλιώς
_αν Επιλογή2= “ΧΑΡΤΙ” τότε



Βαθμοί2 ( Βαθμοί2 + 1



Τέλος_αν
αλλιώς
_αν Επιλογή1= “ ΨΑΛΙΔΙ ” τότε 


Αν Επιλογή2= “ ΠΕΤΡΑ ” τότε




Βαθμοί2 ( Βαθμοί2 + 1



αλλιώς
_αν Επιλογή2= “ΧΑΡΤΙ” τότε



Βαθμοί1 ( Βαθμοί1 + 1



Τέλος_αν

αλλιώς



Αν Επιλογή2= “ ΠΕΤΡΑ ” τότε




Βαθμοί1 ( Βαθμοί1 + 1



αλλιώς
_αν Επιλογή2= “ ΨΑΛΙΔΙ ” τότε



Βαθμοί2 ( Βαθμοί2 + 1



Τέλος_αν

Τέλος_αν


Διάβασε Επιλογή1, Επιλογή2
Τέλος_επανάληψης
Αν Βαθμοί1 > Βαθμοί2 τότε








Εμφάνισε “Νικητής”, Όνομα1




Αλλιώς_αν Βαθμοί1 < Βαθμοί2 τότε







Εμφάνισε  “Νικητής”, Όνομα2

Αλλιώς 


Εμφάνισε  “ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΛΗΞΕ ΙΣΟΠΑΛΟ”
Τέλος _αν








Τέλος Θέμα_3
ΘΕΜΑ 4ο
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Σιγά_τα_ωά






ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 








ΑΚΕΡΑΙΕΣ :  Ημ_παραγωγή[12, 31], Σύνολο_μήνα, Σύνολο_έτους, Ημ_μήνα[12], 
Χ[12], Ι, Κ, Π,  Έτος
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: ΜΟ, Μο_μήνα[12]




ΑΡΧΗ 


ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ

ΔΙΑΒΑΣΕ Έτος

ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ Έτος >=2000 ΚΑΙ Έτος <=2099






ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 12

Ημ_μήνα[Ι] ( Αρ_Ημερών(Έτος, Ι)

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
Σύνολο_έτους ( 0
Π ( 0

ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 12

Σύνολο_μήνα ( 0
ΓΙΑ J ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ Ημ_μήνα[Ι]

ΓΡΑΨΕ ‘ ΔΩΣΕ ΑΡΙΘΜΟ ΑΥΓΩΝ ΓΙΑ ΤΗΝ ‘,J ,’ ΗΜΈΡΑ ΤΟΥ’, Ι, ‘ΜΗΝΑ’

ΔΙΑΒΑΣΕ Ημ_παραγωγή[Ι, J]


Σύνολο_μήνα ( Σύνολο_μήνα + Ημ_παραγωγή[Ι, J]


Σύνολο_έτους ( Σύνολο_έτους + Ημ_παραγωγή[Ι, J]


Π ( Π + 1

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
Μο_μήνα[ Ι ] ( Σύνολο_μήνα / Ημ_μήνα[Ι]
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΜΟ ( Σύνολο_έτους / Π
Κ ( 0
Ι ( 1

Βρέθηκε ( ψευδής

ΟΣΟ Ι <=12 ΚΑΙ  Βρέθηκε = ψευδής ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ
ΑΝ Α_Τ( (ΜΟ - Μο_μήνα[Ι]) / ΜΟ *100) <= 10  ΤΟΤΕ


Κ ( Κ +1
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΑΝ Κ = 3 ΤΟΤΕ

Βρέθηκε ( αληθής

ΑΛΛΙΩΣ



Ι ( Ι + 1







ΤΕΛΟΣ_ΑΝ

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΑΝ Βρέθηκε = αληθής ΤΟΤΕ
ΓΡΑΨΕ Κ 

ΑΛΛΙΩΣ


ΓΡΑΨΕ ‘ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΟΣ ΜΗΝΑΣ’







ΤΕΛΟΣ_ΑΝ








ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 





----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ Αρ_Ημερών(Έτος, Μήνας): ΑΚΕΡΑΙΑ
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ


ΑΚΕΡΑΙΕΣ : Έτος, Μήνας
ΑΡΧΗ

ΑΝ Μήνας <> 2 ΤΟΤΕ
ΑΝ (Μήνας<=7 ΚΑΙ Μήνας MOD 2=0) Ή (Μήνας>7 ΚΑΙ Μήνας MOD 2=1)ΤΟΤΕ
Αρ_Ημερών ( 30

ΑΛΛΙΩΣ

Αρ_Ημερών ( 31

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΑΛΛΙΩΣ

ΑΝ (Έτος MOD 4=0 ΚΑΙ Έτος MOD 100<>0) Ή (Έτος MOD 400=0)  ΤΟΤΕ
Αρ_Ημερών ( 29

ΑΛΛΙΩΣ

Αρ_Ημερών ( 28

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ

Νικολακάκης Γεώργιος

Καθηγητής Πληροφορικής

