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ΑΣΚΗΣΗ 12
Η άσκηση αυτή βασίζεται στην αντίστοιχη άσκηση ΔΤ2 σελ.33 του τετραδίου του μαθητή. Ο παρακάτω αλγόριθμος βελτιώνει τον ήδη υπάρχοντα της φυσσαλίδας, αφού ελέγχει αν έχουν γίνει αντιμεταθέσεις στοιχείων οπότε συνεχίζει τις συγκρίσεις ή αντιθέτως, αν δεν γίνει καμία αντιμετάθεση, οπότε και σταματά. Έτσι πραγματοποιεί λιγότερες «εξαναγκασμένες» συγκρίσεις.
Η 1η λύση μετατρέπει τον αλγόριθμο ταξινόμησης φυσσαλίδας του βιβλίου, αντικαθιστώντας την 1η επαναληπτική δομή Για με Όσο, έτσι ώστε να διακόπτονται οι περιττές συγκρίσεις όταν δεν γίνει καμία αντιμετάθεση.

Η 2η λύση είναι απλούστερη (και συνεπώς … καλύτερη) αλλά κάνει περισσότερες συγκρίσεις από τον αλγόριθμο της 1ης λύσης.
1η ΛΥΣΗ
Αλγόριθμος Έξυπνη_Φυσσαλίδα
Δεδομένα //Πίνακας, n//
i(2

ταξινομημένος( ψευδής
Όσο ταξινομημένος= ψευδής και i<=n επανάλαβε

ταξινομημένος( αληθής

Για j από n μέχρι i με_βήμα -1







Αν Πίνακας [j-1] < Πίνακας [j]  τότε





αντιμετάθεσε Πίνακας [j-1] , Πίνακας [j]  
ταξινομημένος( ψευδής



 




Τέλος_αν



Τέλος_επανάληψης

i (i + 1

Τέλος_επανάληψης
Αποτελέσματα // Πίνακας//
Τέλος Έξυπνη_Φυσσαλίδα
2η ΛΥΣΗ
Αλγόριθμος Έξυπνη_Φυσσαλίδα
Δεδομένα //Πίνακας, n//

Αρχή_επανάληψης

ταξινομημένος(αληθής

Για j από 1 μέχρι n-1







Αν Πίνακας [j+1] < Πίνακας [j]  τότε





αντιμετάθεσε Πίνακας [j+1] , Πίνακας [j]  
ταξινομημένος(ψευδής



 




Τέλος_αν


Τέλος_επανάληψης


Μέχρις_ότου ταξινομημένος=αληθής
Αποτελέσματα // Πίνακας//

Τέλος Έξυπνη_Φυσσαλίδα
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