ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ

Νικολακάκης Γιώργος

ΑΣΚΗΣΗ 4
α) Να γραφεί υποπρόγραμμα το οποίο δέχεται έναν πίνακα χαρακτήρων (μέχρι 30 χαρακτήρες) και επιστρέφει την πληροφορία αν πρόκειται για παλινδρομική φράση ή λέξη. 

β) Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο αποθηκεύει σε έναν πίνακα τα γράμματα μιας λέξης ή μιας φράσης (μέχρι 30 χαρακτήρες) , καλεί το παραπάνω υποπρόγραμμα και εμφανίζει το μήνυμα αν πρόκειται ή όχι για παλινδρομική φράση ή λέξη. 

Σημείωση : α)Παλινδρομική φράση ή λέξη είναι αυτή που μπορεί να διαβαστεί και 
         αντίστροφα π.χ. ΑΝΝΑ

      β) Στο παρακάτω πρόγραμμα υποτίθεται ότι εισάγουμε γράμμα-γράμμα τη λέξη 

        η τη φράση χωρίς κενά, ειδάλλως θα επιστραφεί αρνητικό αποτέλεσμα . 

ΛΥΣΗ

Πρόγραμμα Παλινδρομική_Φράση

Μεταβλητές

Ακέραιες : Μήκος

Χαρακτήρες : Λέξη[30], γ

Λογική : Αποτέλεσμα
Αρχή

Μήκος ( 0

Αρχή_επανάληψης

Γράψε ‘Δώσε το’, Μήκος +1 , ‘ο γράμμα της λέξης/φράσης’ 

Γράψε  ‘ (μέχρι 30 γράμματα και τελεία για τέλος) ’

Διάβασε γ

Αν (γ >=’Α’ και  γ<=’Ω)’ ή (γ >=’α’ και  γ<=’ω’) τότε 


! Έλεγχος για να μη προσμετρηθεί 

Μήκος ( Μήκος +1

! ως χαρακτήρας η τελεία 

Λέξη[Μήκος] ( γ
Τέλος_αν
Μέχρις_ότου γ=’.’ ή Μήκος =30

Αποτέλεσμα ( Παλινδρομική(Λέξη, Μήκος)

Αν Αποτέλεσμα = Ψευδής τότε

Γράψε ‘Η λέξη/φράση δεν είναι παλινδρομική’

Αλλιώς


Γράψε ‘Η λέξη/φράση  είναι παλινδρομική’

Τέλος_αν

Τέλος_Προγράμματος

! =========================================================

Συνάρτηση Παλινδρομική(Λέξη, Μήκος): Λογική
Μεταβλητές

Ακέραιες : Μήκος, i, j
Χαρακτήρες : Λέξη[30]
Αρχή

Παλινδρομική ( Αληθής

i ( 1

j ( Μήκος
Όσο i < j και Παλινδρομική = Αληθής επανάλαβε


Αν Λέξη[i] <> Λέξη[j] τότε



Παλινδρομική ( Ψευδής


Τέλος_αν

i ( i + 1

j ( j –1

Τέλος_επανάληψης

Τέλος_Συνάρτησης
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  Μηχανικός Η/Υ Συστημάτων
