ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ


Δ Ι Α Γ Ω Ν Ι Σ Μ Α  5ο
(Επαναληπτικό Διαγώνισμα στους Πίνακες)
ΘΕΜΑ 1ο
Α. Να χαρακτηρίσετε τις παρακάτω προτάσεις ως σωστές ή λάθος 



(Μονάδες 10)
1. Τα ονόματα και τα εισιτήρια 10 θεάτρων μπορούν να αποθηκευτούν στον ίδιο πίνακα.










Σωστό  FORMCHECKBOX 

Λάθος  FORMCHECKBOX 

2. Μια ουρά διατηρεί ταξινομημένα τα δεδομένα ως προς τη σειρά άφιξής τους
    










Σωστό  FORMCHECKBOX 

Λάθος  FORMCHECKBOX 

3. Δυναμικές είναι οι δομές που αποθηκεύονται σε μη συνεχόμενες θέσεις μνήμης










Σωστό  FORMCHECKBOX 

Λάθος  FORMCHECKBOX 

4. Προσπέλαση σε έναν κόμβο είναι η προσθήκη νέων κόμβων σε μια υπάρχουσα δομή 









Σωστό  FORMCHECKBOX 

Λάθος  FORMCHECKBOX 

5. Η στοίβα χρησιμοποιεί 2 δείκτες για να δείχνουν την είσοδο και την έξοδο των δεδομένων 










Σωστό  FORMCHECKBOX 

Λάθος  FORMCHECKBOX 

Β. Αντιστοιχίστε ένα γράμμα από τη στήλη Β στη στήλη Α








Α




Β


(        )
1. Στατική δομή


α. Ουρά


(        )
2. Ώθηση


β. Στοίβα


(       )
3. Δυναμική δομή

γ. Προσπέλαση


(       )
4. Εξαγωγή


δ. Πράξη (Λειτουργία)


(        )
5. Ταξινόμηση


ε. Σταθερό μέγεθος μνήμης


    




στ. Μεταβλητή







ζ. Δυναμική παραχώρηση μνήμης
 (Μονάδες 10) 

Γ.  Σε µία στοίβα 10 θέσεων έχουν τοποθετηθεί διαδοχικά τα στοιχεία: Ζ, Χ, Β, Θ, Κ στην

    πρώτη, δεύτερη, τρίτη, τέταρτη και πέμπτη θέση αντίστοιχα. 

α. Να προσδιορίσετε την τιμή του δείκτη της παραπάνω στοίβας. 


(Μονάδες : 3)
α.       
β. Αν εφαρμόζουμε με τη σειρά τις παρακάτω λειτουργίες

Απώθηση

Απώθηση

Ώθηση  Λ


Ώθηση  Ν


Απώθηση
ποια θα είναι τα περιεχόμενα της στοίβας ; Να σχεδιάσετε την τελική μορφή της στοίβας   












(Μονάδες 8)
β.          
Δ.  Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος και ο πίνακας Α 5 θέσεων  :  

Αλγόριθμος Χ
Δεδομένα //Α//

i(2

Αρχή_επανάληψης

Κ( 0

Για j από 5 μέχρι i με_βήμα -1







Αν Α [j-1] < Α [j]  τότε





αντιμετάθεσε Α [j-1] , Α [j]  

Κ( Κ + 1



 




Τέλος_αν



Τέλος_επανάληψης

i (i + 1


Μέχρις_ότου Κ= 0 ή i>5
Αποτελέσματα // Α//

Τέλος Χ
    1         2        3      4        5


   

       Α
    5       8         3       7       12

α)  Να «τρέξετε» τον παραπάνω αλγόριθμο και να σημειώσετε, για όλες τις τιμές της μεταβλητής i , τους αριθμούς σε κάθε θέση που θα έχει ο πίνακας Α ξεκινώντας για i=2. Στο τέλος να γράψετε και την τελική τιμή της μεταβλητής Κ.
 (Μονάδες 9)
1)   i=2 .....                     
ΘΕΜΑ 2ο

Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου :

ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 4



ΓΙΑ J ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 4




ΑΝ Ι=J TOTE





A[I,J] (I




ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ I=5-J ΤΟΤΕ




A[I,J] ( J




ΑΛΛΙΩΣ




A[I,J] ( I+J




ΤΕΛΟΣ_ΑΝ



ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ


ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ


SUM(0


ΓΙΑ Ι ΑΠΟ  1 ΜΕΧΡΙ 4



SUM(SUM+A[Ι,3]


ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ

α) Να σχεδιάσετε την τελική μορφή του πίνακα     





(Μονάδες 16)
β) Να υπολογίσετε την τιμή της μεταβλητής SUM. 





(Μονάδες 4 )
     






















 
ΘΕΜΑ 3ο

Δίνεται δισδιάστατος πίνακας Π[10,5] ο οποίος περιέχει ανά γραμμή τα 5 ονόματα των βασικών παικτών 10 ομάδων μπάσκετ που συμμετέχουν σε ένα σχολικό πρωτάθλημα.
 Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος :

α) δεδομένου του πίνακα Π, διαβάζει το όνομα ενός παίκτη 




(Μονάδες 2)
β) αναζητά το συγκεκριμένο όνομα στον πίνακα Π και στην περίπτωση που βρεθεί ο παίκτης, εμφανίζει την  ομάδα (αριθμητικά) στην οποία αγωνίζεται. (Σημειώνεται ότι όλα τα ονόματα είναι διαφορετικά μεταξύ τους κι έτσι ο αλγόριθμος πρέπει να σταματά μόλις βρεθεί το όνομα του παίκτη που αναζητείται. )
(Μονάδες 14)
γ) σε περίπτωση που δεν βρεθεί το όνομα του παίκτη να εμφανίζεται αντίστοιχο μήνυμα














(Μονάδες 4)
Αλγόριθμος   
ΘΕΜΑ 4ο

Να γραφεί αλγόριθμος με τον οποίο : 

α) αποθηκεύει τα ονόματα των 5 πόλεων σε έναν μονοδιάστατο πίνακα 



(Μονάδες 2)

β) αποθηκεύει τις τιμές 10 διαφορετικών προϊόντων σε 5 διαφορετικές πόλεις σε ένα δισδιάστατο πίνακα






  





(Μονάδες 3)
γ) να υπολογίζεται και να εμφανίζεται ο μέσος όρος τιμής κάθε προϊόντος και στις 5 πόλεις 
(Μονάδες 5)
δ) να υπολογίζεται και να εμφανίζεται ο μέσος όρος κόστους των προϊόντων σε κάθε πόλη
(Μονάδες 5)
ε) να υπολογίζεται και να εμφανίζεται το όνομα της ακριβότερης πόλης κατά μέσο όρο

(Μονάδες 5)

Αλγόριθμος        
    Νικολακάκης Γιώργος

Μηχανικός Η/Υ Συστημάτων

 Καθηγητής Πληροφορικής







ΓΙΩΡΓΟΣ ΝΙΚΟΛΑΚΑΚΗΣ

 ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ


