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Οδηγίες χρήσης – δοκιμής 
 

Συσκευές Android  
Για να εγκατασταθεί αρχικά η εφαρμογή σε τηλέφωνο ή tablet Android θα πρέπει 

να ορίσουμε στις ρυθμίσεις του τηλεφώνου ότι υπάρχει η δυνατότητα εγκατάστασης από 

Άγνωστες Πηγές (Εικόνα 1).  

 

 

Εικόνα 1 – Ρύθμιση σε συσκευές Android 

 

Στη συνέχεια αντιγράφουμε το αρχείο PACE.apk σε φάκελο του τηλεφώνου (μέσω 

σύνδεσης USB με τον υπολογιστή μας), για παράδειγμα στο φάκελο Downloads και 

εκτελούμε το αρχείο στη συσκευή. Το αρχείο αυτό υπάρχει για λήψη στην ιστοσελίδα του 

PACE και στον εξής σύνδεσμο: 

http://users.sch.gr/gtricho/links.php 

Κατά την πρώτη εκτέλεση της εφαρμογής θα μας ζητηθεί να παραχωρήσουμε 

δικαιώματα χρήσης της κάμερας, του μικροφώνου και του αποθηκευτικού χώρου, τα οποία 

και πρέπει να αποδεχθούμε για την ομαλή λειτουργία της (Εικόνες 2, 3, 4). 
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Εικόνα 2 – Άδεια χρήσης της κάμερας 

 

 

Εικόνα 3 – Άδεια χρήσης του αποθηκευτικού χώρου 

 

 

Εικόνα 4 – Άδεια χρήσης του μικροφώνου 

 

Στην πρώτη οθόνη που εμφανίζεται υπάρχει  ενημερωτικό μήνυμα που μας 

ενημερώνει για το αν έχει η συσκευή μας ή όχι τη δυνατότητα απεικόνισης των γραφικών 

που θα ακολουθήσουν (Εικόνα 5).  
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Εικόνα 5 – Πρώτη οθόνη της εφαρμογής 

 

Με Go ξεκινάμε, όμως πρώτα πρέπει να προσέξουμε τα εξής: 

α) Για την ολοκληρωμένη λειτουργικότητα της εφαρμογής χρειάζεται σύνδεση στο Internet. 

Αν αυτή δεν υπάρχει, η εφαρμογή θα εκτελεστεί στην πιο απλή της μορφή, χωρίς να είναι 

προσωποποιημένη και χωρίς δυνατότητα διάδρασης. 

β) Κατά το πάτημα του Go, η εμπρός κάμερα φωτογραφίζει στιγμιαία το χρήστη και η εικόνα 

του χρησιμοποιείται για τον αλγοριθμικό υπολογισμό της ηλικίας του. Εάν τα δάχτυλά μας 

καλύπτουν το οπτικό πεδίο της κάμερας η εφαρμογή δεν θα είναι προσωποποιημένη. 

Τονίζεται ότι καμία φωτογραφία δεν αποθηκεύεται και δεν χρησιμοποιείται έξω από την 

εφαρμογή. 

γ) Από τη στιγμή που πατούμε το Go μέχρι να εμφανιστεί η κυρίως οθόνη της εφαρμογής 

περνούν κάποια δευτερόλεπτα (5 – 20 ανάλογα με την ταχύτητα σύνδεσης στο δίκτυο). Αυτό 

είναι απόλυτα φυσιολογικό. Αυτό μας ενημερώνει και η εφαρμογή (Εικόνα 6). 

 

Εικόνα 6 – Αναμονή για την κυρίως οθόνη 
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δ) Σε συνθήκες χαμηλού φωτισμού, η κάμερα δεν μπορεί να φωτογραφίσει σωστά το 

πρόσωπό μας και έτσι πάλι η εφαρμογή δεν θα είναι προσωποποιημένη. 

Στην κυρίως οθόνη βλέπουμε εικόνα από την κάμερα του τηλεφώνου. Αν σε κάποια συσκευή 

φαίνεται απλώς μία μαύρη οθόνη, αυτό οφείλεται σε δυσλειτουργία του εργαλείου Vuforia 

και αναμένεται η επίλυση του προβλήματος σε επόμενες εκδόσεις του.  

Εστιάζοντας με την κάμερα στον πίνακα «Παιδική Συναυλία» του Γεώργιου Ιακωβίδη 

εμφανίζεται το AR περιεχόμενο της εφαρμογής με το οποίο μπορούμε να διαδράσουμε. Η 

εφαρμογή εξελίσσεται διαφορετικά ανάλογα με την ηλικία μας και τον τρόπο που τη 

χρησιμοποιούμε. 

 

 

 

 

Εικόνες 7,8 – Στιγμιότυπα χρήσης της εφαρμογής 
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 Γνωστά σφάλματα κατά την εκτέλεση: 
 

1. Η συσκευή μου δεν μου δείχνει εικόνα από την κάμερα αλλά μία μαύρη 

οθόνη. Αυτό οφείλεται σε γνωστό σφάλμα του εργαλείου Vuforia, το οποίο 

δεν μπορεί σε κάποιες συσκευές να διαχειριστεί σωστά την κάμερα της 

συσκευής. Αναμένεται η λύση του σε επόμενη αναβάθμιση. Περισσότερα 

για το θέμα μπορείτε να διαβάσετε στο σύνδεσμο: 

https://library.vuforia.com/articles/Release_Notes/Vuforia-SDK-Release-Notes.html 

2. Εάν η φορητή συσκευή δεν έχει σύνδεση στο internet (είτε μέσω δικτύου 

WiFi είτε μέσω κινητής τηλεφωνίας), τότε στην κυρίως οθόνη εμφανίζεται το 

μήνυμα της Εικόνας 9. 

 

Εικόνα 9 – Η εφαρμογή τρέχει χωρίς σύνδεση στο Internet 

Η εφαρμογή τρέχει σε λειτουργία demo που σημαίνει ότι δεν είναι όλες της 

οι λειτουργίες διαθέσιμες. Ο χρήστης μπορεί μόνο να διακόπτει τον ήχο 

(mute) πατώντας επάνω σε κάποιον χαρακτήρα του πίνακα και από το 

πλήκτρο εξόδου να τερματίσει την εφαρμογή.  Επίσης, σε αυτή τη λειτουργία 

η εφαρμογή δεν είναι εξατομικευμένη και δεν υπάρχει καμία εξέλιξη στον 

τρόπο λειτουργίας της. 

3. Εάν καλύπτουμε την εμπρόσθια κάμερα της συσκευής, εάν αυτή δεν υπάρχει 

καν στη συσκευή μας,  εάν ο φωτισμός είναι τόσο χαμηλός που δεν επιτρέπει 

τη φωτογράφιση ή εάν έχουμε στραμμένο το κεφάλι μας μακρυά από την 

οθόνη τη στιγμή της εκκίνησης, τότε το σύστημα δεν μπορεί να κάνει 

αναγνώριση των χαρακτηριστικών του προσώπου μας και έτσι θα ξεκινήσει 

σε λειτουργία demo (Εικόνα 10). 

https://library.vuforia.com/articles/Release_Notes/Vuforia-SDK-Release-Notes.html
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Εικόνα 10 – Αδυναμία αναγνώρισης προσώπου 

 

4. Το Vuforia λειτουργεί άριστα στον εντοπισμό - αναγνώριση του πίνακα 

ζωγραφικής. Όμως, πολλές φορές, λειτουργεί με όχι αναμενόμενο τρόπο όταν 

χάνεται η οπτική επαφή της συσκευής μας με τον πίνακα. Έτσι, ενώ θα έπρεπε 

να σταματά ο ήχος και τα animations στην οθόνη μας όταν στρέφουμε τη 

συσκευή μας μακρυά από τον πίνακα, υπάρχει πιθανότητα απρόβλεπτης 

λειτουργίας (συνέχιση του ήχου, εμφάνιση γραφικών στοιχείων στην οθόνη 

κ.ά). Ο επανεντοπισμός του πίνακα ή η έξοδος από την εφαρμογή είναι η λύση 

στο πρόβλημα. Αναμένεται επίλυση του θέματος στην επόμενη αναβάθμιση 

του Vuforia. 

 

 

Συχνές ερωτήσεις (FAQ) 

 

1. Η συσκευή μου ζεσταίνεται όταν χρησιμοποιώ το PACE. Είναι φυσιολογικό; 

Είναι απόλυτα φυσιολογικό. Τα εμφανιζόμενα γραφικά (animations) ωθούν 

τον επεξεργαστή της συσκευής στο 100% της λειτουργίας του. Το γεγονός 

αυτό σε συνδυασμό με τη συνεχή χρήση της κάμερας, του μικροφώνου, της 

οθόνης που παραμένει συνεχώς ενεργή, προκαλούν τη θέρμανση της 

συσκευής, με τον ίδιο τρόπο που θα το έκανε ένα οποιοδήποτε παιχνίδι (game 

app). 

 

2. Παρατηρώ ότι η μπαταρία της συσκευής μου εξαντλείται γρηγορότερα από 

το κανονικό όταν δουλεύει το PACE.  
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Για τους ίδιους λόγους που αναφέρθηκαν στο 1. η μπαταρία της συσκευής 

αναμένεται να χρησιμοποιείται σε μεγαλύτερο βαθμό από ότι όταν η συσκευή 

είναι αδρανής ή εκτελεί μία εφαρμογή μικρότερων απαιτήσεων. 

 

3. Το γεγονός ότι η εφαρμογή με φωτογραφίζει, μου προκαλεί ανασφάλεια. 

Πως χρησιμοποιείται η φωτογραφία μου; 

Η φωτογραφία του προσώπου στέλνεται σε server της εταιρείας Microsoft 

όπου και γίνεται ο αλγοριθμικός εντοπισμός σημείων επάνω στη φωτογραφία 

για την εξαγωγή πληροφορίας όπως είναι η ηλικία του προσώπου. Η ίδια η 

φωτογραφία δεν αποθηκεύεται και δεν προωθείται σε τρίτους. Η Microsoft 

μπορεί να χρησιμοποιήσει τα δεδομένα που προκύπτουν από την 

επεξεργασία της φωτογραφίας, για τη βελτίωση της λειτουργίας της 

υπηρεσίας. Περισσότερες πληροφορίες, μπορείτε να διαβάσετε στο 

σύνδεσμο: 

https://azure.microsoft.com/en-us/support/legal/cognitive-services-terms/ 

 

 

https://azure.microsoft.com/en-us/support/legal/cognitive-services-terms/

