ΧΡΗΣΗ Η/Υ  ( Θεωρία )

Η ύλη σε μορφή ερωτήσεων, για το θεωρητικό μέρος του μαθήματος

1. Τι είναι δεδομένο, παράδειγμα

2. Τι είναι πληροφορία, παράδειγμα

3. Τι είναι η επεξεργασία δεδομένων

4. Τι είναι ο Κώδικας

5. Κωδικοποίηση, παραδείγματα

6. Κώδικας ASCII, UNICODE
7. Αριθμητικά συστήματα

8. Μετατροπή δεκαδικού σε δυαδικό

9. Μετατροπή δυαδικού σε δεκαδικό

10. Υλικό

11. Υλικό κεντρικού και περιφερειακού μέρους

12. Κεντρική μονάδα επεξεργασίας, τι είναι, υπομονάδες

13. Κεντρική μνήμη, RAM, ROM
14. Byte, χαρακτήρας

15. KB, MB, GB μετατροπές

16. Δισκέτα, σκληρός δίσκος, χαρακτηριστικά

17. CD, DVD
18. Οθόνη, πληκτρολόγιο

19. Εκτυπωτές, είδη

20. Τι είναι το λογισμικό

21. Πρόγραμμα, αρχείο

22. Κατηγορίες λογισμικού. Λειτουργικά συστήματα, Γλώσσες προγραμματισμού και προγράμματα εφαρμογών

23. Τι είναι και ποιες εργασίες εκτελούν τα λειτουργικά συστήματα. Γνωστά Λ.Σ.

24. Κατηγορίες προγραμμάτων εφαρμογών, επεξεργαστές κειμένου, λογιστικά φύλλα, φυλλομετρητές, βάσεις δεδομένων, προγράμματα παρουσίασης κ.α.

25. Υπολογιστική ισχύς

26. Κατηγορίες Η/Υ

27. Τι είναι τα δίκτυα . Διαδίκτυο

28. Κατηγορίες δικτύων

29. Τοπολογίες δικτύων

30. Τι χρειάζεται για να συνδεθούμε στο διαδίκτυο. Modem
31. Εταιρείες παροχής πρόσβασης στο διαδίκτυο.

32. Τι είναι οι φυλλομετρητές, και οι ιστοσελίδες

33. Τι είναι τα υπερκείμενα, υπερμέσα, πολυμέσα

34. Τι είναι ο σύνδεσμος και ο κόμβος

35. Τι είναι οι εφαρμογές πολυμέσων και τα αλληλεπιδραστικά περιβάλλοντα

36. Πνευματική προστασία λογισμικού, άδεια χρήσης

37. Ιοί Η/Υ

38. Κοινωνικές επιπτώσεις από την χρήση Η/Υ. Ασφάλεια δεδομένων, εγκληματικότητα στο διαδίκτυο, απομόνωση κ.α.

39. Θετικές επιπτώσεις από την χρήση Η/Υ, το μέλλον

40. Διαδίκτυο και μαθητές. Πανελλήνιο σχολικό δίκτυο, δωρεάν πρόσβαση

