1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ

	Ενότητα
	Α΄ Τάξη

	1. Ο Κόσμος της Πληροφορικής


	· Οι κατηγορίες και το υλικό των υπολογιστών 
· Το λογισμικό συστήματος
· Το λογισμικό εφαρμογών
· Πολυμέσα
· Επικοινωνίες και Δίκτυα
· Πληροφοριακά Συστήματα
Διδακτικές ώρες: 10

	2. Διερευνώ - Δημιουργώ - Ανακαλύπτω


	Eργασίες με λογισμικό εφαρμογών γενικής χρήσης, λογισμικό ανάπτυξης πολυμέσων, λογισμικό δικτύων.
Διδακτικές ώρες:  13

	3. Πληροφορική και Σύγχρονος Κόσμος
	· Γενική επισκόπηση των εφαρμογών της πληροφορικής
· Το μέλλον ...
Διδακτικές ώρες: 2


Ιδιαίτερη έμφαση δίνεται στην ενότητα “Διερευνώ-Δημιουργώ-Ανακαλύπτω” με την οποία επιδιώκεται, να εμπλακούν οι μαθητές σε ποικίλες δραστηριότητες οι οποίες:

· Διευκολύνουν την ανάπτυξη της ικανότητας του μαθητή να δημιουργεί.

· Ενεργοποιούν διάφορα μαθησιακά μοντέλα, μέσα από ποικίλες διδακτικές στρατηγικές και με τη χρήση πολλαπλών μέσων.

· Υπογραμμίζουν το συμμετοχικό-συνεργατικό χαρακτήρα της μάθησης.

· Αξιοποιούν τις  υπολογιστικές και δικτυακές τεχνολογίες ως εργαλείο μάθησης και σκέψης.

· Ευνοούν την ανάπτυξη δεξιοτήτων μοντελοποίησης και τεχνικών επίλυσης προβλημάτων. 

· Καλλιεργούν διαχρονικές δεξιότητες στη χρήση λογισμικού. 

· Δίνουν μια συνολική εικόνα της πληροφορικής και αποκαλύπτουν τις σχέσεις μεταξύ των επιμέρους εφαρμογών, εργαλείων, κ.λπ.

 Έτσι, το μάθημα της Πληροφορικής συμβάλλει στην προσπάθεια για επαναπροσανατολισμό της διαδικασίας της μάθησης σε μια κατεύθυνση που ευνοείται και διευκολύνεται η ενεργητική απόκτηση της γνώσης και η ανάπτυξη ικανοτήτων μεθοδολογικού χαρακτήρα. 

· Ενεργοποιούν διάφορα μαθησιακά μοντέλα, μέσα από ποικίλες διδακτικές στρατηγικές και με τη χρήση πολλαπλών μέσων.

· Υπογραμμίζουν το συμμετοχικό-συνεργατικό χαρακτήρα της μάθησης.

1η Ενότητα : Ο Κόσμος της Πληροφορικής

	ΕΝΟΤΗΤΑ

 Ο Κόσμος της Πληροφορικής


	Περιεχόμενα
	Στόχοι

Ο μαθητές πρέπει …
	Οδηγίες -Παρατηρήσεις

	1. Το υλικό των υπολογιστών

· Τρόποι αναπαράστασης και κωδικοποίησης δεδομένων και πληροφοριών
· Βασικές και περιφερειακές μονάδες 
· Κατηγορίες υπολογιστών


	να μπορούν να εξηγούν βασικές έννοιες και όρους της σύγχρονης υπολογιστικής τεχνολογίας που συναντούν στην καθημερινή τους ζωή.


	Για τα διάφορα προϊόντα της υπολογιστικής τεχνολογίας, να δοθεί έμφαση στις ανάγκες που καλύπτουν και στις δυνατότητες που προσφέρουν. 

Να γίνει αναφορά στις μονάδες εισόδου και εξόδου (Πληκτρολόγιο, Optical Mark Recognition, Magnetic Ink Character Recognition, Αutomatic Τeller Μachine, light pen, touch screen, μικρόφωνο, Κάμερα, μαγνητόφωνο, εκτυπωτής, Computer Output Microfilm, οθόνη, scanner  κ.λπ.) και να δοθούν παραδείγματα χρήσης τους.

Για κάθε κατηγορία υπολογιστών, να δοθεί έμφαση:
· στις ανάγκες που εξυπηρετεί
· στα πλεονεκτήματα και στα μειονεκτήματα που έχει.




