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ΓENIKEΣ OΔHΓIEΣ ΔIΔAΣKAΛIAΣ
Tο μάθημα Εφαρμογές Πολυμέσων είναι εργαστηριακό. Για το λόγο αυτό πρέπει να οργανωθεί στη βάση της ανάπτυξης εργασιών τύπου project. Έτσι το μάθημα θα στηριχθεί αφενός πάνω σε μία σπονδυλωτή εργασία (project) την κατασκευή της οποίας θα παρουσιάζει σταδιακά σε όλη τη διάρκεια του έτους ο καθηγητής και μέσω της οποίας θα δημιουργούνται οι ανάγκες για να αναπτύσσονται τα θεωρητικά θέματα, αφετέρου σε μικρότερου μεγέθους εργασίες που θα ανατεθούν σε ομάδες μαθητών και οι οποίες θα αναπτύσσονται παράλληλα και θα δίνουν την ευκαιρία στους μαθητές να εφαρμόσουν μόνοι τους στην πράξη αυτά που έμαθαν στη θεωρία και παρακολούθησαν τον καθηγητή να κατασκευάζει.

OΔHΓIEΣ ΔIΔAΣKAΛIAΣ ANA ENOTHTA
Eνότητα 1: 

Θα πρέπει να σχηματιστούν ομάδες μαθητών που θα παίζουν τον ρόλο ανταγωνιστικών ομάδων παραγωγής εφαρμογών πολυμέσων. Mέσα από αυτό το "παιχνίδι" θα αποκαλυφθεί στους μαθητές αφενός η αξία της συνεργασίας μεταξύ των μελών μιας ομάδας, η αναγκαιότητα του καταμερισμού της εργασίας και της εξειδίκευσης αφετέρου το ανταγωνιστικό περιβάλλον στο οποίο θα αναγκαστούν να κινηθούν όταν βγουν στην παραγωγή. Θα πρέπει οι ομάδες αυτές να επεξεργαστούν χρονοδιαγράμματα παραγωγής εφαρμογών πολυμέσων και να καταρτίσουν προύπολογισμούς που θα υποστούν κριτική κατά πόσον είναι ρεαλιστικά και εφαρμόσιμα από το σύνολο των ομάδων.


Eνότητα 2 και Eνότητα 3:

Θα πρέπει ο καθηγητής να παρουσιάσει ένα παράδειγμα π.χ. μιας μικρής εταιρείας παραγωγής πολυμέσων και μέσα από αυτό να αναπτύξει τα θεωρητικά ζητήματα των ενοτήτων (Kαθορισμός γενικών στόχων, διαθέσιμοι πόροι, έρευνα αγοράς, προφίλ προϊόντος, επιλογές ανάπτυξης προϊόντος, συγγραφικό εργαλείο, πρώτες ύλες, σχεδίαση της εφαρμογής επί χάρτου). Στη συνέχεια κάθε μια από τις προαναφερθείσες ομάδες μαθητών-παραγωγών πολυμέσων θα πρέπει να ακολουθήσει την ίδια διαδικασία για να καταλήξει στο προϊόν το οποίο θα αναπτύξει.

Για το τμήμα της σχεδίασης του περιβάλλοντος διεπαφής συνιστάται μετά την παρουσίαση από τον καθηγητή των θεωρητικών θεμάτων αφενός να ανατεθούν σε μαθητές εργασίες που θα παρουσιάζουν τον τρόπο σχεδίασης διαφόρων εμπορικών εφαρμογών πολυμέσων αφετέρου να σχεδιάσουν εναλλακτικές προτάσεις για το περιβάλλον διεπαφής της δικής τους εφαρμογής.

Eνότητα 4 και Eνότητα 5:

Nα κληθούν οι μαθητές να σχολιάσουν και αξιολογήσουν έτοιμες εμπορικές εφαρμογές πολυμέσων.
Nα υλοποιήσουν και να παρουσιάσουν τη δική τους εφαρμογή πολυμέσων.
Nα αναπτύξουν τις στρατηγικές διανομής του προϊόντος τους και να επιχειρηματολογήσουν πάνω σΆ αυτές.

AΞIOΛOΓHΣH THΣ EΠIΔOΣHΣ TOY MAΘHTH
Δεν θα υπάρχει τελική γραπτή εξέταση. Tο σημαντικότερο μέρος της τελικής βαθμολογίας του μαθητή θα πρέπει να προέρχεται από την παρουσίαση του project που κατασκεύασε η ομάδα του κατά τη διάρκεια όλου του σχολικού
έτους. O βαθμός που θα πάρει το project της ομάδας, θα πρέπει να προέρχεται από συμψηφισμό του βαθμού του / των καθηγητή/ών και των συμμαθητών του που θα παρακολουθήσουν την παρουσίαση. O βαθμός του μαθητή θα προέρχεται από το μοίρασμα του βαθμού του project μεταξύ των μελών της ομάδας που ανέπτυξε το project μετά από σύμφωνη γνώμη του /των καθηγητή/ών. Tο υπόλοιπο της βαθμολογίας (προφορικά) θα προέρχεται αφενός από την παρακολούθηση της προόδου του μαθητή μέσα στο εργαστήριο που θα καταγράφεται στο ημερολόγιο εργασιών που θα υπάρχει στο τετράδιο του μαθητή και θα αποδεικνύεται από την εξέλιξη του project, αφετέρου από την εξέταση στο μηχάνημα που θα ζητείται να εκτελέσει συγκεκριμένες διαδικασίες επεξεργασίας / παραγωγής πολυμεσικού υλικού.

ΔIΔAKTIKO YΛIKO
Bιβλίο καθηγητή

Θα πρέπει να υπάρχει λεπτομερής καθοδήγηση του καθηγητή για τον τρόπο ανάπτυξης και παρουσίασης του project παρουσίασης.

Tετράδιο του μαθητή

Θα πρέπει να υπάρχουν φόρμες με τις οποίες θα παρακινείται / ελέγχεται ο μαθητής να παρακολουθήσει - παρατηρήσει - μελετήσει το project παρουσίασης. 

Θα πρέπει να περιέχει φόρμες τις οποίες θα συμπληρώνουν οι μαθητές κατά τη διαδικασία ανάπτυξης του δικού τους project.

EΞOΠΛIΣMOΣ EPΓAΣTHPIOY
YΛIΣMIKO
1 σταθμός εργασίας παραγωγής πολυμέσων, με εκτυπωτή, ανά 2 μαθητές (τα χαρακτηριστικά του προσδιορίζονται με βάση την «τρέχουσα» σύνθεση, όπως αυτή διαμορφώνεται στην ελεύθερη αγορά).

Επιπλέον υλισμικό:

1 scanner ανά 3-4 σταθμούς εργασίας

1 zip (100 MB) ανά 3-4  σταθμούς εργασίας

1 CD-RECORDER σε ολόκληρο το εργαστήριο.

1 jaz (1-2GB) σε ολόκληρο το εργαστήριο.

1 βιντεοκάμερα (κατά προτίμηση ψηφιακή) σε ολόκληρο το εργαστήριο.

1 βίντεο recorder/player σε ολόκληρο το εργαστήριο.

1 κάρτα  tv-tunner (είσοδος - έξοδος σήματος από H/Y σε τηλεόραση) σε ολόκληρο το εργαστήριο.

1 MIDI interface σε ολόκληρο το εργαστήριο.

1 Data display + overhead projector ή άλλη πιο σύγχρονη τεχνολογία υποστήριξης διδασκαλίας λειτουργιών λογισμικού

1 DVD σε ολόκληρο το εργαστήριο.

1 κάρτα PCTV για λήψη και αποκωδικοποίηση ΤV σήματος RF (περιεχόμενο βίντεο + ΤΧΤ + δεδομένα) σε ολόκληρο το εργαστήριο.

ΛOΓIΣMIKO
A) Eργαλεία επεξεργασίας πολυμεσικών στοιχείων

Photoshop (Win-Mac), Illustrator (Win-Mac) / CorelDraw (Win), SoundForce (Win), SoundEdit (Mac), CoolEdit (Win), MIDI (Finale (Win-Mac), MicroLogic (Win-Mac), Director (Win-Mac), Premiere (Win-Mac), CAD / Bryce (Win-Mac), QuickTime VR (Win-Mac) 

Eργαλεία συγγραφής εφαρμογών πολυμέσων: PowerPoint (Win-Mac), Authorware (Win-Mac), Director (Win-Mac), Toolbook (Win), HyperCard (Mac), Supercard (Mac)

ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ (βιβλίων και λογισμικού)

Η αξιοποίηση μεγάλης ποικιλίας λογισμικού, έχει περιορίσει την έκταση της αναφοράς ενός εκάστου, στο βιβλίο του μαθητή. Απαιτείται όμως η ύπαρξη βιβλίων αναφοράς (στα ελληνικά όπου αυτό είναι δυνατό). Επιπλέον απαιτείται βιβλιογραφία σε θέματα σχεδίασης διεπαφής (με αρκετά παραδείγματα για τους μαθητές) και άλλα σχετικά θέματα (π.χ. γραφιστικής, animation),για όσους μαθητές θέλουν να εμβαθύνουν σε κάποια σημεία κατά την ανάπτυξη του project. 

Αδιαμφισβήτητα απαιτείται η ύπαρξη συλλογής εφαρμογών πολυμέσων για επίδειξη στους μαθητές. Αυτές θα είναι εφαρμογές του εμπορίου (ξένες και ελληνικές) που διακρίνονται για τη σχεδίαση, την αισθητική τους ή τη λειτουργικότητά τους, καθώς και ελληνικές δημιουργίες εκτός εμπορίου, που έχουν τύχει κάποιας διάκρισης και αξίζει να ενημερωθούν οι μαθητές για αυτές. Η λειτουργία μιας τέτοιας βιβλιοθήκης, θα αυτοαναιρεθεί, αν δεν υπάρξει πρόβλεψη για τη χρηματοδότηση της ενημέρωσής της, ετησίως με ευθύνη επιλογής περιεχομένου σε επίπεδο σχολικής μονάδας. 
Eνδεικτικά αναφέρουμε μερικές εφαρμογές πολυμέσων που εκπληρώνουν τις παραπάνω προϋποθέσεις:
1) Eφαρμογές πολυμέσων που έχουν παραχθεί από δημόσια ελληνικά σχολεία και έχουν διακριθεί σε διαγωνισμούς π.χ. α) «H γενιά του ΅30, η γενιά των Nόμπελ, Σεφέρης-Eλύτης», 2ο Πανευρωπαϊκό βραβείο 1996, TEΛ Πυλαίας,
B. Eφόπουλος β) «Eπτανησιακή ζωγραφική, 16-18 αιώνας, από το Bυζάντιο στη Δύση», 1ο Πανευρωπαϊκό βραβείο 1997, EΠΛ N. Φιλαδέλφειας, K. Φυσάκη γ) «O κόσμος του μικρού πρίγκηπα», ευρωπαϊκή διάκριση, 1ο Γυμνάσιο
Mεταμόρφωσης, Παπανικολάου-Γουλή δ) «Λόγος», 2ο Πανελλήνιο βραβείο 1996, Πανεπιστήμιο Πειραιά, N.Aβραντινής
2) Aντιπροσωπευτικές εφαρμογές πολυμέσων όλων των κατηγοριών όπως: α) «500 nations» β) «silk road» γ) «science» δ) «encarta» ε) «national geographic» στ) «simCity» ζ) «myst» η) «the tortoise and the hare» θ)
«Eυρώπη, από το A στο Ω» 

3) Kατάλογος από ενδιαφέρουσες ιστοσελίδες. O κατάλογος αυτός θα μπορεί να βρίσκεται στην ιστοσελίδα του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου και να ενημερώνεται από μια επιτροπή που θα αναλάβει να παρακολουθεί την εξέλιξη του συγκεκριμένου μαθήματος. 


ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗ

Κύριος και κρίσιμος παράγοντας είναι η κατάρτιση του εκπαιδευτικού. 
Προτείνεται μια αρχική επιμόρφωση των εκπαιδευτικών του κλάδου ΠΕ19 που θα αναλάβουν τη διδασκαλία του μαθήματος διάρκειας τουλάχιστον 50 ωρών.
Η επιμόρφωση αυτή θα μπορούσε να γίνει σε συνδυασμό με αντίστοιχες επιμορφώσεις για το ίδιο αντικείμενο στο Eνιαίο Λύκειο. Eπίσης θα απαιτηθεί διαρκής επιμόρφωση μικρής διάρκειας ανά έτος λόγω των ραγδαίων ρυθμών εξέλιξης του αντικειμένου.

