INTERACTIVE PHYSICS 

ΠΡΟΣΟΜΕΙΩΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΝΟΜΟ ΤΟΥ NEWTON
1) Από το μενού Θέαση κάνετε κλικ στο  Χώρος εργασίας και στα αντίστοιχα κουτάκια επιλέγετε Συντεταγμένες, Χάρακες και Γραμμές πλέγματος. Δεν αλλάζετε τίποτε στις υπόλοιπες επιλογές. Δείτε τώρα τη μορφή που πήρε ο χώρος εργασίας

2) Από το μενού Θέαση επιλέγετε Μέγεθος θέασης και δίνετε τις τιμές Αντικείμενα στην οθόνη 0.008 και Πλάτος παραθύρου 40.Με την επιλογή αυτή το πλάτος της οθόνης αντιστοιχεί τώρα στα 40m. Και το μέγεθος των αντικειμένων είναι Χ0,008 του πραγματικού μεγέθους.
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3) Τοποθετήστε το δείκτη του ποντικιού σας σε διάφορες γωνίες του πλέγματος της οθόνης και παρατηρήστε κάτω αριστερά τα πλαίσια με το χ και ψ. Καθώς μετακινείτε το ποντίκι σας βλέπετε τις συντεταγμένες του ποντικιού σας στο χώρο εργασίας από τις διακεκομμένες γραμμές που τέμνουν τους άξονες ΟΧ και ΟΨ. Ακινητοποιείστε το ποντίκι στις συντεταγμένες της εικόνας. Προσαρμόστε  με τη βοήθεια των γραμμών κύλισης κάτω και δεξιά τις συντεταγμένες του χώρου εργασίας έτσι ώστε το 0 στον οριζόντιο άξονα να έχει απόσταση 5m. από το αριστερό κάτω άκρο της οθόνης και το μηδέν του αριστερού άξονα απόσταση 15m πάλι από το κάτω αριστερό  άκρο της οθόνης.    

4) Επιλέξτε το εργαλείο τετράγωνο και τοποθετώντας το δείκτη σας κάπου στο χώρο εργασίας και σύρετε διαγώνια το ποντίκι σας με πατημένο το αριστερό πλήκτρο ώστε να σχηματίστε ένα τετράγωνο.

5) Κάνετε κλικ στο μενού Παράθυρο και επιλέξτε Γεωμετρία. Δώστε τιμές Ύψος 1m και Πλάτος 1m. Από το μενού Παράθυρο επιλέξτε κατόπιν Εμφάνιση. Στο πλαίσιο Γέμισμα επιλέξτε σκούρο μπλε χρώμα και για το Πλαίσιο επιλέξτε κόκκινο χρώμα. Πάλι από το μενού Παράθυρο επιλέξτε Ιδιότητες και δώστε τη τιμή 5.00kg για τη μάζα του τετραγώνου. Αφήνετε αμετάβλητες τις άλλες ιδιότητες μια και δεν πρόκειται να επιρρεάσουν την εργασία σας.

6) Αφού επιβεβαιωθείτε ότι το τετράγωνο εξακολουθεί να είναι επιλεγμένο τότε στον πίνακα συντεταγμένων δώστε τις τιμές χ=-0.500 και ψ=0.000. Πατήστε μετά Enter.

[image: image2.jpg]


7) Ακολουθείστε τα βήματα 4 και 5 για να σχηματίστε ένα νέο τετράγωνο στο χώρο εργασίας σας με τη διαφορά ότι για γέμισμα θα επιλέξτε το πορτοκαλί χρώμα και για μάζα θα δώστε την τιμή 10Kg.. Αφού επιβεβαιωθείτε ότι το τετράγωνο εξακολουθεί να είναι επιλεγμένο στον πίνακα συντεταγμένων δώστε τις τιμές χ=-0.500 και ψ=-5.000 και πατήστε μετά Enter.
8) Από τη γραμμή εργαλείων (αριστερά στην οθόνη σας) επιλέξτε το εργαλείο δύναμη
Τοποθετείστε το ποντίκι σας στο μέσο της αριστερής κάθετης πλευράς του μπλε τετραγώνου και σύρετε προς τα αριστερά το ποντίκι σας. Θα σχηματισθεί τότε μια δύναμη με φορά προς τα δεξιά.

9) Επιλέξτε τη δύναμη και από το μενού Παράθυρο την επιλογή Εμφάνιση. Δώστε χρώμα μπλε.

10) Από το μενού Μικρόκοσμος επιλέξτε Βαρύτητα και κατόπιν τσεκάρετε το πλαίσιο Καμία Με την επιλογή αυτή δεχόμεθα ότι στα  σώματα που σχεδιάστηκαν δεν ενεργούν δυνάμεις βαρύτητας. 
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11)  Παρατηρήστε αριστερά και πάνω στη γραμμή κατάστασης τα εικονίδια λειτουργίας μιας προσομοίωσης που μοιάζουν με κουμπιά κασετόφωνου  Τα πλήκτρα αυτά αντιστοιχούν κατά σειρά στην εκκίνηση, στη διακοπή και στην επαναφορά στην αρχική κατάσταση.

12) Κάνετε κλικ στην εκκίνηση, κατόπιν διακοπή, μετά εκκίνηση, κατόπιν διακοπή και στο τέλος επαναφορά.

13) Τοποθετείστε μια νέα δύναμη σύμφωνα με το βήμα 8 στο πορτοκαλί τετράγωνο και από το μενού Παράθυρο την επιλογή Εμφάνιση. Δώστε χρώμα πορτοκαλί.

14) Από το μενού Μέτρηση επιλέξτε Χρόνο. Δημιουργείται ένα χρονόμετρο στην οθόνη σας το οποίο και θα σύρετε αριστερά στο επάνω μέρος της οθόνης σας. Επιλέξτε ψηφιακή μορφή χρονομέτρου κάνοντας διαδοχικά κλικ στο βέλος που βρίσκεται αριστερά πάνω στο χρονόμετρο.

15) Επιλέξτε τη μπλε δύναμη και από το μενού Ορισμός επιλέξτε με τη σειρά Νέο εργαλείο ελέγχου –Δύναμη Χ. Θα εμφανισθεί στην οθόνη σας ένας μεταβολέας. Με το ποντίκι σας σύρετε τον μεταβολέα στο κάτω μέρος της οθόνης σας.

16) Αφού επιβεβαιωθείτε ότι ο μεταβολέας είναι επιλεγμένος από το μενού παράθυρο επιλέξτε Ιδιότητες και δώστε τιμές ελάχιστη 0 και μέγιστη 20. Στο κάτω πλαίσιο αριθμός στιγμιότυπων γράψτε τον αριθμό 4 17) Μετακινώντας τώρα τον μεταβολέα έχετε τη δυνατότητα η μπλέ δύναμη να μεταβάλλεται παίρνοντας τις τιμές  0, 5,10,15 και 20Ν. Επιλέξτε κατόπιν από το Μενού Παράθυρο Εμφάνιση και χρησιμοποιείστε για γέμισμα το μπλε χρώμα. Ως  τίτλο γράψτε Δύναμη Α. 

18) Επιλέξτε τη πορτοκαλιά δύναμη και επαναλάβετε τα βήματα 14, 15 και 16 με τη διαφορά ότι για γέμισμα θα διαλέξτε το πορτοκαλί χρώμα και ως τίτλο θα γράψτε Δύναμη Β.

19) Σχηματίστε εκ νέου ένα τετράγωνο με κόκκινο χρώμα ακολουθώντας τα βήματα:

α) Επιλέξτε το εργαλείο τετράγωνο και τοποθετώντας το δείκτη σας κάπου στο χώρο εργασίας σύρετε διαγώνια το ποντίκι σας με πατημένο το αριστερό πλήκτρο ώστε να σχηματίστε ένα τετράγωνο.

β) Κάνετε κλικ στο Παράθυρο και επιλέξτε Γεωμετρία. Δώστε τιμές Ύψος1m και Πλάτος 1m.

γ) Από το μενού Παράθυρο επιλέξτε κατόπιν Εμφάνιση. Στο πλαίσιο Γέμισμα επιλέξτε σκούρο κόκκινο χρώμα και για το Πλαίσιο επιλέξτε μπλε χρώμα. Πάλι από το μενού Παράθυρο επιλέξτε Ιδιότητες και δώστε τη τιμή 5.00kg για τη μάζα του τετραγώνου. Αφήνετε αμετάβλητες τις άλλες δυνατότητες μια και δεν πρόκειται να επιρρεάσουν την εργασία σας.

δ) Αφού επιβεβαιωθείτε ότι το τετράγωνο εξακολουθεί να είναι επιλεγμένο στον πίνακα συντεταγμένων δώστε τις τιμές χ=12.500 και ψ=5.500. Πατήστε μετά Enter.
20) Από τη γραμμή εργαλείων (αριστερά στην οθόνη σας) επιλέξτε το εργαλείο δύναμη 
Τοποθετείστε το ποντίκι σας περίπου στην αριστερή κάθετη πλευρά και περίπου στο κέντρο και σύρετε προς τα αριστερά το ποντίκι Θα σχηματισθεί τότε μια δύναμη με φορά προς τα δεξιά. Αφού κάνετε κλικ στο εργαλείο βέλος επιλέξτε εκ νέου τη δύναμη και σχηματίστε μια δύναμη τοποθετώντας το πλήκτρο στη δεξιά κάθετη πλευρά του τετραγώνου και στο κέντρο της και σύρετε το ποντίκι προς τα δεξιά.

21) Επιλέγοντας διαδοχικά τις δυνάμεις από το μενού Παράθυρο και την εντολή Εμφάνιση δώστε πράσινο χρώμα για τις δύο αυτές δυνάμεις Ως  τίτλο γράψτε Δύναμη F1. Ομοίως χρωματίστε την άλλη δύναμη με πράσινο και δώστε ως τίτλο Δύναμη F2 .

22) Επιλέξτε διαδοχικά τις δύο νέες αυτές δυνάμεις και από το μενού Ορισμός επιλέξτε με τη σειρά Νέο εργαλείο ελέγχου –Δύναμη Χ. Θα σχηματισθεί στην οθόνη σας από  ένας μεταβολέας για το μέτρο της κάθε δύναμης . Με το ποντίκι σας σύρετε τους μεταβολείς στο κάτω μέρος της οθόνης σας.

23) Διαδοχικά για κάθε μεταβολέα και αφού επιβεβαιωθείτε ότι είναι επιλεγμένος από το μενού Παράθυρο επιλέξτε Ιδιότητες και δώστε τιμές ελάχιστη 0 και μέγιστη 20 και στιγμιότυπο πλαισίων 4. Ο μεταβολέας για τη δύναμη F1 θα παίρνει τιμές 0, 5, 10, 15, 20 και ο μεταβολέας για τη δύναμη F2 τιμές 0, -5, -10, -15 και -20.

24) Επιλέξτε διαδοχικά τους μεταβολείς και από το μενού Παράθυρο επιλέξτε Εμφάνιση. Επιλέξτε για κάθε μεταβολέα το πράσινο χρώμα 

25) Επιλέξτε το εργαλείο γραφής Α και σέρνοντας διαγώνια το ποντίκι στο χώρο εργασίας σας σχηματίστε ένα πλαίσιο κειμένου και γράψτε:

Το μπλε σώμα έχει μάζα 5kg
To πορτοκαλί σώμα έχει μάζα 10kg
26) Με επιλεγμένο το πλαίσιο κειμένου από το μενού Παράθυρο επιλέξτε εμφάνιση. Από το παράθυρο διαλόγου επιλέξτε στοίχιση στο κέντρο και χρώμα σκούρο μπλε.

27) Από το μενού Παράθυρο επιλέξτε Γεωμετρία. Βρείτε την επιλογή για κείμενο πατώντας το εργαλείο βέλος που βρίσκεται δίπλα στο πλαίσιο. Δώστε τις παρακάτω τιμές :

αριστερά 280, κορυφή 480(συντεταγμένες πλαισίου κειμένου με αρχή την αριστερή κορυφή της οθόνης και ανεξάρτητα από τις συντεταγμένες από την επιλογή του μενού θέασης), πλάτος 280 και ύψος 64(διαστάσεις πλαισίου κειμένου)

28) Επιλέξτε το εργαλείο γραφής Α και σέρνοντας διαγώνια το ποντίκι στο χώρο εργασίας σας σχηματίστε ένα πλαίσιο κειμένου και γράψτε:

Στο κόκκινο σώμα ενεργούν οι μεταβολείς με το πράσινο χρώμα. Η δύναμη F1 εφαρμόζεται προς τα  δεξιά ενώ η δύναμη F2 προς τα αριστερά στο κόκκινο σώμα. 
29) Με επιλεγμένο το πλαίσιο κειμένου από το μενού Παράθυρο επιλέξτε εμφάνιση. Από το παράθυρο διαλόγου επιλέξτε στοίχιση στο κέντρο και χρώμα σκούρο μπλε.

30) Από το μενού Θέαση επιλέξτε Χρώμα φόντου ανοικτό γαλάζιο. 

31) Αλλάξτε τη μορφή τη μορφή του Interactive Physics από το μενού Επεξεργασία με την επιλογή Περιβάλλον εκτέλεσης. Αν σώσετε έτσι την εργασία σας δεν μπορείτε πλέον να επέμβετε ξανά σ΄ αυτήν είτε για διόρθωση είτε για επέκταση. Επομένως πρέπει να κρατάτε ένα αντίγραφο σε περιβάλλον Επεξεργασίας.
Πειραματισθείτε τώρα με τη προσομοίωση σας.

