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ΠΟΛΥΜΕΣΑ 

Κυριάκου Νικόλαος ΠΕ-20 



11.1.1Γραμμική και μη γραμμική πρόσβαση της 

πληροφορίας 

Ôï ðåñéå÷üìåíï åíüò âéâëßïõ 

ïñãáíþíåôáé éåñáñ÷éêÜ óå 

êåöÜëáéá êáé ðáñáãñÜöïõò, ðïõ 

äéáôçñïýí ìåôáîý ôïõò ìéá 

íïçìáôéêÞ óõíÝ÷åéá. Ãéá íá 

áðïêïìßóåé êÜðïéïò üëá áõôÜ 

ðïõ ï óõããñáöÝáò ðñïóäïêÜ íá 

ôïõ ìåôáäþóåé, ðñÝðåé íá ôï 

äéáâÜóåé áðü ôçí áñ÷Þ ùò ôï 

ôÝëïò. Áõôïý ôïõ åßäïõò ôçí 

ðñüóâáóç óôçí ðëçñïöïñßá, 

äçëáäÞ ìå ìéá ðñïêáèïñéóìÝíç 

óåéñÜ, óõíçèßæïõìå íáôçí 

ïíïìÜæïõìå ãñáììéêÞ. 



11.1.1Γραμμική και μη γραμμική πρόσβαση της πληροφορίας 

 

Ìå ôçí åîÝëéîç ôïõ õðïëïãéóôÞ Ýãéíå 

ðñïóðÜèåéá íá ðáñïõóéáóôïýí âéâëßá 

óå çëåêôñïíéêÞ ìïñöÞ. ¼ìùò ôá ðñþôá 

âéâëßá ðïõ ðáñïõóéÜóôçêáí ìå ôç 

ìïñöÞ áõôÞ, ôá ëåãüìåíá çëåêôñïíéêÜ 

âéâëßá, áêïëïõèïýóáí ôçí ßäéá öéëïóïößá 

ìå ôçí Ýíôõðç ÝêäïóÞ ôïõò. Äåí Þôáí 

ôßðïôá Üëëï áðü øçöéáêÞ áðï- 

èÞêåõóç ôïõ ðåñéå÷ïìÝíïõ åíüò âéâëßïõ 

Ýíôõðçò ìïñöÞò êáé óôç óõíÝ÷åéá 

ìéá ðáñïõóßáóÞ ôïõ óôçí ïèüíç ôïõ 

õðïëïãéóôÞ ìå ãñáììéêü ôñüðï. 

 



Ôï 1965 ï Theodor Nelson,ðáñáôÞñçóå üôé ï ÷ñüíïò ðïõ áðáéôåßôáé ãéá íá âñåèåß 

Ýíá ôìÞìá êåéìÝíïõ ìÝóá óå Ýíá ìåãÜëï áñ÷åßï Þôáí ðïëý ìåãáëýôåñïò áðü ôï 

÷ñüíï ðïõ ÷ñåéÜæåôáé ãéá ôç ìåôáöïñÜ ôïõ óõãêåêñéìÝíïõ ôìÞìáôïò áðü ôï áðïèç- 

êåõôéêü ìÝóï óôçí êýñéá ìíÞìç. ¸ôóé, óêÝöôçêå íá ïñãáíþóåé ôï êåßìåíï ìå Ýíá 

ðñùôüôõðï ôñüðï: ôï äéÝóðáóå óå áõôïôåëåßò åíüôçôåò, þóôå êáèåìßá íá ìðïñåß íá 

ðñïóðåëáóôåß áíåîÜñôçôá áðü ôéò Üëëåò.Áõôüò ï ôñüðïò, ï ìç ãñáììéêüò, ðñïóöÝñåé 

ìéá åîáéñåôéêÜ äõíáìéêÞ äéá÷åßñéóç ôïõ êåéìÝíïõ, ãéáôß ìðïñåß êáíåßò: 

• íá ìåôáâåß áðü ôï ðåñéå÷üìåíï ìéáò åíüôçôáò óôï ðåñéå÷üìåíï ìéáò Üëëçò, ÷ùñßò 

íá ÷ñåéÜæåôáé íá äéáôñÝîåé åíäéÜìåóá Üëëï êåßìåíï. 

• íá åðéóêåöôåß ìéá åíüôçôá áðü ðïëëÜ óçìåßá  

äéáöïñåôéêþí åíïôÞôùí. 

 

11.1.1Γραμμική και μη γραμμική πρόσβαση της πληροφορίας 

 



Πτολεμαΐδα 

Μέγας Αλέξανδρος 

Αντίγονος 

Περδίκας 

Πτολεμαίος 

Φιλώτας 

Αμύντας Αμύνταιο 

Αλεξάνδρεια 

Αλεξάνδρεια 

Μακεδονία 



11.1.2 Κόμβοι και σύνδεσμοι 

Ïé áõôïôåëåßò åíüôçôåò ðïõ áðáñôßæïõí ôç ìç ãñáììéêÜ 

äéáñèñùìÝíç ýëç åíüò èÝìáôïò ïíïìÜæïíôáé êüìâïé 

(nodes). ÊÜèå êüìâïò ðáñïõóéÜæåôáé óõíÞèùò óå Ýíá 

ðëáßóéï Þ ðáñÜèõñï êáé ìðïñåß íá óõíäåèåß ìå êÜðïéïí Þ 

êÜðïéïõò Üëëïõò êüìâïõò ìÝóù óõíäÝóìùí. Ìå ôçí 

Ýííïéá óýíäåóìïò (link) åííïïýìå ôç äïìÞ åêåßíç, ðïõ 

äßíåé ôç äõíáôüôçôá Üìåóçò ìåôÜâáóçò áðü Ýíá óçìåßï 

åíüò êüìâïõ Þ áðü Ýíáí êüìâï óå Ýíá Üëëï óçìåßï ôïõ 

ßäéïõ Þ Üëëïõ êüìâïõ. 

 



Είδη διασυνδέσεων 



Ç ýðáñîç óõíäÝóìùí óôïí êüìâï ðïõ 

ðñïâÜëëåôáé óôçí ïèüíç åìöáíßæåôáé ìå ôç 

ìïñöÞ óçìáôïäïôþí ðïõ ìðïñåß íá åßíáé: 

• êåßìåíï ðïõ Ý÷åé äéáöïñåôéêÞ äéáìüñöùóç 

(÷ñþìá ÷áñáêôÞ- 

ñùí Þ ðëáéóßïõ, Ýíôïíç õðïãñÜììéóç, ê.Ü.) 

• åéêïíßäéï Þ óýìâïëï ðïõ îå÷ùñßæåé áðü ôá 

õðüëïéðá 

• åéêüíá. 

Óå Ýíá ãñáöéêü ðåñéâÜëëïí, üôáí ï äåßêôçò ôïõ 

ðïíôéêéïý âñåèåß óôçí ðåñéï÷Þ ôïõ óõíäÝóìïõ, 

áëëÜæåé ìïñöÞ. Ôüôå, áí ðáôçèåß ôï ðëÞêôñï 

ôïõ ðïíôéêéïý, åíåñãïðïéåßôáé ï óýíäåóìïò, 

ïðüôå åìöáíßæåôáé óôçí ïèüíç ç ðåñéï÷Þ 

ðëçñïöïñéþí óôçí ïðïßá ïäçãåß. Ï 

óçìáôïäüôçò ôïõ óõíäÝóìïõ óõíçèßæåôáé íá 

áðïêáëåßôáé êáé Üãêõñá (anchor), 

õðïäçëþíïíôáò üôé áðü åêåß îåêéíÜ ï 

óýíäåóìïò ðïõ ïäçãåß óå Üëëç ðåñéï÷Þ 

ðëçñïöïñéþí. 

11.1.2 Κόμβοι και σύνδεσμοι 



11.1.3 Υπερκείμενα 



Óå Ýíá õðåñêåßìåíï äéáêñßíïõìå ôá åîÞò 

÷áñáêôçñéóôéêÜ: 

• ÊÜèå êüìâïò áðïôåëåßôáé áðü Ýíá óýíïëï 

ðëçñïöïñéþí óå ìïñöÞ êåéìÝíïõ. 

• Ç ðñüóâáóç óå Ýíá êüìâï ìðïñåß íá 

ðñáãìáôïðïéçèåß ìÝóù óõíäÝóìùí áðü 

ðåñéóóüôåñïõò ôïõ åíüò êüìâïõò. 

• ÊÜèå êüìâïò åìöáíßæåôáé óôï ßäéï Þ óå 

äéáöïñåôéêü ðáñÜèõñï óôçí ïèüíç ôïõ 

õðïëïãéóôÞ. 

• ÊÜèå ÷ñÞóôçò ãåíéêÜ ìðïñåß íá 

áêïëïõèÞóåé ôç äéêÞ ôïõ äéáäñïìÞ ãéá íá 

öôÜóåé óå Ýíáí êüìâï. 

11.1.3 Υπερκείμενα 



11.1.4 Από τα υπερκείμενα στα υπερμέσα 



11.1.5 Πολυμέσα 

Ï üñïò ÐïëõìÝóá (Multimedia) åßíáé Ýíáò áðü ôïõò ðëÝïí 

÷ñçóéìïðïéïýìåíïõò üñïõò ôùí çìåñþí ìáò. 

Ôï ãíùóôéêü áíôéêåßìåíï ðïõ êáëýðôåé ìðïñåß íá óõíäõÜæåé ðïëëïýò 

ôïìåßò, üðùò áõôïýò ôùí ôçëåðéêïéíùíéþí, ôùí õðïëïãéóôþí, ôùí 

åêäüóåùí, ôùí ìÝóùí ìáæéêÞò åíçìÝñùóçò, ê.Ü. 

 

Êïéíü ÷áñáêôçñéóôéêü óôéò äñáóôçñéüôçôåò ôùí ôïìÝùí áõôþí åßíáé ç 

áíÜãêç äéá÷åßñéóçò øçöéáêÞò ðëçñïöïñßáò, ðïõ ðáñïõóéÜæåôáé ìå 

äéáöïñåôéêÝò ìïñöÝò -üðùò êåßìåíï, Þ÷ïò, âßíôåï, åéêüíá, ê.Ü.- 

êáèþò êáé ï äõíáìéêüò ôñüðïò áíáæÞôçóÞò ôçò. 

 

Óôï ÷þñï ôçò ÐëçñïöïñéêÞò, ï üñïò ðïëõìÝóá ÷ñçóéìïðïéåßôáé óå 

äéÜöïñåò åêöñÜóåéò, üðùò:  ÅöáñìïãÝò ðïëõìÝóùí.  ÕðïëïãéóôÞò 

ðïëõìÝóùí. ÓõóôÞìáôá ðïëõìÝóùí.  Ëïãéóìéêü áíÜðôõîçò 

åöáñìïãþí ðïëõìÝóùí. 



11.1.5 Πολυμέσα 

Ìå ôçí Ýêöñáóç åöáñìïãÝò ðïëõìÝóùí åííïïýìå åêåßíåò ôéò åöáñìïãÝò 

óôéò ïðïßåò ãßíåôáé åíóùìÜôùóç äéáöïñåôéêþí ìïñöþí ðëçñïöïñßáò óå øç- 

öéáêÞ ìïñöÞ, ðïõ ìðïñåß íá áðïèçêåõôåß, íá ìåôáäïèåß êáé íá õðïóôåß åðå- 

îåñãáóßá, ÷ùñßò üìùò íá åßíáé áðáñáßôçôï íá Ý÷åé äïìÞ õðåñìÝóùí. 

 

Ãéá ôç äçìéïõñãßá ôïõò áðáéôåßôáé Ýíá óýóôçìá ðïëõìÝóùí. Ôá óõóôÞìáôá 

ðïëõìÝóùí åßíáé õðïëïãéóôéêÜ óõóôÞìáôá ìå åéäéêü åîïðëéóìü óå õëéêü êáé 

ëïãéóìéêü ãéá: 

 Ôç äçìéïõñãßá êáé ôçí åðåîåñãáóßá ôùí óôïé÷åßùí ìéáò åöáñìïãÞò 

 ðïëõìÝóùí, ïðüôå, åêôüò áðü ôéò êïéíÝò óõóêåõÝò åéóüäïõ, áðáéôïýíôáé 

 êáé Üëëåò -üðùò ï óáñùôÞò, ç øçöéáêÞ êÜìåñá, êëð.- êáèþò êáé 

 åéäéêÝò óõóêåõÝò åîüäïõ. 

 Ôçí áðïèÞêåõóç ôùí óôïé÷åßùí áõôþí óå ìïíÜäåò ìåãÜëçò ÷ùñçôéêüôçôáò, 

üðùò åßíáé ïé ïðôéêïß äßóêïé, ïé óêëçñïß äßóêïé, ê.Ü. 

 Ôç óýíèåóÞ ôïõò óå åíéáßá åöáñìïãÞ, ìå ôç âïÞèåéá ëïãéóìéêïý áíÜðôõîçò 

åöáñìïãþí ðïëõìÝóùí. 

 Ôçí áíáðáñáãùãÞ êáé äéÜèåóç ôïõ ôåëéêïý ðñïúüíôïò. 

 



Διαλογικές εφαρμογές πολυμέσων 

Ïé åöáñìïãÝò ðïëõìÝóùí äéáêñßíïíôáé óå äéáëïãéêÝò êáé óå 

åêåßíåò ðïõ áöÞíïõí ôï ÷ñÞóôç ðáèçôéêü èåáôÞ, ÷ùñßò 

íá ôïõ åðéôñÝðïõí íá åðÝìâåé êáôÜ ôçí ðáñïõóßáóç êáé í’ 

áëëÜîåé ôç ñïÞ ôçò åîÝëéîÞò ôçò.  

Óå áõôïý ôïõ åßäïõò ôéò åöáñìïãÝò ç åðéêïéíùíßá 

áíèñþðïõ-ìç÷áíÞò ðåñéïñßæåôáé óôçí áíôßäñáóç 

(feedback) ôïõ õðïëïãéóôÞ ìüíï óå ÷áìçëïý åðéðÝäïõ 

åíôïëÝò åê ìÝñïõò ôïõ ÷ñÞóôç,üðùò åßíáé ç Ýíáñîç Þ ç 

ðáýóç ôçò åêôÝëåóçò ôçò åöáñìïãÞò. 

Ìå ôçí åîÝëéîç õëéêïý êáé ëïãéóìéêïý åðéôåý÷èçêå ç 

äçìéïõñãßá åöáñìïãþí üðïõ õðÜñ÷åé ç äõíáôüôçôá 

áíÜäñáóçò (feedback) åê ìÝñïõò ôïõ ÷ñÞóôç óôç 

ëåéôïõñãßá ôïõ õðïëïãéóôÞ. 

  

 



Διαλογικές εφαρμογές πολυμέσων 

ÄçëáäÞ óå ìéá ôÝôïéá åöáñìïãÞ åðéôñÝðåôáé ç 

ðáñÝìâáóç ôïõ ÷ñÞóôç ãéá ôçí áëëáãÞ 

ðïñåßáò óôçí åîÝëéîç ôçò ðáñïõóßáóçò ôçò 

åöáñìïãÞò óå äéÜöïñåò öÜóåéò. ÔÝôïéïõ 

åßäïõò åöáñìïãÝò ðïëõìÝóùí ðïõ 

åðéôñÝðïõí ôçí áìößäñïìç åðéêïéíùíßá 

áíèñþðïõ-õðïëïãéóôÞ ÷áñáêôçñßæïíôáé ùò 

äéáëïãéêÜ Þ áëëçëåðéäñáóôéêÜ ðïëõìÝóá 

(interactive multimedia). Ç ýëç ôïõò, ðïõ 

ìðïñåß íá ðåñéëáìâÜíåé êåßìåíï, åéêüíá, ê.Ü. 

åßíáé óõíÞèùò ïñãáíùìÝíç óå äåíäñïåéäÞ 

äïìÞ, ìå ðñïêáèïñéóìÝíåò åíáëëáêôéêÝò 

äéáäñïìÝò, üðùò öáßíåôáé êáé óôï ó÷Þìá. 

Áí ìéá åöáñìïãÞ ðïëõìÝóùí äéáèÝôåé äïìÞ ìå 

êüìâïõò êáé óõíäÝóìïõò, ôüôå áõôÞ åßíáé ìéá 

åöáñìïãÞ õðåñìÝóùí. ÓÞìåñá ïé 

ðåñéóóüôåñåò åöáñìïãÝò Ý÷ïõí áõôÞ ôç 

ìïñöÞ êáé Ýôóé ï üñïò ðïëõìÝóá 

÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá íá ÷áñáêôçñßóåé êáé τα 
υπερμέσα. 

 

Ó÷çìáôéêÞ áíáðáñÜóôáóç ôçò äïìÞò 

ìéáò áëëçëåðéäñáóôéêÞò åöáñìïãÞò 



Αξιοποίηση πολυμέσων 

Ïèüíåò áðü ôéò åêðáéäåõôéêÝò åöáñìïãÝò 

ôïõ Ðáéäáãùãéêïý Éíóôéôïýôïõ, ôïõ Ýñãïõ 

ÓåéñÞíåò, (Ãáßá, Äéáíýóìáôá óôç ÖõóéêÞ, 

Ìçêçíáúêüò ðïëéôéóìüò) 

 

×ñÞóç ôùí ðïëõìÝóùí ìðïñïýìå íá Ý÷ïõìå 

óå ðïëëïýò ôïìåßò ôçò êáèçìåñéíÞò ìáò 

äñáóôçñéüôçôáò, üðùò: 

  Óôçí øõ÷áãùãßá, ìå ôá çëåêôñïíéêÜ 

ðáé÷íßäéá. 

  Óôéò åðé÷åéñÞóåéò, ãéá ðùëÞóåéò, 

åðéìüñöùóç ðñïóùðéêïý, ôçëåäéáóêÝøåéò, 

ê.Ü. 

  Óå ïñãáíéóìïýò êïéíÞò ùöÝëåéáò ãéá 

ðëçñïöüñçóç ôïõ êïéíïý-óå áåñïäñüìéá, 

óéäçñïäñïìéêïýò óôáèìïýò, ëéìÜíéá, 

  ìïõóåßá, ïñãáíéóìïýò 

ôçëåðéêïéíùíéþí, ê.Ü. 

  Óôçí åêðáßäåõóç, ìå ôéò åöáñìïãÝò 

õðïâïÞèçóçò ôçò äéäáóêáëßáò, ìå ôéò 

çëåêôñïíéêÝò åãêõêëïðáßäåéåò, ôá 

çëåêôñïíéêÜ ëåîéêÜ, ôéò ðñïóïìïéþóåéò 

ðåñéâáëëüíôùí, ê.Ü. 

 



Óôéò åöáñìïãÝò ðïëõìÝóùí ïé åéêüíåò, ïé Þ÷ïé êáé ôá Üëëá óôïé÷åßá ðïõ ðåñéÝ÷ïíôáé 

âñßóêïíôáé óå øçöéáêÞ ìïñöÞ ðïõ óõíÞèùò Ý÷åé ìåãÜëï üãêï, ãåãïíüò ðïõ äçìéïõñãåß 

ðñïâëÞìáôá óôçí áðïèÞêåõóç, óôç ìåôáöïñÜ ôùí äåäïìÝíùí ìÝóá áðü äßêôõá êáé 

ãåíéêÜ óôç äéá÷åßñéóÞ ôïõò. 

Ãéá ôïí ðåñéïñéóìü ôùí ðáñáðÜíù äõóêïëéþí Ý÷ïõí áíáðôõ÷èåß áëãüñéèìïé ìå ôç ÷ñÞóç 

ôùí ïðïßùí åßíáé äõíáôüí íá ðåñéïñéóôåß ôï ìÝãåèïò ôùí áñ÷åßùí áõôþí. Ç äéáäéêáóßá 

ìå ôçí ïðïßá ðåñéïñßæåôáé, ìå ôç ÷ñÞóç åéäéêþí áëãüñéèìùí, ôï ìÝãåèïò åíüò áñ÷åßïõ 

êáëåßôáé óõìðßåóç (compression). Ôï ðåñéå÷üìåíï åíüò ôÝôïéïõ áñ÷åßïõ ãéá íá ôý÷åé 

åðåîåñãáóßáò ðñÝðåé íá áðïóõìðéåóôåß (decompression). 

¸ôóé óõ÷íÜ, óå ìéá åöáñìïãÞ ðïëõìÝóùí ìéá åéêüíá, Ýíá áðüóðáóìá âßíôåï, 

 ê.Ü. óõìðéÝæåôáé ãéá íá áðïèçêåõôåß Þ íá ìåôáöåñèåß ìÝóù äéêôýùí, åíþ 

 áðïóõìðéÝæåôáé ãéá íá ðáñïõóéáóôåß, íá åðåîåñãáóôåß Þ íá åêôõðùèåß. 

ÁíÜëïãá ìå ôïí áëãüñéèìï ðïõ ÷ñçóéìïðïéåßôáé, ìðïñåß íá åðéôåõ÷èåß ìéêñüôåñïò 

Þ ìåãáëýôåñïò âáèìüò óõìðßåóçò, ðïõ åêöñÜæåôáé áðü ôï ëüãï óõìðßåóçò. 

Ëüãïò óõìðßåóçò = üãêïò áñ÷éêþí äåäïìÝíùí / üãêï óõìðéåóìÝíùí 

äåäïìÝíùí 

Ãéá ðáñÜäåéãìá, óõìðßåóç 4:1 óçìáßíåé üôé ï üãêïò ôùí óõìðéåóìÝíùí äåäïìÝíùí åßíáé 

êáôÜ 4 öïñÝò ìéêñüôåñïò ôïõ áñ÷éêïý. 

 

11.1.6 Συμπίεση 



11.2 Δομικά στοιχεία εφαρμογής 

πολυμέσων 

• Η ανάπτυξη μιας εφαρμογής πολυμέσων 

αποσκοπεί στην παρουσίαση ενός θέματος με 

την βοήθεια πολλών και διαφορετικών μορφών 

πληροφορίας. Η δημιουργία, η επεξεργασία και 

η αποθήκευση των διαφορετικών αυτών μορφών 

πληροφορίας, που αποτελούν τα δομικά 

στοιχεία πολυμέσων της εφαρμογής, γίνεται με 

την βοήθεια του κατάλληλου, για κάθε 

περίπτωση, υλικού και λογισμικού. 



11.2.1 Είδος και μορφή δομικών 

στοιχείων πολυμέσων 

Το υλικό και το λογισμικό που απαιτείται για την 

προετοιμασία τους εξαρτάται από την  

προέλευση των πληροφοριών που θα 

χρησιμοποιηθούν – αν είναι ή όχι σε ψηφιακή 

μορφή – και από την επεξεργασία που πρέπει 

να υποστούν, ώστε να αποκτήσουν την 

επιθυμητή μορφή. 

Συνήθως μια εφαρμογή πολυμέσων χρειάζεται 

λεκτική ανάπτυξη, ηχητική επένδυση, και οπτική 

υποστήριξη. 



Λεκτική ανάπτυξη 

Για την λεκτική ανάπτυξη του θέματος μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί μόνο κείμενο , ή και αφήγηση, 
με παράλληλη συνήθως εμφάνιση κειμένου. 

Τα κείμενα γράφονται και μορφοποιούνται με 
προγράμματα επεξεργασίας κειμένου. 

Η αφήγηση δημιουργείται με ψηφιοποίηση 
φωνής με την χρήση κατάλληλου εξοπλισμού, 
για πχ. Με την βοήθεια μικροφώνου 
συνδεδεμένου  με τον υπολογιστή και λογισμικού 
εγγραφής ήχου. 



Λεκτική ανάπτυξη 



Ηχητική επένδυση 

Η ηχητική επένδυση συνιστάται στην 
προσθήκη μουσικής ή ήχων που 
αντιστοιχούν σε διάφορα συμβάντα – 
καλπασμός αλόγου, θρόισμα, κτλ. 

Οι ήχοι αυτοί ηχογραφούνται από το φυσικό 
περιβάλλον με την βοήθεια μικροφώνου, 
όπως και η φωνή, ή παράγονται με 
υπολογιστή, με την βοήθεια κατάλληλου 
λογισμικού. 



Ηχητική επένδυση 



Οπτική υποστήριξη 



Οπτική υποστήριξη 



Οπτική υποστήριξη 



Οπτική υποστήριξη 



Χαρακτηριστικά δομικών στοιχείων 

πολυμέσων 



 11.2.2 Χαρακτηριστικά Ηχου 

Ç ç÷çôéêÞ åðÝíäõóç ìéáò åöáñìïãÞò ðïëõìÝóùí ðáßæåé ðïëý óçìáíôéêü 

ñüëï êáé ùò ðñïò ôç óõíïëéêÞ åíôýðùóç ðïõ ðñïîåíåß, áëëÜ êáé 

ëåéôïõñãéêÜ,ìå ôçí áðüëáõóç, ôçí êéíçôïðïßçóç ôïõ åíäéáöÝñïíôïò 

êáé ôçí îåêïýñáóç ðïõ ðñïóöÝñåé êáôÜ ôç äéÜñêåéá ðáñïõóßáóçò 

ôïõ èÝìáôïò. 

Ï Þ÷ïò ðáñÜãåôáé áðü ìéá ðçãÞ, ìåôáäßäåôáé êõñßùò ìÝóù ôïõ áÝñá êáé 

ãßíåôáé áíôéëçðôüò ìå ôçí áßóèçóç ôçò áêïÞò. ÊáôÜ ôç ìåôÜäïóç ôïõ 

Þ÷ïõ, äçìéïõñãïýíôáé ðåñéïäéêÜ êýìáôá. ÊÜèå êýìá Ý÷åé ôç äéêÞ ôïõ 

óõ÷íüôçôá -ðëÞèïò äéáêõìÜíóåùí óôç ìïíÜäá ôïõ ÷ñüíïõ-êáé ôï äéêü 

ôïõ ðëÜôïò, ôá ïðïßá åðçñåÜæïõí ôçí áêïõóôéêÞ åíôýðùóç.Óôïí 

õðïëïãéóôÞ Ý÷ïõìå äõü åßäç Þ÷ïõ. Ôïí øçöéïðïéçìÝíï Þ÷ï êáé ôïí 

Þ÷ï MIDI. 



 Ψηφιοποίηση ήχου 

Ç øçöéïðïßçóç ôïõ Þ÷ïõ ãßíåôáé ìå äåéãìáôïëçøßá êáé áðáéôåß  

åéäéêü õëéêü êáé ëïãéóìéêü. 

Ç øçöéïðïßçóç ôïõ Þ÷ïõ ãßíåôáé, áðü Üðïøç õëéêïý, áðü Ýíáí 

ìåôáôñïðÝá ôïõ áíáëïãéêïý óÞìáôïò óå øçöéáêü (ADC/Analog 

to Digital Converter) ðïõ óõ÷íÜ áðïôåëåß ôìÞ- 

ìá åíüò ïëïêëçñùìÝíïõ êõêëþìáôïò óôçí êÜñôá Þ÷ïõ. Ï ßäéïò 

ìåôáôñïðÝáò ìåôáôñÝðåé îáíÜ ôï óÞìá óå áíáëïãéêü(DAC/ 

Digital to Analog Converter) ãéá íá áêïõóôåß áðü 

ôá ç÷åßá ôïõ óõóôÞìáôïò. 

Ç åßóïäïò ôïõ áíáëïãéêïý óÞìáôïò óôï ìåôáôñïðÝá ãßíåôáé: 

 åßôå ìå ìéêñüöùíï, áí ðñüêåéôáé ãéá Þ÷ïõò áðü ôï ðåñéâÜëëïí 

 åßôå áðü áíáëïãéêÞ óõóêåõÞ áíáðáñáãùãÞò Þ÷ïõ, ð.÷. 

êáóåôüöùíï. 



Δειγματοληψία 

Ï ìåôáôñïðÝáò ëáìâÜíåé äåßãìáôá áðü ôï åéóåñ÷üìåíï 

áíáëïãéêü óÞìá ìåôñþíôáò ôï ðëÜôïò óå ôáêôÜ ÷ñïíéêÜ 

äéáóôÞìáôá. 

Ôï óôÜäéï áõôü, êáëåßôáé äåéãìáôïëçøßá êáé ï áñéèìüò ôùí 

äåéãìÜôùí áíÜ äåõôåñüëåðôï ñõèìüò äåéãìáôïëçøßáò 

(sampling rate). Ç äåéãìáôïëçøßá ôïõ óÞìáôïò óõíÞèùò 

ãßíåôáé óôéò óõ÷íüôçôåò 8 ÊÇz, 11.025 ÊÇz, 22.05ÊÇz, 

44.1 ÊÇz.  Ïé ôéìÝò ðïõ ðñïêýðôïõí áðïèçêåýïíôáé (óôÜäéï 

êùäéêïðïßçóçò) óå ìïñöÞ äõáäéêïý áñéèìïý ìå 

ðñïêáèïñéóìÝíï ðëÞèïò äõáäéêþí øçößùí.   

Ôï ðëÞèïò ôùí øçößùí ôïõ áñéèìïý áõôïý  

êáëåßôáé åýñïò äåßãìáôïò (sample width) êáé  

êáèïñßæåé ôï ðëÞèïò ôùí äõíáôþí ôéìþí ðïõ  

ìðïñåß íá áðïèçêåõôïýí. Ôï óýíçèåò åýñïò  

äåßãìáôïò åßíáé ôùí 8 êáé 16 bit Ãéá íá áðïèçêåõôïýí ïé 

ôéìÝò ðïõ ðñïêýðôïõí áðü ôçí äåéãìáôïëçøßá áõôÝò 

óôñïããõëïðïéïýíôáé (óôÜäéï êâÜíôéóçò). 

 

 



Δειγματοληψία 

Ï øçöéïðïéçìÝíïò Þ÷ïò Ý÷åé ãåíéêÜ ìåãÜëåò áíÜãêåò áðïèÞêåõóçò. ÐáñÜìåôñïé ðïõ ìðïñïýí íá 

åðçñåÜóïõí ôï ìÝãåèïò áõôü åßíáé: 

 

ï ñõèìüò äåéãìáôïëçøßáò, ôï åýñïò äåßãìáôïò êáèþò êáé ï ôñüðïò áðïèÞêåõóçò ôùí äåéãìÜôùí. Ãéá 

ôçí áðïèÞêåõóç ôùí äåéãìÜôùí, õðÜñ÷ïõí äýï âáóéêÝò ôå÷íéêÝò. Óôçí ðñþôç áðïèçêåýåôáé ôï 

êÜèå äåßãìá ùò Ý÷åé, åíþ óôç äåýôåñç áðïèçêåýåôáé ç äéáöïñÜ ôïõ áðü êÜðïéï äåßãìá áíáöïñÜò 

 ç åöáñìïãÞ ìåèüäùí óõìðßåóçò äåäïìÝíùí. ÐïëëÝò áðü áõôÝò âáóßæïíôáé óôçí áðüññéøç ìç 

ïõóéùäþí äåäïìÝíùí. 

 

Ç ïìÜäá MPEG (Motion Picture Expert Group) ôïõ ISO Ý÷åé äçìéïõñãÞóåé ðñüôõðá ãéá 

óõìðßåóç Þ÷ïõ êáé âßíôåï. 

Ôï ðñüôõðï MPEG-1, üóïí áöïñÜ ôç óõìðßåóç Þ÷ïõ åðéôõã÷Üíåé éäéáßôåñá ìåãÜëï ëü- 

ãï óõìðßåóçò, ÷ùñßò éäéáßôåñá áíôéëçðôÞ áðþëåéá óôçí ðéóôüôçôÜ ôïõ. ÕðÜñ÷ïõí ôñåéò 

ðáñáëëáãÝò, ïé MPEG1- Audio Layer I, II êáé III, ìå ôçí ôåëåõôáßá íá åðéôõã÷Üíåé õøçëü 

ëüãï óõìðßåóçò êáé ìå ðïéüôçôá ðïõ ðëçóéÜæåé áõôÞí ôùí CD. Ìå ôï ðñüôõðï MPEG1- 

Audio Layer III åßíáé êùäéêïðïéçìÝíá ôá áñ÷åßá Þ÷ïõ mp3. 

 



Cool Edit Pro 

Ãéá ôï ÷åéñéóìü øçöéïðïéçìÝíïõ Þ÷ïõ Ý÷åé 

áíáðôõ÷èåß ëïãéóìéêü ðïõ ðáñÝ÷åé ôç äõíáôüôçôá 

ãéá åããñáöÞ êáé åðåîåñãáóßá øçöéïðïéçìÝíïõ 

Þ÷ïõ êáèþò êáé ðïëëÝò Üëëåò, üðùò åßíáé ôá 

äéÜöïñá åöÝ (ð.÷. åíßó÷õóç, ðáñáìüñöùóç), ç 

ìåßîç, ê.Ü. 

ÔÝôïéï ëïãéóìéêü åßíáé ôï Syntrillium CoolEdit, Sonic 

Foundry Sound Forge, ê.Ü., üðùò êáé ðñïãñÜììáôá 

ðïõ óõíïäåýïõí ôçí êÜñôá Þ÷ïõ. Ãéá 

ç÷ïãñÜöçóç êáôÜëëçëï åßíáé  êáé ôü 

«Ç÷ïãñÜöçóç» ôùí Windows. 



¹÷ïò MIDI 

Ç øçöéïðïßçóç áíáëïãéêïý ç÷çôéêïý óÞìáôïò äåí åßíáé ç ìüíç ðçãÞ äçìéïõñãßáò 

áñ÷åßùí Þ÷ïõ. Ìéá Üëëç åîáéñåôéêÜ óçìáíôéêÞ äõíáôüôçôá ðïõ Ý÷ïõí ôá ôåëåõôáßá ÷ñüíéá ïé 

õðïëïãéóôÝò åßíáé ç äéáóýíäåóÞ ôïõò ìå çëåêôñïíéêÜ üñãáíá ìïõóéêÞò, ãéá ôçí áð. åõèåßáò 

ðáñáãùãÞ Þ÷ïõ.  

Ç äõíáôüôçôá áõôÞ ðñïÝêõøå áðü ôç äçìéïõñãßá åíüò ðñïôýðïõ êùäéêïðïßçóçò ôùí Þ÷ùí 

ðïõ áíôéóôïé÷ïýí óå äéÜöïñá ìïõóéêÜ üñãáíá, ôï ïðïßï õðïóôçñß÷èçêå áðü ìåãÜëåò 

êáôáóêåõÜóôñéåò åôáéñåßåò. Ðñüêåéôáé ãéá ôï ðñüôõðï MIDI (Musical Instrument Digital 

Interface), ìéá äéáóýíäåóç áíÜìåóá óå õðïëïãéóôÞ êáé ìïõóéêü üñãáíï, ðïõ óõíïäåýåôáé áðü 

Ýíá ðñùôüêïëëï åðéêïéíùíßáò, âÜóåé ôïõ ïðïßïõ êùäéêïðïéïýíôáé âáóéêÝò ëåéôïõñãßåò 

ðáñáãùãÞò Þ÷ïõ ôùí çëåêôñïíéêþí ìïõóéêþí ïñãÜíùí.  

Ïé êùäéêïß MIDI ìðïñïýí íá ðáñá÷èïýí áðü Ýíá ðëçêôñïëüãéï ðïõ ìïéÜæåé ìå áõôü ôïõ 

ðéÜíïõ êáé íá áðïóôáëïýí óå Ýíáí óõíèåôçôÞ (óõíèåóÜéæåñ) ðïõ ðáßæåé ôç íüôá óå ïñéóìÝíç 

Ýíôáóç êáé ãéá ïñéóìÝíï ÷ñüíï. Ìå åéäéêü ëïãéóìéêü ãéá ìïõóéêÞ óýíèåóç ãñÜöïíôáé 

êùäéêïß MIDI ãéá ôç ìåßîç Þ÷ùí óå äéáöïñåôéêÜ êáíÜëéá. Áõôü äéåõêïëýíåé óçìáíôéêÜ ôçí 

åðåîåñãáóßá ôïõò, ç ïðïßá ãßíåôáé óå êÜèå êáíÜëé ÷ùñéóôÜ. ¼ôáí óõíäõáóôïýí, äßíïõí ôçí 

åíôýðùóç ïëüêëçñçò ïñ÷Þóôñáò. 



Ôï ðñüãñáììá MusicTime Deluxe  

ðñïóöÝñåé üëá ôá åñãáëåßá ü÷é ìüíï 

 ãéá ôç ãñáöÞ ôçò ðáñôéôïýñáò áêüìá 

 êáé ìå ÷ñþìáôá áëëÜêáé ãéá ôï 

 Üêïõóìá êáé ôçíåããñáöÞ ôïõ 

 êïììáôéïý. 

Ç åéóáãùãÞ ìéáò íüôáò ìðïñåß íá ãßíåé 

 ìå ôï ðïíôßêé ðÜíù óôï ðåíôÜãñáììï 

 óå óõãêåêñéìÝíç èÝóç Þ áðü ôï 

åéêïíéêü êëáâéÝ ôïõ ðéÜíïõ. 

Áðü ôçí ðáëÝôá ìå ôéò íüôåò 

åðéëÝãïõìå ôçí áîßá ôçò íüôáò Þ ôï 

 óçìåßï áëëïßùóçò êáé áðü ôï êëáâéÝ 

 ôç óõãêåêñéìÝíç íüôá. 

 

Áðü ôçí ðáëÝôá ÷ñüíïõ åðéëÝãïõìå ôï 

 ÷ñüíï óôïí ïðïßï èÝëïõìå íá 

 åêôåëåßôáé ôï êïììÜôé. 

ÄïêéìÜæïõìå, äéïñèþíïõìå, 

 âåëôéþíïõìå êáé óôç óõíÝ÷åéá 

 áðïèçêåýïõìå ôï áñ÷åßï óå ìïñöÞ 

 MIDI. 

Oèüíç áðü ôï MusicTime, Ýíá ðñüãñáììá ãéá ôç 

óýíèåóç ìïõóéêÞò 

 



Ìå ôï ðñüãñáììá Making Waves ðïõ åßíáé áðëü óôç ÷ñÞóç, áëëÜ ìå åðáããåëìáôéêÝò 

äõíáôüôçôåò, ìðïñåß íá ðñáãìáôïðïéçèåß ç óýíèåóç ìïõóéêïý êïììáôéïý óå ðïëëÜ êáíÜëéá 

(äéáöïñåôéêÝò ãñáììÝò óôçí åéêüíá). ÊÜèåêáíÜëé ìðïñåß íá äå÷ôåß áñ÷åßï øçöéáêïý Þ÷ïõ (wave) 

Þ Ýíá midi üñãáíï. Ìå ðáñá 

óôáôéêü ôñüðï ïñßæïíôáé ïé íüôåò êÜèå ìïõóéêïý ìÝôñïõ. 

Ç ó÷çìáôéêÞ áðåéêüíéóç ôïõ êïììáôéïý åìöáíßæåôáé óôï äåîéü ðëáßóéï, ó÷çìáôßæïíôáò ìéá 

«äáíôÝëá». Ìðïñåß êáíåßò íá ðåé üôé Ý÷ïõìå ôçí åéêïíéêÞ (virtual) ìïñöÞ åíüòðéÜíïõ-ëáôÝñíáò. 



Ïèüíç áðü ôo Rebirth, Ýíá ðñüãñáììá åîïìïßùóçò åðáããåëìáôéêþí çëåêôñïíéêþí 

ïñãÜíùí ãéá óýíèåóç óýã÷ñïíçò ìïõóéêÞò 





11.2.3 Χαρακτηριστικά εικόνας 

ÕðÜñ÷ïõí äýï êáôçãïñßåò åéêüíùí: 

ïé ÷áñôïãñáöéêÝò êáé ïé äéáíõóìáôéêÝò åéêüíåò. 



ΧáñôïãñáöéêÝò 

Ïé ÷áñôïãñáöéêÝò åßíáé ïé åéêüíåò ãéá ôçí  

áíáðáñÜóôáóç ôùí ïðïßùí ÷ñçóéìïðïéåßôáé Ýíáò 

ðßíáêáò êïõêßäùí (bitmap-êáìâÜò). Ïé êïõêßäåò áõôÝò 

êáëïýíôáé åéêïíïóôïé÷åßá Þ øçößäåò (pixels). 

ÁíÜëõóç åéêüíáò 

¸íá âáóéêü ÷áñáêôçñéóôéêü ìéáò ÷áñôïãñáöéêÞò 

 åéêüíáò, åßíáé ï áñéèìüò ôùí åéêïíïóôïé÷åßùí 

 ðïõ åìöáíßæïíôáé óôç ìïíÜäá ìÞêïõò. Ï áñéèìüò 

 áõôüò êáëåßôáé áíÜëõóç (image resolution) êáé 

 ìåôñéÝôáé óå åéêïíïóôïé÷åßá áíÜ ßíôóá (pixel per 

 inch - ppi). Áðïôåëåß ðáñÜãïíôá ðïõ êáèïñßæåé ôï 

 ìÝãåèïò ôïõ áñ÷åßïõ ìéáò ôÝôïéáò åéêüíáò. 

Ìéá åéêüíá åìöáíßæåôáé óôçí ïèüíç, ç ïðïßá Ý÷åé 

 äéêÞ ôçò áíÜëõóç (áíÜëõóç ôçò ïèüíçò -dots per 

 inch, dpi-), ìÝóù áíôéóôïß÷éóçò ôùí åéêïíïóôïé÷åßùí 

 ôçò åéêüíáò ìå áõôÜ ôçò ïèüíçò. Ðáñüìïéá äéáäéêáóßá 

 áêïëïõèåßôáé êáôÜ ôçí åêôýðùóç, üðïõ ç áíÜëõóç 

 åêôýðùóçò (ìåôñéÝôáé óå dpi) ìðïñåß íá åßíáé 

 äéáöïñåôéêÞ áðü áõôÞ ôçò ïèüíçò. 



ÂÜèïò ÷ñþìáôïò êáé ÷ñùìáôéêÜ ìïíôÝëá 

Ãéá êÜèå åéêïíïóôïé÷åßï ìéáò åéêüíáò áðïèçêåýåôáé ç ðëçñïöïñßá ôïõ ÷ñùìáôéóìïý ôïõ óå Ýíáí áñéèìü 

 ìå ðñïêáèïñéóìÝíï ðëÞèïò äõáäéêþí øçößùí. Ï áñéèìüò áõôüò êáëåßôáé âÜèïò ÷ñþìáôïò (pixel depth 

 Þ color depth). ¸ôóé, âÜèïò ÷ñþìáôïò 2 bit óçìáßíåé üôé åßíáé äõíáôüí íá õðÜñîïõí óôçí åéêüíá Ýùò 

 äýï ÷ñþìáôá (äß÷ñùìåò åéêüíåò), ãéá ðáñÜäåéãìá ìáýñï êáé Üóðñï. ÂÜèïò ÷ñþìáôïò 24 bit óçìáßíåé 

 ôç äõíáôüôçôá ýðáñîçò 16 åêáôïììõñßùí ÷ñùìÜôùí (224) (åéêüíåò ðñáãìáôéêïý ÷ñþìáôïò – true 

 color). Ãéá ôçí áíáðáñÜóôáóç ôùí ÷ñùìÜôùí óå ìéá åéêüíá, Ý÷ïõí áíáðôõ÷èåß ðïëëÜ ÷ñùìáôéêÜ 

 ìïíôÝëá, ðïõ ôï êáèÝíá âáóßæåôáé óå äéáöïñåôéêÝò ðáñáìÝôñïõò.  

ÌåñéêÜ áðü ôá ìïíôÝëá áõôÜ åßíáé: 

 

Ôï ÷ñùìáôéêü ìïíôÝëï RGB, ðïõ ÷ñçóéìïðïéåß ôñßá âáóéêÜ ÷ñþìá- 

ôá, ôï êüêêéíï, ôï ðñÜóéíï êáé ôï ìðëå (Red, Green, Blue - RGB) êáé 

ìå ôçí õðÝñèåóç ôùí ïðïßùí äçìéïõñãïýíôáé ôá äéÜöïñá ÷ñþìá- 

ôá. Ôï óýóôçìá áõôü ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá ôçí åìöÜíéóç åéêüíùí óôéò 

ïèüíåò ôùí õðïëïãéóôþí êáé ôçëåïñÜóåùí. 

 

To ÷ñùìáôéêü ìïíôÝëï CMYK 

ðïõ ÷ñçóéìïðïéåßôáé êõñßùò óå åêôõðþóåéò. Óå áõôÝò ÷ñçóéìïðïéïýíôáé 

ôñßá ÷ñþìáôá ìåëáíéþí, ôï êõáíü, ôï ðïñöõñü êáé ôï êßôñéíï (Cyan, 

Magenta, Yellow - CMY) áëëÜ êáé Ýíá ðñüóèåôï ÷ñþìá, ôï ìáýñï 

(black) ãéá ôçí ðáñáãùãÞ ôùí ÷ñùìÜô 

 



Äçìéïõñãßá êáé åðåîåñãáóßá ÷áñôïãñáöéêþí åéêüíùí 

 

Ïé ÷áñôïãñáöéêÝò åéêüíåò 

ìðïñïýí íá ðñïêýøïõí áðü 

äéÜöïñåò óõóêåõÝò, üðùò 

óáñùôÞò, øçöéáêÞ 

 öùôïãñáöéêÞ ìç÷áíÞ, ïèüíç 

õðïëïãéóôÞ, ê.Ü. íá 

äçìéïõñãçèïýí ìå ôç âïÞèåéá 

åéäéêïý ëïãéóìéêïý. 

 

Ôï ëïãéóìéêü ðïõ åßíáé êáôÜëëçëï 

ãéá ôçí åðåîåñãáóßá 

÷áñôïãñáöéêþí åéêüíùí 

ìðïñåß íá åßíáé: 

 

×ñÞóç ôïõ ößëôñïõ blur ãéá ôçí áðÜëåéøç 

ôùí ëåðôïìåñåéþí óôï ìÞëï ôçò åéêüíáò, 

ìå ôï Photoshop ôçò Adobe 



Äçìéïõñãßá êáé åðåîåñãáóßá ÷áñôïãñáöéêþí åéêüíùí 

Çëåêôñïíéêü êïëëÜæ ìå ôç âïÞèåéá ôïõ Corel PhotoPaint 8 



Ðñüôõðá áðïèÞêåõóçò 

Ïé åéêüíåò óõìðéåóìÝíåò Þ ü÷é áðïèçêåýïíôáé óå áñ÷åßá. Ãéá êÜèå ôÝôïéï áñ÷åßï 

õðÜñ÷åé êáé ìéá éäéáßôåñç åðÝêôáóç óôï üíïìÜ ôïõ, ðïõ åßíáé ìéá áíáãíùñéóìÝíç 

óõíôïìïãñáößá ôçò ðåñéãñáöÞò ôïõ ôýðïõ ôïõ. Ìéá óõíÞèçò, ãéá ðáñÜäåéãìá, 

åðÝêôáóç ïíüìáôïò áñ÷åßïõ ÷áñôïãñáöéêÞò åéêüíáò åßíáé ç «.bmp». Ãéá íá 

åðåîåñãáóôïýìå Ýíá áñ÷åßï åéêüíáò èá ðñÝðåé ç åöáñìïãÞ ðïõ ÷ñçóéìïðïéïýìå íá 

áíáãíùñßæåé ôïí ôýðï ôïõ. 

 

Ôï ìÝãåèïò åíüò ôÝôïéïõ áñ÷åßïõ åîáñôÜôáé: 

Ãéá áóõìðßåóôç åéêüíá, áðü ôïí áñéèìü ôùí åéêïíïóôïé÷åßùí ðïõ ôç óõíèÝôïõí (ïé 

 äéáóôÜóåéò ôïõ ïñèïãþíéïõ ðáñáëëçëüãñáììïõ), ôçí áíÜëõóç êáé ôï âÜèïò 

 ÷ñþìáôïò ðïõ ÷ñçóéìïðïéåßôáé. 

 

Ãéá óõìðéåóìÝíç åéêüíá, áðü ôï ðñüôõðï êáé ôïí âáèìü óõìðßåóçò ðïõ 

 åöáñìüóôçêå. Ç åöáñìïãÞ ìåèüäùí óõìðßåóçò åßíáé óõíçèéóìÝíç, ìéá êáé ôá 

 ìåãÝèç ôùí áñ÷åßùí ðïõ äçìéïõñãïýíôáé (ãéá áóõìðßåóôåò åéêüíåò) åßíáé ìåãÜëá, ìå 

 áðïôÝëåóìá íá ðñïêýðôïõí äõóêïëßåò ôüóï óôçí áðïèÞêåõóç üóï êáé óôçí 

 ìåôÜäïóÞ ôïõò. 

 



ÌåñéêÜ ðñüôõðá áðïèÞêåõóçò åéêüíùí åßíáé 

ôá áêüëïõèá: 



Ïé äéáíõóìáôéêÝò (vector) åéêüíåò 

Ïé äéáíõóìáôéêÝò (vector) åéêüíåò, äçìéïõñãïýíôáé ìå ôç ÷ñÞóç åéäéêïý ëïãé- 

óìéêïý. Ôá áñ÷åßá ôïõò áðïôåëïýíôáé áðü ãåùìåôñéêÜ áíôéêåßìåíá, ðïõ ìðï- 

ñåß íá åßíáé áðëÜ ó÷Þìáôá (åõèåßåò ãñáììÝò Þ êáìðýëåò) áëëÜ êáé ðïëýðëï- 

êá ó÷Ýäéá Þ óôåñåÜ óþìáôá. 

¸ôóé ìéá ôÝôïéá åéêüíá ðåñéÝ÷åé ôá ðñùôïãåíÞ ãåùìåôñéêÜ óôïé÷åßá áðü ôá ï- 

ðïßá áðïôåëïýíôáé ôá áíôéêåßìåíá áõôÜ, äçëáäÞ ôïõò ìáèçìáôéêïýò ôýðïõò 

êáé ôá ìïíôÝëá ìå ôá ïðïßá ó÷åäéÜæïíôáé. 

Ôï ðåñéå÷üìåíü ôïõò äçìéïõñãåßôáé êÜèå öïñÜ áðü ôïí õðïëïãéóôÞ ìå ôïí õ- 

ðïëïãéóìü ôùí ôýðùí áõôþí ãéá êáèïñéóìÝíåò ôéìÝò ôùí ìåôáâëçôþí ðïõ ðå- 

ñéÝ÷ïõí êáé åìöáíßæåôáé óôç óõóêåõÞ åîüäïõ (ïèüíç, åêôõðùôÞò, ê.Ü.). 

Ïé åéêüíåò áõôïý ôïõ ôýðïõ Ý÷ïõí ôç äõíáôüôçôá íá áëëÜæïõí ìïñöÞ -ìåãÝ- 

èõíóç, óìßêñõíóç, ðåñéóôñïöÞ- ÷ùñßò ðáñáìïñöþóåéò, óå áíôßèåóç ìå ôéò 

÷áñôïãñáöéêÝò åéêüíåò. Êáé áõôü äéüôé óå ìéá ôÝôïéá ðåñßðôùóç (ó÷åäßáóç å- 

íüò êýêëïõ) îáíáó÷åäéÜæåôáé ôï êÜèå áíôéêåßìåíï âÜóåé ôïõ ìáèçìáôéêïý ôïõ 

ôýðïõ, áëëÜ ìå äéáöïñåôéêÝò ôéìÝò ôùí ìåôáâëçôþí. 

 



Ïé äéáíõóìáôéêÝò (vector) åéêüíåò 

H åðéëïãÞ ïðïéïõäÞðïôå ó÷Þìáôïò 

ðïõ Ý÷åé äçìéïõñãçèåß ìå ôï 

Corel Draw áíáäåéêíýåé ôá 

åñãáëåßá ÷åéñé- 

óìïý ìå ôá ïðïßá ìðïñïýìå íá ôï 

ôñïðïðïéÞóïõìå ïëüêëçñï Þ 

ìÝñïò ôïõ, áíÜ ðÜóá óôéãìÞ, 

áëëÜæïíôáò 

ôï ó÷Þìá, ôçí êëßóç, ôï 

÷ñùìáôéóìü ê.ë.ð 



Ïé äéáíõóìáôéêÝò (vector) åéêüíåò 


