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ΛΥΣΕΙΣ ΘΕΜΑΤΩΝ
Θέµα 1ο

A.
Πρόταση Α Πρόταση Β Α ή Β

(∆ιάζευξη)
Α και Β

(Σύζευξη)
όχι Α

(Άρνηση)
Ψευδής Ψευδής Αληθής Ψευδής Αληθής
Ψευδής Αληθής Αληθής Ψευδής Αληθής
Αληθής Ψευδής Αληθής Ψευδής Ψευδής
Αληθής Αληθής Αληθής Αληθής Ψευδής

B.
i ← τιµή1
Όσο i ≤ τιµή2 επανάλαβε

Εντολές
i ← i + β

Τέλος_επανάληψης

Γ.
1. Στοιχείο γλώσσας προγραµµατισµού

2. Κατηγορία προβλήµατος

3. Στοιχείο γλώσσας προγραµµατισµού

4. ---

5. Στοιχείο γλώσσας προγραµµατισµού

6. Κατηγορία προβλήµατος

7. Στοιχείο γλώσσας προγραµµατισµού

8. Στοιχείο γλώσσας προγραµµατισµού

9. Κατηγορία προβλήµατος

10. ---

11. Κατηγορία προβλήµατος

12. Κατηγορία προβλήµατος



∆.
Αλγόριθµος φυσαλίδα
∆εδοµένα // Π, Ν //

Για i από 2 µέχρι Ν
Για j από Ν µέχρι i µε_βήµα –1

Αν Π[j –1] > Π [j] τότε Αντιµετάθεσε Π[j –1], Π[j]
Τέλος_επανάληψης

Τέλος_επανάληψης
Τέλος φυσαλίδα

Θέµα 2ο

Χ Α Β C MAX
1 3 5 6 6
3 5 11 10 11

Θέµα 3ο

Αλγόριθµος Εύρεση_ελάχιστου
∆εδοµένα // Π, Ν //

Ελάχιστο ← Π[1, 1]
Για i από 1 µέχρι Ν

Για j από 1 µέχρι Μ
Αν Ελάχιστο > Π[i, j] τότε Ελάχιστο ← Π[i, j]

Τέλος_επανάληψης
Τέλος_επανάληψης

Αποτελέσµατα // Ελάχιστο //
Τέλος Εύρεση_ελάχιστου



Θέµα 4ο

Αλγόριθµος Ανακύκλωση
ΣΓ ← 0
ΣΧ ← 0
ΣΑ ← 0
Για i από 1 µέχρι 20

∆ιάβασε Γυαλί
ΣΓ ← ΣΓ + Γυαλί
∆ιάβασε Χαρτί
ΣΧ ← ΣΧ + Χαρτί
∆ιάβασε Αλουµίνιο
ΣΑ ← ΣΑ + Αλουµίνιο

Τέλος_επανάληψης
Αν ΣΧ < 1000 τότε

Εκτύπωσε "Συγχαρητήρια"
αλλιώς_αν ΣΧ ≤ 2000 τότε

Εκτύπωσε "∆ίνεται έπαινος"
αλλιώς

Εκτύπωσε "∆ίνεται βραβείο"
Τέλος_αν

Τέλος Ανακύκλωση


