ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ


ΑΣΚΗΣΕΙΣ

(Δομή Ακολουθίας &  Επιλογής)

1. Να γράψετε αλγόριθμο που διαβάζει 4 ακέραιους αριθμούς και να υπολογίζει και να εμφανίζει το άθροισμά τους , το γινόμενό τους και το μέσο όρο τους.

2. Ένα κατάστημα προσφέρει 10 άτοκες μηνιαίες δόσεις στα προϊόντα του. 



Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος :



α) διαβάζει την τιμή ενός προϊόντος



β) υπολογίζει την αξία του ΦΠΑ (18%)



γ) υπολογίζει την τιμή της μηνιαίας δόσης


δ) εμφανίζει την τιμή της μηνιαίας δόσης και τη συνολική αξία του προϊόντος

3. Να γραφεί αλγόριθμος που διαβάζει 3 ακέραιους αριθμούς που παριστάνουν την ώρα, τα λεπτά και τα δευτερόλεπτα αντίστοιχα, που έχουν περάσει από τα μεσάνυχτα (ώρα μηδέν) και να εμφανίζει το σύνολο των δευτερολέπτων.

4. Να γραφεί αλγόριθμος που διαβάζει έναν ακέραιο που παριστάνει το σύνολο των δευτερολέπτων σε μια μέρα (1 μέρα = 86400 δευτερόλεπτα) , και να εμφανίζει την ώρα τα λεπτά και τα δευτερόλεπτα .

5. Να γραφεί αλγόριθμος που διαβάζει 3 αριθμούς , να βρίσκει και να εμφανίζει το μεγαλύτερο.

6. Η υπηρεσία μετεωρολογίας χαρακτηρίζει στα δελτία της τον καιρό, ανάλογα με τη θερμοκρασία και με βάση τον παρακάτω πίνακα.

	Θερμοκρασία (βαθμοί οC)
	Χαρακτηρισμός

	Μέχρι 0
	Παγετός

	1 -15
	Κρύο

	16- 25
	Φυσιολογική θερμοκρασία

	26-35
	Ζέστη

	Άνω των 35
	Καύσωνας



Να γραφεί αλγόριθμος που διαβάζει τη θερμοκρασία που θα επικρατήσει σε ένα  δελτίο πρόγνωσης και να εμφανίζει τον αντίστοιχο χαρακτηρισμό .

7. Σε ένα βίντεοκλαμπ οι καινούριες κασέτες έχουν κωδικό 1 και χρεώνονται με 1,5 €, οι παλαιότερες κασέτες έχουν κωδικό 2  και χρεώνονται με 1 € και οι δίσκοι DVD έχουν κωδικό 3 και χρεώνονται με 2 €. Οι ημέρες ενοικίασης είναι 2 και για κάθε μέρα καθυστέρησης πέρα των 2 ημερών επιβάλλεται πρόστιμο καθυστέρησης 0,5 €/ημέρα. Να γραφεί αλγόριθμος που διαβάζει τον κωδικό ενοικίασης και τις ημέρες ενοικίασης και υπολογίζει τη χρέωση.

8. Στο παγκόσμιο πρωτάθλημα στίβου ένας δεκαθλητής συμμετέχει στο άθλημα του ακοντίου. Η βαθμολογία που θα συγκεντρώσει στο άθλημα αυτό προκύπτει ως εξής :



Αν η βολή του είναι πάνω από 80 μέτρα παίρνει 1000 πόντους, αν η βολή του είναι από 75 έως και 80 μέτρα παίρνει 800 πόντους ,αν η βολή του είναι από 70 μέχρι και 75 μέτρα είναι 600 πόντους και αν η βολή του είναι κάτω από 65 μέτρα έως και 70 μέτρα παίρνει 400 πόντους, Κάτω από τα 65 μέτρα βαθμολογείται με 200 πόντους.



Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος :



α)   να διαβάζει τη βολή του αθλητή






β)   να υπολογίζει και να εμφανίζει τους πόντους που θα πάρει με την συγκεκριμένη



      βολή

9. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος :


α) να διαβάζει ένα ποσό σε Δραχμές








β) να μετατρέπει στο αντίστοιχο ποσό σε Ευρώ και Λεπτά





γ) να εμφανίζει στην οθόνη το μήνυμα Ευρώ και το αντίστοιχο ποσό

    
 και το μήνυμα Λεπτά και το αντίστοιχο ποσό



Δίνεται   
1 Ευρώ = 340,75 Δραχμές




1 Ευρώ υποδιαιρείται σε 100 Λεπτά


(Παράδειγμα : Αν το ποσό είναι 1000 δραχμές, το αντίστοιχο ποσό σε Ευρώ είναι 2,93.

 
Θέλουμε να εμφανίζεται Ευρώ =2 , Λεπτά=93)


ΣΗΜΕΙΩΣΗ : Ο τελεστής DIV τελεί ακέραια διαίρεση ενώ ο τελεστής MOD το υπόλοιπο της ακέραιας διαίρεσης μεταξύ 2 ακεραίων.

10. Να μετατραπεί σε ψευδογλώσσα το παρακάτω τμήμα διαγράμματος ροής



          Διάβασε Α,Β

        
ΟΧΙ

    ΝΑΙ


ΝΑΙ




   Α>10

            Β<=40







     ΟΧΙ
                    Εμφάνισε 2*Β

     Εμφάνισε Α


ΝΑΙ

                                                                            Β>100




       Εμφάνισε Β/2







  ΟΧΙ

