                       ( Ανάπτυξη Εφαρμογών σε προγραμματιστικό περιβάλλον


	Ονοματεπώνυμο:
	Τμήμα: ΓΤ


1. Η επίλυση ενός προβλήματος με Η/Υ περιλαμβάνει τρία στάδια:

Α) Τον ακριβή προσδιορισμό του αλγορίθμου.

Β) Την ανάπτυξη του αντίστοιχου αλγορίθμου.

Γ) Τη διατύπωση του προγράμματος σε κατανοητή μορφή από τον Η/Υ.

Δ) Όλα τα παραπάνω.

2. Ο Η/Υ μπορεί μόνο να:

Α) Να αποθηκεύει ακολουθίες δυαδικών ψηφίων.

Β) Να ανακτά τις ακολουθίες δυαδικών ψηφίων.

Γ) Να κάνει στοιχειώδεις αριθμητικές πράξεις και συγκρίσεις.

Δ) Όλα τα παραπάνω.

3. Ένα πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής είναι:

Α) Μια ακολουθία από δυαδικά ψηφία, που αποτελούν εντολές προς τον προγραμματιστή για στοιχειώδεις λειτουργίες.

Β) Μια ακολουθία από δυαδικά ψηφία, που αποτελούν εντολές προς τον επεξεργαστή για στοιχειώδεις λειτουργίες.

Γ) Μια ακολουθία από συμβολικές λέξεις, που αποτελούν εντολές προς τον υπολογιστή για στοιχειώδεις λειτουργίες.

Δ) Τίποτα από τα παραπάνω.

4. 00110010 00000011 10000001 αποτελεί
Α) Εντολή σε γλώσσα υψηλού επιπέδου

Β) Εντολή σε γλώσσα χαμηλού επιπέδου

Γ) Εντολή σε γλώσσα μηχανής

Δ) Όλα τα παραπάνω
5. Οι γλώσσες χαμηλού επιπέδου έχουν:

Α) Μεταφραστή

Β) Διερμηνέα

Γ) Συμβολομεταφραστή

Δ) Όλα τα παραπάνω
6. Αντιστοιχίστε τα παρακάτω:

	1. Γλώσσες γενικής χρήσης

2. Γλώσσες προγραμματισμού συστημάτων

3.Γλώσσες ειδικής χρήσης  


	Α. Γλώσσες επιστημονικής κατεύθυνσης

Β. Τεχνητής νοημοσύνης

Γ. γραφικά με Η/Υ

Δ. ρομποτική

Ε. Γλώσσες εμπορικής κατεύθυνσης

Στ. σχεδίαση ολοκληρωμένων κυκλωμάτων.


1…………………. 2……………………… 3……………………….
7. Αντιστοιχίστε τα παρακάτω:
	1. Τμηματικός προγραμματισμός 

2. Ιεραρχική σχεδίαση

3. Δομημένος προγραμματισμός

	Α. Υλοποιεί την ιεραρχική σχεδίαση

Β. Βασίζεται στη χρήση των δομών ακολουθίας, επιλογής, επανάληψης και μόνο. Αποθαρρύνει την ανεξέλεγκτη χρήση των εντολών GOTO.

Δ. ανάλυση από επάνω προς τα κάτω 

Ε. ανάλυση από κάτω προς τα πάνω


1…………………. 2……………………… 3……………………….

7. Βάλτε στη σωστή θέση τα παρακάτω:
	Χρονολογία δημιουργίας
	Εταιρεία
	Όνομα γλώσσας προγραμματισμού
	Χαρακτηριστικά

	1957
	IBM
	COBOL (Common Business Oriented Language)
	Για την επίλυση μαθηματικών και επιστημονικών προβλημάτων.

	1960
	
	PL/1 (Program Language 1)

	Για την ανάπτυξη εμπορικών εφαρμογών.

	1960
	
	JAVA
	Για την ανάπτυξη γενικής φύσης εφαρμογών.

	Στα μέσα της δεκαετίας του ΄60
	
	FORTRAN (FORmula TRANslation)
	Προσπάθησε να καλύψει επιστημονικούς και εμπορικούς τομείς, χωρίς επιτυχία.

	Στα μέσα της δεκαετίας του ΄60
	MIT
	ALGOL (ALGOrithmic Language 
	Για το χειρισμό λιστών από σύμβολα. (προβλήματα τεχνητής νοημοσύνης)

	Αρχές δεκαετίας του ΄70
	MIT
	PASCAL 
	Προβλήματα τεχνητής νοημοσύνης (έμπειρα συστήματα, παιχνίδια, επεξεργασία φυσικών γλωσσών κ.α.)

	
	MICROSOFT
	LISP (List Processor)
	Συμβολικός κώδικας εντολών γενικής χρήσης για αρχάριους. Σχεδιάστηκε για τη συγγραφή γρήγορων προγραμμάτων τα οποία εκτελούνται με διερμηνευτή. Η τυποποίηση της από τη Microsoft με τις εκδόσεις Quick Basic και Visual Basic την καθιέρωσε ως πρότυπο για την ανάπτυξη εφαρμογών στους προσωπικούς υπολογιστές.

	1970
	Wirth 
	BASIC (Beginner’ s All purpose Symbolic Instruction Code)
	Γλώσσα γενικής χρήσης, κατάλληλη για την εκπαίδευση και τη δημιουργία ισχυρών προγραμμάτων.

Χαρακτηριστικό της είναι η καταλληλότητα της για τη δημιουργία δομημένων προγραμμάτων.

Αποτέλεσε τη βάση για την ADA ΚΑΙ Modula-2m

	
	BELL
	PROLOG (PROgramming LOGic)
	Αρχικά χρησιμοποιήθηκε για τη δημιουργία του λειτουργικού συστήματος UNIX.

Είναι κατάλληλη για τη δημιουργία δομημένων προγραμμάτων, παράλληλα διαθέτει πολλές δυνατότητες γλώσσας χαμηλού επιπέδου.

	
	
	C 
	Αντικειμενοστραφής γλώσσα προγραμματισμού.

	
	SUN
	C++
	Αντικειμενοστραφής γλώσσα προγραμματισμού.

Χρησιμοποιείται για την ανάπτυξη εφαρμογών που θα εκτελούνται σε κατανεμημένα περιβάλλοντα, δηλ. σε διαφορετικούς Η/Υ οι οποίοι είναι συνδεδεμένοι στο Internet.

Αυτά τα προγράμματα εκτελούνται από διαφορετικά PCs ή μεγάλους Η/Υ με διαφορετικά λειτουργικά συστήματα, χωρίς αλλαγές.


7. Αντιστοιχίστε τα παρακάτω:
	1. γλώσσες υψηλού επιπέδου

2. γλώσσες χαμηλού επιπέδου
3. Γλώσσες 4ης γενιάς

	Α. Ανεξαρτησία από τον τύπο του Η/Υ.
Β. απευθύνονταν μόνο σε προγραμματιστές.

Γ. Ο χρήστης υποβάλλει ερωτήσεις στο σύστημα σχετικά εύκολα.

Δ. Η διόρθωση λαθών και η συντήρηση προγραμμάτων γίνεται εύκολα.

Ε. Ο χρήστης μπορεί να αναπτύσσει εφαρμογές που ανακτούν πληροφορίες από βάσεις δεδομένων.

Στ. Άμεση εξάρτηση από το υλικό.

Ζ. Ο φυσικότερος και ποιο «ανθρώπινος» τρόπος έκφρασης προβλημάτων.
Η. Άμεση εξάρτηση από το λογισμικό.

Θ. Ο χρήστης μπορεί  να καθορίζει τον ακριβή τρόπο εμφάνισης των πληροφοριών.

Ι. Γλώσσες πολύ υψηλού επιπέδου.

Κ. Δύσκολη διόρθωση και συντήρηση.

Λ. Γλώσσες ειδικής χρήσης.




1…………………. 2……………………… 3……………………….

8. Απαντήστε με σωστό ή λάθος.
1. Μία γλώσσα προγραμματισμού που είναι αντικειμενικά καλύτερη από κάποια άλλη, μέχρι τώρα δεν υπάρχει.
2. Η επιλογή μιας γλώσσας προγραμματισμού για την ανάπτυξη μιας εφαρμογής εξαρτάται μόνο από τις γνώσεις και προτιμήσεις του προγραμματιστή.
3. Η επιλογή μιας γλώσσας προγραμματισμού για την ανάπτυξη μιας εφαρμογής εξαρτάται το υπολογιστικό περιβάλλον στο οποίο θα εκτελεστεί.

4. Το αλφάβητο αποτελείται από ένα υποσύνολο όλων των ακολουθιών που δημιουργούνται από τα στοιχεία της γλώσσας.
5. Το λεξιλόγιο αποτελείται από το σύνολο των στοιχείων που χρησιμοποιεί η γλώσσα.

6. Η γραμματική αποτελείται από το  τυπικό (είναι το σύνολο των κανόνων που ορίζει τις μορφές με τις οποίες μια λέξη είναι αποδεκτή) και το Συντακτικό.
7. Βασική διαφορά φυσικών και τεχνιτών γλωσσών αποτελεί η δυνατότητα εξέλιξης των τεχνητών γλωσσών.
8. Η αντικειμενοστραφής σχεδίαση εκλαμβάνει ως πρωτεύοντα δομικά στοιχεί ενός προγράμματος τις λειτουργίες πάνω στα δεδομένα,  από τις οποίες με κατάλληλη μορφοποίηση δημιουργούνται τα αντικείμενα.

9. Ο παράλληλος προγραμματισμός Χρησιμοποιείται σε συστήματα που διαθέτουν παραπάνω από μία μνήμες οι οποίες μοιράζονται τον ίδιο επεξεργαστή και λειτουργούν παράλληλα εκτελώντας διαφορετικές εντολές του ίδιου προγράμματος.

10. Ο παράλληλος προγραμματισμός Χρησιμοποιείται σε συστήματα που διαθέτουν παραπάνω από έναν επεξεργαστές οι οποίοι μοιράζονται την ίδια μνήμη και λειτουργούν παράλληλα εκτελώντας διαφορετικές εντολές διαφορετικών προγραμμάτων.

Καλή επιτυχία






















































