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     Ανάπτυξη Εφαρμογών σε προγραμματιστικό περιβάλλον


	Ονοματεπώνυμο:
	Τμήμα: ΓΤ


1. Η ADA είναι:
Α) Γλώσσα 4ης γενιάς.

Β) Γλώσσα υψηλού επιπέδου.

Γ) Γλώσσα πολύ υψηλού επιπέδου.

Δ) Τίποτα από τα παραπάνω.

2. H FORTRAN χρησιμοποιείται:

Α) Για την επίλυση μαθηματικών και επιστημονικών προβλημάτων.

Β) Σε προβλήματα τεχνητής νοημοσύνης.

Γ) Για την ανάπτυξη γενικής φύσης εφαρμογών.

Δ) Τα Α & Γ.

3. H BASIC χρησιμοποιείται:

Α) Για την ανάπτυξη εμπορικών εφαρμογών μόνο.

Β) Μόνο στην εκπαίδευση.

Γ) Για την ανάπτυξη γενικής φύσης εφαρμογών. 

Δ) Τα Β & Γ.

4. H PASCAL δημιουργήθηκε:
Α) Για την ανάπτυξη εμπορικών εφαρμογών.
Β) Για την επίλυση μαθηματικών και επιστημονικών προβλημάτων.
Γ) Για την ανάπτυξη γενικής φύσης εφαρμογών.
Δ) Όλα τα παραπάνω.
5. Η SQL είναι:

Α) Γλώσσα 3ης γενιάς.
Β) Γλώσσα 4ης γενιάς.
Γ) Βάση δεδομένων.

Δ) Τα Β & Γ.
2. Αντιστοιχίστε τα παρακάτω:

	1. Διαδικασιακός προγραμματισμός
2. Αντικειμενοστραφής προγραμματισμός
3. Συναρτησιακός προγραμματισμός

4. Οπτικός προγραμματισμός

5. Λογικός   προγραμματισμός

	Α. ALGOL
Β. C++
Γ. VISUAL C++
Δ. PL/1 
Ε. PASCAL 
Στ. JAVA 
Z. FORTRAN
H. PROLOG
Θ. LISP
I. BASIC

K. VISUAL BASIC
Λ. C 


1…………………. 2……………………… 3………………………. 4………………………. 5……………………….
3. Απαντήστε με σωστό ή λάθος

1. Η γλώσσα μηχανής είναι άμεσα αντιληπτή από τον υπολογιστή και απ’ ευθείας εκτελέσιμη.
2. Οι εντολές σε γλώσσα μηχανής αποτελούνται από συμβολικά ονόματα.

3. Οι γλώσσες υψηλού επιπέδου έχουν συμβολομεταφραστή.
4. H COBOL δεν είχε μεγάλη εμπορική επιτυχία.
5. Οι συμβολικές γλώσσες είναι μία εξέλιξη των γλωσσών μηχανής.
6. Τα προγράμματα που έχουν γραφεί σε συμβολική γλώσσα εξαρτώνται από το υλικό του υπολογιστή.
7. Μία γλώσσα προγραμματισμού που είναι αντικειμενικά καλύτερη από κάποια άλλη, δεν υπάρχει ούτε πρόκειται να υπάρξει.
8. Το αλφάβητο μιας τεχνητής γλώσσας είναι το σύνολο των χαρακτήρων που χρησιμοποιεί.

9. Η λέξη «ΌΣΟ» ανήκει στο λεξιλόγιο της ΓΛΩΣΣΑΣ.
10. Η εντολή ΔΙΑΒΑΣΕ Α,DONE είναι λάθος.
11. Ο Τμηματικός προγραμματισμός υλοποιεί την ιεραρχική σχεδίαση.
12. Οι γλώσσες προγραμματισμού βελτιώνονται και μεταβάλλονται, με σκοπό να Βελτιώσουν αδυναμίες τους.

13. Ιεραρχική σχεδίαση προγράμματος είναι μια διαδικασία από επάνω προς τα κάτω.

14. Η σημασιολογία αναφέρεται στην σημασία κάθε πρότασης.

15. Τυπικό είναι το σύνολο των κανόνων που ορίζει τις μορφές με τις οποίες μια λέξη είναι σωστή.






















































