Α.Ε.Π.Π. – Επανάληψη στο 6ο κεφάλαιο (εισαγωγή στον προγραμματισμό)

Άσκηση Α
Να χαρακτηρίσετε ως (Σ) σωστή ή (Λ) λάθος καθεμιά από τις ακόλουθες προτάσεις:

1)  Το πρόγραμμα μετά την παρέμβαση του μεταγλωττιστή ονομάζεται πηγαίο.
Σ
Λ
2)  Ένα πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής είναι μια ακολουθία bits.
Σ
Λ
3)  Η Java είναι αντικειμενοστραφής γλώσσα.
Σ
Λ

4)  Ο συντάκτης είναι ένας επεξεργαστής κειμένου.
Σ
Λ

5)  Οι τεχνητές γλώσσες εξελίσσονται πιο αργά από τις φυσικές.
Σ
Λ
6)  Η FORTRAN αναπτύχθηκε ως γλώσσα κατάλληλη για την επίλυση μαθηματικών προβλημάτων.
Σ
Λ

7)  Η εντολή x – 2 ← 8 είναι λογικό λάθος.
Σ
Λ
8)  Η καλύτερη γλώσσα προγραμματισμού είναι η C++.
Σ
Λ
9)  Ένα πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής χρειάζεται μεταγλώττιση.
Σ
Λ
10) Οι γλώσσες χαμηλού επιπέδου αποκρύπτουν λεπτομέρειες υλοποίησης από τον χρήστη.
Σ
Λ
Άσκηση Β
Να αντιστοιχίσετε τα στοιχεία της 1ης στήλης με αυτά που ταιριάζουν στη 2η στήλη:

	Παράσταση - εντολή
	Είδος σφάλματος

	1. Εμβ_τριγώνου ← β * υ                     - A
	Α. Λογικό 

	2. εμφάνισε “το βάρος είναι : , βάρος       - B
	

	3. διάβασε “επίδοση”                            - B
	Β. Συντακτικό

	4. μο ← (β1+β2+β3/3)                             - A
	

	5. κατάσταση ← x>5 και ομάδα ≠ ΑΕΚ         - B
	


Άσκηση Γ
1) Να συμπληρώσετε τις λέξεις που λείπουν:

2) Αλφάβητο μιας γλώσσας ονομάζεται το σύνολο  των συμβόλων που χρησιμοποιείται από τη γλώσσα.
3) Οι τεχνητές γλώσσες σε αντίθεση με τις φυσικές χαρακτηρίζονται από στασιμότητα .

4) Ο δομημένος προγραμματισμός στηρίζεται στη χρήση τριών στοιχειωδών λογικών δομών, της ακολουθίας, της επιλογής και της επανάληψης.

5) Το αρχικό πρόγραμμα που γράφει ο προγραμματιστής στον συντάκτη λέγεται πηγαίο.

6) Αντιθέτως το αντικείμενο παράγεται από τον μεταγλωττιστή.

Άσκηση Δ
Να αντιστοιχίσετε κάθε στοιχείο της 1ης στήλης με αυτό που ταιριάζει στη 2η στήλη:

	Γλώσσα προγραμματισμού
	χαρακτηριστικό

	1. C             - Β
	Α. συναρτησιακή

	2. Java           -Δ
	Β. Κατάλληλη για προγραμματισμό μηχανών

	3. C++               -Ε
	Γ. η πρώτη γλώσσα επιστημονικής κατεύθυνσης

	4. Fortran             -Γ
	Δ. προγραμματισμός στο διαδίκτυο

	5. LISP                 -Α
	Ε. αντικειμενοστραφής


