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Δάπεδο 

1. Πατάω  δκλικ Brush Cube και x=1024, y=1280, z=32.Μετά CSG Add. 

 

2. Αν κζλω να το τεςτάρω δκλικ και Play from Here (PFH). Δεν βλζπω τίποτα 

όμωσ. Είμαι ςτο Unlit (designer mode). Αν πατιςω Lit (game mode) ι G 

όντωσ επιβεβαιώνω ότι δεν φαίνεται τίποτα.  

 

3. Πρζπει να προςκζςουμε φωσ. Ζχω πατθμζνο το πλικτρο L και πατάω ακλικ. 

Βλζπω πωσ μπαίνει θ λάμπα, τθ ςθκώνω και φωτίηεται το δάπεδο. Αμζςωσ 

με πάει ςε Lit Mode. 
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4. PFH αλλά και πάλι τίποτα. Κάκε φορά λοιπόν που ειςάγω φωσ πρζπει να 

κάνω Build All. 
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Τοίχοι 
 

1. Στο υπάρχον δάπεδο πάω να προςκζςω τοίχουσ. Δκλικ Brush Cubex=1024, 

y=32, z=576. Από το VP P είναι λίγο δφςκολο να το κεντράρουμε. Πάμε ςτο 

VP F και το φζρνουμε ακριβώσ ςτο δάπεδο. Αν δυςκολευόμαςτε αλλάηουμε 

το grid. 

 

2. Τον πάω πίςω και πατάω CGD Add 

 

3. Αν κζλω να φτιάξω ζνα ακριβζσ αντίγραφο μετακινώ το κόκκινο wireframe 

και πάλι Add. 
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4. Μπορώ όμωσ κάτι πιο εφκολο. Είμαι πχ ςτο VP F, κλικάρω τον τοίχο και με 

πατθμζνο το πλικτρο ALT μετακινώ τον τοίχο και κάνω duplicate. Πρζπει 

όμωσ να πατιςω BGVL. 

 

5. Τώρα για να φτιάξω τουσ άλλουσ 2 τοίχουσ μπορώ να κάτςω να τουσ 

υπολογίςω ι να κάνω το εξισ. Πάω τον κζρςορα ςτθν μία πλευρά και πατάω 

το μεςαίο κουμπί του mouse (ρόδα). Κουνώντασ το ποντίκι μετράει τθν 

απόςταςθ. 

 

6. Αν προςζξουμε κάτω αριςτερά τισ ςυντεταγμζνεσ μασ λζνε ποια είναι τα 

x,y,z. Πάω λοιπόν και δκλικ ςτο Brush Cubex=32, y=896, z=576. Με τθ 

βοικεια των VP T-S κεντράρω τον τοίχο. Πατάω CSG Add και μετά τον 

κοπιάρω. 
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