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ΠΑΡΑΘΤΡΑ - ΠΟΡΣΕ΢ 

1. Ανοίγουμε το αρχείο του μακιματοσ 5 και πάμε να κάνουμε πόρτεσ και 

παράκυρα. Πατάμε Brush Cube (BC) και ουςιαςτικά πάμε να δώςουμε 

διαςτάςεισ ςτο κόκκινο wireframe που κα ναι το καλοφπι τθσ πόρτασ μασ. 

Βάηουμε x=256, y=32, z=320. Μασ βοθκάνε πάντα οι άξονεσ κάτω αριςτερά 

ςτθν οκόνθ. 

 

2. Το πλαίςιο κα ναι όπωσ παρακάτω και πάμε ςτο VP T για να το κεντράρουμε. 
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3. Στο VP S βάηω τθν πόρτα να ακουμπάει ςτο δάπεδο. Αν κζλουμε για να 

ζχουμε ακριβζσ αποτζλεςμα χρθςιμοποιοφμε το μζτρο. 

 

4. Πατάμε το CSG Substract (CSG SB) και βλζπουμε ότι θ πόρτα κόπθκε. 
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5. Τώρα πάμε να φτιάξουμε παράκυρα. Πατάμε πάλι BC και δίνουμε 

επικυμθτζσ διαςτάςεισ πχ x=256, y=32 , z=256  . 

6. Αυτό που πρζπει να κάνω είναι να πιάςω το κόκκινο πλαίςιο και να το κάνω 

rotate. 

 

7. Τοποκετώ το παράκυρο εκεί που κζλω και πατάω πάλι CSG SB. 

 

 


