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ΚΟΛΟΝΕΣ - ΟΡΟΦΗ 

1. Συνεχίηουμε από το ςπίτι με τθν πόρτα και το παράκυρο. 

 

2. Στα Brushes επιλζγω Cylinder. Πατιςτε Hollow και Outer – Inner Radius και 

δείτε τι αλλάηει. Εμείσ δεν επιλζγουμε Hollow και Outer Radius=256. 

 

3. Φτιάχνω τθν κολόνα και τθν τοποκετώ όπου κζλω. 
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4. Μετακινώντασ το κόκκινο πλαίςιο και πατώντασ CSG Add φτιάχνω όςεσ 

κολόνεσ κζλω ι τισ κοπιάρω με κρατθμζνο το ALT. 

 

5. Τζλοσ κα προςκζςω οροφι. Αλλάηω το Grid ςε 32 για μεγαλφτερθ 

λεπτομζρεια και πάω να μετριςω το ςπίτι από άκρθ ςε άκρθ. 
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6. Πατάω BC και για y βάηω όςο μζτρθςα πχ 1600, για z=32, x=1024. Στο VP T 

μεταφζρω το καινοφριο κόκκινο πλαίςιο ακριβώσ πάνω από το ςπίτι. Κοιτάω 

και το VP F. Πατάω Add. 

 

7. Θζλω να φτιάξω ….  Και για αυτό κα ανοίξω το GM. Όταν ζχω GM καλό είναι 

να δουλεφω ςε Brush Wireframe. 
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8. Επιλζγουμε τθν μπροςτινι επιφάνεια και πατάμε Split. 

 

9. Πάω ςτο VP S και επιλζγω τθ μεςαία ακμι. Πάλι ςτο VP S μετακινώ το βζλοσ 

προσ τα πάνω. 
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10. Πάω ςτο Lit Mode αλλά δεν βλζπω κάτι γιατί πρζπει να κάνω BGVL. 

 

 

 


