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Content Browser (CB) - Materials 

1. Συνεχίηουμε με το προθγοφμενο ςπίτι και πάμε να προςκζςουμε υλικά ςε 

τοίχουσ, δάπεδα κλπ. Πατάω και ανοίγει ο CB. 

 

2. Ουςιαςτικά ο CB είναι θ μθχανι αναηιτθςθσ του UDK. Υλικά, δζντρα, ιχοι, 

όπλα, οχιματα, χαρακτιρεσ και πολλά άλλα βρίςκονται εδϊ οργανωμζνα. 

Ανοίγοντασ τον CB μασ ξεκινάει από κει που ιμαςταν τθν τελευταία φορά. 

Για να κάνω reset τα πάντα και να ψάξω από τθν αρχι πατάω Clear, X, και All 

Assets. 

  

3. Βλζπω ςτον CB Textures και Materials. Η διαφορά είναι λεπτι. Αυτό που κα 

κυμόμαςτε είναι ότι το texture ουςιαςτικά είναι μζροσ του material. 



UDK Μάκθμα 8 

[2] 
 

4. Επιλζγω Materials και με scroll down διαλζγω ζνα με ακλικ (γίνεται κίτρινο 

που ςθμαίνει ότι ζχει επιλεγεί). Με drag and drop (dnd) το ειςάγω ςτο 

πάτωμα.  

 

5. Πάω τϊρα ςτουσ τοίχουσ. Μπορϊ να βάλω ξεχωριςτά υλικά. Αν κζλω ςε 

όλουσ τουσ τοίχουσ να βάλω το ίδιο υλικό τότε με κρατθμζνο το Ctrl τουσ 

επιλζγω. Άλλοσ τρόποσ είναι να κάνω δκλικ ςε ζνα τοίχο και Select 

SurfacesAdjacent Walls. 

 

6. Άλλοσ τρόποσ ειςαγωγισ υλικοφ. CBεπιλζγω υλικόδκλικ ςε ζνα 

τοίχοApply Material 
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7. Αφοφ ειςάγω υλικά ςε όλουσ τουσ τοίχουσ ςυνεχίηω. Πολλζσ φορζσ τα υλικά 

μασ λόγω των διαφορετικϊν επιφανειϊν δεν ταιριάηουν απόλυτα μεταξφ 

τουσ. Αυτό το φτιάχνω από τισ ιδιότθτεσ επιφανειϊν. ViewSurface 

Properties ι F5 αφοφ πρϊτα επιλζξω μια επιφάνεια.  

 

8. Αν κζλω να ευκυγραμμίςω πχ τα πλακάκια, διαλζγω τισ επιφάνειεσ και 

επιλζγω Planner από το Alignment και Apply. Από το Pan (ουςιαςτικά Move) 

μετακινϊ Horizontal (U) ι Vertical (V) τα επιλεγμζνα Materials. Αν κζλω να 

κάνω αντίςτροφι κίνθςθ πατάω Shift και πάλι U ι V. 


