
Εισαγωγή οχημάτων και όπλων 

1. Πθγαίνετε ςτθν επιλογι File  New Level  πχ Morning Lighting (Εικόνα 1) 

 

Εικόνα 1 

2. Στθ ςυνζχεια προςκζτουμε οχιματα και όπλα. Για το ςκοπό αυτό επιλζγουμε το 

Content Browser , μεταβαίνουμε ςτθν καρτζλα Actor Classes Vehicle και με drag and 

drop ειςάγω ζνα όχθμα (Εικόνα 2.) 

 

Εικόνα 2 

3. Στθ ςυνζχεια γράφετε ςτο πεδίο search τθ λζξθ weapon (Εικόνα 3), από τθ λίςτα 

που εμφανίηεται επιλζγουμε Weapon Pickup Factory (Εικόνα 4). Με διπλό click πάνω ςτο 

όπλο τθσ επιλογισ ςασ ςτο VP Perspective, ανοίγει νζο παρακυρικό περιβάλλον. Εκεί ςτθν 

πρώτθ επιλογι δίνεται θ δυνατότθτα να κάνετε χριςθ του όπλου που κζλετε να 

εμφανίηεται (Εικόνα 5). Βάλτε για παράδειγμα ςε μια επιλογι το Rocket Luncher και ςε 

άλλθ επιλογι το  Sock  



 

Εικόνα 3 

 
Εικόνα 4 

 
Εικόνα 5 

4. Κάντε Δεξί Click και επιλζξτε Play From Here για να δοκιμάσετε. Πατώντασ το πλικτρο 

Ε μπορείτε να μεταβείτε μζςα ςτα οχιματα. 


