
Path nodes-player start-jump pads-add bots 

1. Ανοίξτε μια πίςτα που ζχετε ιδθ φτιάξει. Σε περίπτωςθ που δεν υπάρχει ζτοιμθ, 
μεταβείτε ςτθ γραμμι μενοφ ςτθν επιλογι File> New Level> Morning Light. 

2. Στθν επιλογι View κα πρζπει να μεταβείτε ςτο πεδίο World Properties και θ 
επιλεγμζνθ ρφκμιςθ να είναι ςτο Game type (κακϊσ και ςτα Default και PIE) 
οποιαδιποτε μορφι UT (για παράδειγμα utgame, UTdeathMatch, κλπ.) 

3. Όπωσ αναφζρκθκε ςτο προθγοφμενο μάκθμα προβείτε ςτθν προςκικθ 
weapons,ammo ,armor και vehicles (Content Browser > Actor Classes). Ζνασ 
άλλοσ τρόποσ να κάνετε τθν προςκικθ είναι αφοφ ζχετε επιλζξει το αντικείμενο 
από το Content Browser, να μεταβείτε ςτο Viewport Perspective και κάνοντασ 
δεξί click να πατιςετε add για προςκικθ (Εικόνα 1) 

 

Εικόνα 1 

4. Το πρϊτο βιμα  που πρζπει να γίνει ςτθν πίςτα ςασ για να δουλζψει ςωςτά είναι 
να προςδιορίςετε τα ςθμεία εκκίνθςθσ των bots (spawned). Πρόκειται 
ουςιαςτικά για τα robots που ςτρζφονται εναντίον του χαρακτιρα ςασ. Για το 
ςκοπό αυτό κάνετε δεξί click πάνω ςτο viewport και επιλζγετε Add Actor > Add 
Players Start (Εικόνα 2). 

5.  

Εικόνα 2 



Τοποκετείτε τζςςερα bots (ζνα για κάκε γωνία τθσ πίςτασ). Για γριγορθ προςκικθ(Εικόνα 
3) αφοφ ειςάγετε το πρϊτο μπορείτε με alt+ αριςτερό click να κάνετε copy για προςκικθ 
ςτισ υπόλοιπεσ γωνίεσ. 

 
Εικόνα 3 

6. Στθ ςυνζχεια πρζπει να γίνει προςκικθ των path nodes, δθλαδι να διαςαφθνιςτεί θ 
περιοχι κίνθςθσ των bots. Για το ςκοπό αυτό κάνετε δεξί click και επιλζγετε Add Actor > 
Add Path Node (Εικόνα 4). 

 

Εικόνα 4 



Κάντε προςκικθ πολλϊν διαςκορπιςμζνων βθμάτων (Εικόνα 5). Όπου δεν υπάρχουν 
nodes τα Bots δεν πθγαίνουν ποτζ. Αντίκετα ςε όποιο ςθμείο ζχουμε ςκάλεσ, τρφπεσ, 
ςτοζσ κλπ κα ιταν δόκιμο να μπουν τα bots ςασ. 

 

Εικόνα 5 

7. Στθ ςυνζχεια κάνετε προςκικθ κι άλλων αντικειμζνων, ενεργειϊν, κλπ. Για το ςκοπό 
αυτό μεταβείτε ςτο Content Browser Actor Classes >  search. Στο πεδίο αναηιτθςθσ 
γράφετε health και με drag and drop ειςάγετε ζνα superhealth (Εικόνα 6). 

 

Εικόνα 6 

Παρατθρείςτε ότι πάνω από αυτά τα αντικείμενα υπάρχει light (Εικόνα 7)Αν επικυμείτε να 
είναι πιο εμφανζσ το αποτζλεςμα και να φωτίηεται μπορείτε να προςκζςετε ζνα. 

 

Εικόνα 7 



8. Όταν ζχετε ειςάγει ζνα όπλο ςτθ ςκθνι ςασ (Content Browser > search: weapon > drag 
and drop (πχ pick up factory)) μπορείτε να προςκζςετε με drag and drop τα αντίςτοιχα 
φϊτα. Με διπλό click πάνω ςε κάκε όπλο, ςτο παράκυρο διαλόγου που εμφανίηεται 
επιλζγετε τι επικυμείτε να υπάρχει ςε κάκε όπλο(Εικόνα 8) 

 

Εικόνα 8 

9. Σε περίπτωςθ που το όπλο τθσ επιλογισ ςασ ζχει τοποκετθκεί ςε ψθλό ςθμείο θ 
πρόςβαςθ ςε αυτό είναι αδφνατθ. Για το ςκοπό αυτό κα πρζπει να προςτεκοφν jump 
pads. Μεταβείτε ςτο Content Browser και επιλζξτε Actor Classes search(ειςάγετε τθν 
επιλογι jump)(Εικόνα 9). Βλζπετε ςτα αποτελζςματα το UTjumpPad (Εικόνα 10) και το 
προςκζτετε ςτο ςθμείο που κζλετε πχ. πριν από ζνα ψθλό κφβο όπου είναι τα όπλα. 

 

Εικόνα 9 
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Εικόνα 10 

9. Αν επιλζξετε play from here και πλθςιάςετε ςτο jump pad κα δείτε ότι ακοφγεται ο ιχοσ 
αλλά δεν γίνεται τίποτε άλλο. Πρζπει δθλαδι να του πείτε πωσ αν πατιςετε εκεί πάνω 
κα πρζπει να οδθγθκείτε ςε ςυγκεκριμζνο ςθμείο. Πθγαίνετε ςτο ςθμείο ςτόχο κάνετε 
δεξί click και επιλζξτε add actoradd path node. Κάνετε διπλό click ςτο jump Pad και 
βάλτε το όνομα του Path Node ςτο JumpTarget (Εικόνα 11). 

10. Κλειδϊςτε τισ ιδιότθτεσ ςασ για να ςτακεροποιθκεί το παράκυρο ιδιοτιτων. Για το 
ςκοπό αυτό πατιςτε το λουκζτο (2ο από δεξιά ςτο παράκυρο ιδιοτιτων) (Εικόνα 12). 
Επιλζξτε το Path Node με click και κάνετε insert από το πράςινο βελάκι ςτο  Jump Target. 

 

Εικόνα 11 



 

Εικόνα 12 

11. Από τθ γραμμι  Μενοφ επιλζγετε BuildPath (Εικόνα 13) ι κάνετε από το κουμπί 
γριγορθσ επιλογισ ςτθν κορδζλα (Εικόνα 14). Αν εμφανιςτεί παράκυρο διαλόγου με 
errors κοιτάηετε ποια είναι και τα ςβινετε. Στθ ςυνζχεια πατιςτε play from here για να 
δείτε το αποτζλεςμα. 

 
Εικόνα 13 

 
Εικόνα 14 

12. Στθ ςυνζχεια κάνετε rebuild τα paths, επιλζξτε play from here και πατιςτε  από το 

keyboard το ~. Ανοίγει ζνα παράκυρο διαλόγου όπου γράφει add bots x (όπου x ο 



αρικμόσ των bots που κζλετε να ειςάγετε). Κάνετε spawn τα bots από τα ςθμεία που 

ειςάγατε ςτθν αρχι. Δοκιμάςτε και πάλι τθν πίςτα. 

 
 
 


