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Πρώτα δηλώνω τις 
μεταβλητές και στη 
συνέχεια αν είναι 
είσοδος ή έξοδος 

 

 

 

 
Δήλωση πίνακα  

 
Δομή επανάληψης 

 
 

 
 

 
 

 
Δομή επανάληψης 

 
Δήλωση πίνακα 

 
προσπέλαση πίνακα 
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Απλή δομή επιλογής 

 

Αισθητήρα 
//Σταθερές 
const int photoresistor = A0; 
const int ledpin=9; 
//Μεταβλητές 
int value; 
void setup(){ 
 pinMode(ledpin, OUTPUT); 
 //pinMode(photoresistor, INPUT);   Δεν 
χρειάζεται! 
 Serial.begin(9600);     } 
void loop(){ 
  value = analogRead(photoresistor); 
  if (value > 25){ 
    digitalWrite(ledpin, LOW);        } 
  else{     digitalWrite(ledpin, HIGH);      } 
  //Έλεγχος 
  Serial.print("Value:"); 
  Serial.println(value); 
  delay(1000);   //Εκτύπωση ανα 1sec...   } 

Σύνθετη δομή επιλογής 

 
Πολλαπλή δομή επιλογής 

 
Δομή επανάληψης όσο 
int i=1; 
while (i <=10) 
{ 
digitalWrite (led1, HIGH); 
 delay, 200; 
 digitalWrite (led1, LOW); 
 delay, 200;  
i++; 
} 

 
 

Δομή επανάληψης 
Αρχή…. Μέχρις ότου 

 
do  
{ 
  digitalWrite (led1, HIGH); 
  i++; 
} while(i<10); 

 

Φόρτωση βιβλιοθήκης 
κινητήρα 

 
Συνάρτηση: πριν την void setup. Void nmpako {entoles}. Η κλήση γίνεται μέσα στην void loop nmpako(); 

Σχόλια // όταν θέλω να γράψω κάτι μέσα στο κώδικά μου (μια γραμμή) 

/* όταν θέλω να γράψω κάτι μέσα στο κώδικά μου πολλές γραμμές, όταν θέλω να γράψω κάτι μέσα στο κώδικά 
μου πολλές γραμμές, όταν θέλω να γράψω κάτι μέσα στο κώδικά μου πολλές γραμμές*/ 
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Χρήση σταθερών και  
μεταβλητών 

 Ή 
μη χρήση σταθερών 

και  μεταβλητών 

Const Int ledRed = 6;  
Const int ledGreen = 5; 
 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΧΩΡΙΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

PinMode (ledRed, OUTPUT); 
PinMode (ledgREEN, OUTPUT); 

PinMode (5, OUTPUT); 
PinMode (6, OUTPUT); 

Int redPin = 11; 
intgreenPin = 10; 
int bluePin = 9; 
int I; 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΧΩΡΙΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

pinMode (redPin, output); 
pinMode (greenPin, output); 
pinMode (bluePin, output); 

pinMode (11, output); 
pinMode (10, output); 
pinMode (9, output); 

Γεννήτρια       i=random(1.100); 

Δομή επανάληψης 
 

 
 

Για i από 0 μέχρι 7 με 
βήμα 1 (i=i+1) 

 

 
 

 
i=1 

 

Αυτό σημαίνει ότι η τιμή του I  θα είναι 1, αρχικοποίηση του i. 

i<=7; 

Aυτό σημαίνει ότι μέχρι το i είναι μικρότερο ίσο από το 7 θα ισχύει η συνθήκη 
και θα εκτελούντε οι εντολές εντός της δομής επενάληψης,  
 

 

i++ 

Μετα από την τελευταία εντολή το i θα αυξηθεί  κατά 1 αυτό γίνεται μετά την 
τελευταία εντολή και πρίν το } 
 
Θα γίνει: 
 
0<=7 
0+1=1 <=7 
1+1=2<=7 
2+1=3<=7          8 φορές 
3+1=4<=7 
4+1=5<=7 
5+1=6<=7 
6+1=7<=7 
 
7+1=8>7  άρα δεν ισχύει η συνθήκη και βγαίνει από την δομή επανάληψης. 

void setup() { Serial.begin(9600); }  και  
void loop() {Serial.println("to mynima einai"); delay (500); Serial.println("Hello World"); } 

Καλό είναι αυτό τον μίνι οδηγό να το έχετε κοντά σας τουλάχιστον στην αρχή! 
Όπως καλό θα ήταν να κρατάτε σημειώσεις όπως το καταλαβαίνετε εσείς! 
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