
 
 
 

Βαςικζσ αρχζσ του Scratch τθσ Margo Tinawi 

 

Εκτιμϊμενθ διάρκεια: 1 ώρα και 30 λεπτά 

Ηλικιακό επίπεδο: Μακθτζσ πρωτοβάκμιασ εκπαίδευςθσ 

Μακθςιακοί ςτόχοι, δεξιότθτεσ και ικανότθτεσ 

το τζλοσ του μακιματοσ αυτοφ, οι μακθτζσ κα ζχουν μάκει ότι: 

- ο υπολογιςτισ είναι μια μθχανι θ οποία εκτελεί τισ εντολζσ που τθσ δίνουν οι άνκρωποι· 

- ζνασ αλγόρικμοσ είναι μια διαδικαςία (ςυνταγι) επίλυςθσ ενόσ προβλιματοσ· 

- το Scratch είναι ζνα περιβάλλον οπτικοφ προγραμματιςμοφ· 

- οριςμζνεσ εντολζσ εκτελοφνται μόνο εάν ενεργοποιθκοφν από ζνα ςυμβάν (προγραμματιςμόσ βάςει 

ςυμβάντων)· 

- οριςμζνεσ εντολζσ εκτελοφνται θ μία μετά τθν άλλθ (ακολουκιακόσ προγραμματιςμόσ). 

 

Δραςτθριότθτεσ και ρόλοι 

Οι μακθτζσ ανακαλφπτουν το περιβάλλον του Scratch και δθμιουργοφν ζναν ςφντομο διάλογο κινουμζνων 

ςχεδίων. Ο κακθγθτισ δίνει οδθγίεσ, παρακολουκεί τθν τάξθ και παρζχει βοικεια όταν χρειάηεται. 

Τι χρειάηεςτε; 

Για τθ ςχολικι αίκουςα: 

- ζναν προβολζα βίντεο (ι ζναν ζξυπνο πίνακα) 

- (ΠΡΟΑΚΡΕΣΚΚΑ) ζνα ςτικάκι USB για τθν αποκικευςθ όλων των ζργων 

 

Για κάκε δυάδα μακθτών: 

- ζναν υπολογιςτι ςυνδεδεμζνο ςτο διαδίκτυο ι ζναν υπολογιςτι ςτον οποίο είναι ιδθ εγκατεςτθμζνο το 

λογιςμικό Scratch (είναι χριςιμο να υπάρχει εικονίδιο του Scratch ςτθν επιφάνεια εργαςίασ)  

- ζνα ποντίκι θλεκτρονικοφ υπολογιςτι 

 

Χϊροσ μάκθςθσ 

χολικι τάξθ ι αίκουςα υπολογιςτών 

 

 



 
 
 

Περιγραφι τθσ δραςτθριότθτασ 

Βιμα 1: Ειςαγωγι (5 λεπτά) 
 

Εξθγιςτε ότι ςτόχοσ αυτοφ του μακιματοσ είναι θ δθμιουργία ενόσ κινουμζνου ςχεδίου που αναπαριςτά μια 

ςυνομιλία μεταξφ δφο χαρακτιρων. Δείξτε ςτθν τάξθ ποιο κα μποροφςε να είναι το τελικό αποτζλεςμα με τθ 

βοικεια ενόσ ζργου Scratch που κα ζχετε δθμιουργιςει εκ των προτζρων. Αυτό κα δώςει κίνθτρο ςτουσ 

μακθτζσ.      Παράδειγμα διατίκεται ςτθ διεφκυνςθ:     https://scratch.mit.edu/projects/179470715/ 

Βιμα 2: Βαςικζσ εντολζσ (10 λεπτά) 
 

Πείτε ςτουσ μακθτζσ να ςυνδεκοφν με/να ανοίξουν το Scratch. Εάν οι μακθτζσ εργάηονται ςυνδεδεμζνοι ςτο 

διαδίκτυο, μποροφν να βρουν τον ιςτότοπο του Scratch ςτθ διεφκυνςθ https://scratch.mit.edu/ ι 

πλθκτρολογώντασ «Scratch» ςε μια μθχανι αναηιτθςθσ (για παράδειγμα ςτθ Google). τθ ςυνζχεια, κα πρζπει 

να κάνουν κλικ ςτο πλικτρο «Create» (Δθμιουργία) 

 

 

              

Συμβουλι 

τθν ζκδοςθ για επιτραπζηιο υπολογιςτι, μπορεί να ηθτθκεί από τουσ μακθτζσ 

να εγκαταςτιςουν ενθμερώςεισ. υνιςτάται να μθν προβοφν ςτθν ενζργεια αυτι 

και να εγκαταςτιςουν τισ ενθμερώςεισ μετά το μάκθμα. 

 

τθ διαδικτυακι ζκδοςθ, μπορεί να ηθτθκεί από τουσ μακθτζσ να 

ενεργοποιιςουν το πρόγραμμα Adobe Flash. 

 

https://scratch.mit.edu/projects/179470715/
https://scratch.mit.edu/


 
 
 
    

τθ ςυνζχεια, δείξτε με ποιον τρόπο θ γάτα (θ προεπιλεγμζνθ μορφι) μπορεί να προχωριςει μπροςτά 

ςφροντασ και αποκζτοντασ τθν εντολι «Move 10 steps» (προχώρθςε 10 βιματα) από τθν παλζτα με τα μπλοκ 

εντολών ςτθν περιοχι ςεναρίου. 

 

Κάντε κλικ ςτθν εντολι. Η γάτα προχωρά μπροςτά 10 βιματα (10 πίξελ). 

Εάν κζλουμε να προχωριςει θ γάτα 20 βιματα, μποροφμε να αντικαταςτιςουμε το «10» με «20». 

 

Εάν κζλουμε να πει θ γάτα κάτι, αλλάηουμε τθν κατθγορία των μπλοκ εντολών ςε «Looks» (Όψεισ), 

 

 ςφρουμε τθν εντολι «say Hello! For 2 seconds» (πεσ Γεια ςου! για 2 δευτερόλεπτα) ςτθν περιοχι ςεναρίου  

 

και τθν «κουμπώνουμε» ςτο πρώτο μπλοκ εντολών.  

 

Για να διαγράψουμε ζνα μπλοκ, το μεταφζρουμε πίςω ςτθν παλζτα με τα μπλοκ εντολών. 

Δείξτε τα κφρια τμιματα του περιβάλλοντοσ του Scratch:  

1. ςκθνι (stage) (εδώ ηωντανεφει το κινοφμενο ςχζδιο/το παιχνίδι)· 

2. περιοχι μορφϊν (sprites area) (χαρακτιρεσ ι αντικείμενα που προγραμματίηονται)·  

3. παλζτα με τα μπλοκ εντολϊν (block palette) (το ςφνολο των εντολών/των μπλοκ εντολών που 

χρθςιμοποιοφνται για τον προγραμματιςμό των μορφών)· 

4. περιοχι ςεναρίου (script area) (θ περιοχι όπου «γράφεται» το πρόγραμμα). 



 
 
 

 

 

Βιμα 3: Ελεφκερθ εξερεφνθςθ (10 λεπτά) 

 

Αφιςτε τουσ μακθτζσ να εξερευνιςουν μόνοι τουσ το Scratch. Μποροφν να δοκιμάςουν διάφορεσ κατθγορίεσ 

μπλοκ εντολών. 

 

 

Βιμα 4: Επιλογι χαρακτιρων (10 λεπτά) 

 

Δείξτε πώσ διαγράφεται θ μορφι γάτασ κάνοντασ κλικ με το δεξί πλικτρο του ποντικιοφ πάνω ςτο εικονίδιο τθσ 

γάτασ ςτθν περιοχι μορφών και επιλζγοντασ «delete» (διαγραφι). 

 

Συμβουλι 

Λςωσ είναι ςκόπιμο να περιορίςετε/παρακολουκιςετε τθ χριςθ τθσ κατθγορίασ 

Θχοσ (Sound). ε μια μεγάλθ ομάδα, ο ιχοσ μπορεί γριγορα να γίνει 

ενοχλθτικόσ, ιδίωσ όταν ςυνδυάηεται με επαναλθπτικοφσ βρόχουσ...  



 
 
 

Δείξτε πώσ προςτίκεται νζοσ χαρακτιρασ κάνοντασ κλικ ςτο πλικτρο «Choose sprite from library» (Επίλεξε 

μορφι από τθ βιβλιοκικθ).  

 

 

 

Αφοφ επιλεχκεί, θ νζα μορφι κα εμφανιςτεί ςε κάποιο ςθμείο τθσ κθνισ. Μπορείτε να μετακινιςετε τον 

χαρακτιρα εντόσ τθσ περιοχισ τθσ κθνισ κάνοντασ κλικ πάνω του και μεταφζροντάσ τον ςτθν επικυμθτι κζςθ. 

 

Ζθτιςετε από τουσ μακθτζσ να διαλζξουν δφο χαρακτιρεσ και να ςκεφτοφν τι κα πουν. 

 

 
 

Βιμα 4: Επιλογι φόντου (5 λεπτά) 

 

Συμβουλι 

Τπενκυμίςτε ςτουσ μακθτζσ να αλλάηουν ρόλουσ. Ια πρζπει να ελζγχουν το 

ποντίκι και το πλθκτρολόγιο εναλλάξ.  



 
 
 

Δείξτε πώσ αλλάηει το φόντο κάνοντασ κλικ ςτο πλικτρο «Choose backdrop from library» (Επιλζξτε υπόβακρο 

από τθ βιβλιοκικθ).  

 

Ζθτιςτε από τουσ μακθτζσ να επιλζξουν κατάλλθλο φόντο. 

 

Βιμα 5: Αποκικευςθ (5 λεπτά) 
 

A. Το Scratch σπηζιμοποιείηαι ζηον θςλλομεηπηηή 
(διαδικηςακόρ επεξεπγαζηήρ) 

 
- Οι μακθτζσ κα πρζπει πρώτα να δώςουν ζνα όνομα ςτο ζργο τουσ: 

 
 
- Από το μενοφ «File» (Αρχείο), οι μακθτζσ μποροφν να καταφορτώςουν το 

ζργο ςτον υπολογιςτι. 



 
 
 

 

 
 

- Ια δθμιουργθκεί ζνα αρχείο S2B, το οποίο μπορεί να αποκθκευτεί ςτθν 
επιφάνεια εργαςίασ ι ςε οποιονδιποτε άλλο φάκελο. 

 
 

- Συχόν περαιτζρω αλλαγζσ ςτο ζργο δεν αποκθκεφονται αυτόματα ςτο αρχείο 
SB2. Οι μακθτζσ πρζπει να «αντικαταςτιςουν» το αρχείο καταφορτώνοντάσ 
το ξανά (επαναλαμβάνοντασ τα προθγοφμενα βιματα). 
 

- Εναλλακτικά, οι μακθτζσ μποροφν να αποκθκεφςουν τθν εργαςία τουσ ςτο 
διαδίκτυο (δθλαδι ςτουσ εξυπθρετθτζσ του Scratch). Για τον ςκοπό αυτό, 
πρζπει πρώτα να πραγματοποιιςουν εγγραφι ι να ςυνδεκοφν ςτο Scratch. 

 
 
- Μετά τθν είςοδό τουσ, το ζργο κα αποκθκευτεί αυτόματα ςτον διαδικτυακό 

φάκελο του μακθτι. 

 
 
- ε οποιοδιποτε ςθμείο, εάν δεν εμφανίηεται θ ειδοποίθςθ «Saved» 

(Αποκθκεφτθκε), οι μακθτζσ μποροφν να προβοφν ςε μθ αυτόματθ 
αποκικευςθ κάνοντασ κλικ ςτο πλικτρο «Save now» (Αποκικευςθ τώρα) ςτο 
μενοφ «File» (Αρχείο). 

 

 
 



 
 
 

   
 
 
 

 

B. Το Scratch είναι εγκατεςτθμζνο τοπικά (επεξεργαςτισ χωρίσ 
ςφνδεςθ) 

 

- Οι μακθτζσ μποροφν να πραγματοποιιςουν αποκικευςθ κάνοντασ κλικ ςτο 
πλικτρο «Save» (Αποκικευςθ) ςτο μενοφ «File» (Αρχείο). 

 
 

- Οι μακθτζσ κα πρζπει να δώςουν ζνα όνομα ςτο ζργο τουσ: 
 

- Ια δθμιουργθκεί ζνα αρχείο S2B, το οποίο μπορεί να αποκθκευτεί ςτθν 
επιφάνεια εργαςίασ ι ςε οποιονδιποτε άλλο φάκελο. 

 
 

 



 
 
 

 

 

Βιμα 6: Συγγραφι ςυνομιλίασ (30 λεπτά) 
 

Δείξτε ςτουσ μακθτζσ πώσ προςτίκεται ζνα ςυμβάν για τθν ζναρξθ τθσ ςυνομιλίασ.  

Κάντε κλικ ςτον πρώτο ςασ χαρακτιρα, προςκζςτε ζνα μπλοκ εντολών «When green flag clicked« (Όταν γίνει 

κλικ ςτθν πράςινθ ςθμαία) ςτθν περιοχι ςεναρίου του  

 

 

και βάλτε τον να πει κάτι, όπωσ παρακάτω (παρατθριςτε ότι αλλάξαμε το κείμενο): 

 

Βάλτε τον δεφτερο χαρακτιρα να απαντιςει. Επαναλάβετε τισ ίδιεσ ενζργειεσ όπωσ παραπάνω (μθν ξεχάςετε να 

κάνετε κλικ ςτον δεφτερο χαρακτιρα ςτθν περιοχι μορφών πριν ξεκινιςετε να προςκζτετε τα μπλοκ εντολών). 

Συμβουλζσ 

Η εγγραφι ςτο Scratch μπορεί να είναι χρονοβόρα και κουραςτικι διαδικαςία· ακόμθ 

περιςςότερο ςτθν περίπτωςθ μεγάλων ομάδων. ασ ςυνιςτοφμε να ηθτιςετε 

Λογαριαςμό Εκπαιδευτικοφ Scratch για τθν καλφτερθ διαχείριςθ τθσ ςυμμετοχισ των 

μακθτών ςασ. Δείτε τθ ςελίδα αυτι για να μάκετε περιςςότερα ςχετικά με τουσ 

Λογαριαςμοφσ Εκπαιδευτικών.  

Για να μποροφν οι μακθτζσ να βρουν ευκολότερα τα ζργα τουσ αργότερα: 

- αρικμιςτε τουσ υπολογιςτζσ· 

- ηθτιςτε από τουσ μακθτζσ να ενςωματώςουν τα ονόματά τουσ ςτισ ονομαςίεσ 

των αρχείων. 

https://scratch.mit.edu/educators/faq
https://scratch.mit.edu/educators/faq


 
 
 

 

Κάντε κλικ ςτθν πράςινθ ςθμαία ςτο πάνω μζροσ τθσ ςκθνισ. 

 

Οι μακθτζσ κα παρατθριςουν ότι οι δφο χαρακτιρεσ μιλοφν ταυτόχρονα. 

 

Για να διορκωκεί το πρόβλθμα αυτό πρζπει να χρθςιμοποιιςουμε το μπλοκ εντολών «Wait» (Περίμενε). 

 

Μποροφμε να ςυμπεριλάβουμε το μπλοκ εντολών «Wait» ςτο ςενάριο του δεφτερου χαρακτιρα. Απλώσ το 

μεταφζρουμε ςτθ ςωςτι κζςθ και αλλάηουμε τον αρικμό των δευτερολζπτων: 

 



 
 
 

                   

Σώρα οι χαρακτιρεσ μιλοφν εναλλάξ! 

Ζθτιςτε από τουσ μακθτζσ να ςυνεχίςουν τθ ςυηιτθςθ. Επιπλζον, μποροφν να προςπακιςουν: 

- να βάλουν τουσ χαρακτιρεσ να προχωριςουν ο ζνασ προσ τον άλλον (τμιμα «Motion» (Κίνθςθ))· 

- να αλλάξουν τθν εμφάνιςθ των χαρακτιρων αφοφ μιλιςουν· 

- να αλλάξουν το φόντο αφοφ μιλιςει ο ζνασ από τουσ χαρακτιρεσ. 

Σθμειϊςεισ 

- Αφιερώςτε τουλάχιςτον μία ώρα για να εξοικειωκείτε με το Scratch πριν διδάξετε αυτό το μάκθμα. 

Μπορείτε να παρακολουκιςετε τα βοθκθτικά μασ βίντεο. Ια δείτε, είναι πολφ διαςκεδαςτικό, ακόμθ 

και για ενιλικεσ! 

- Αφιερώςτε μερικά λεπτά πριν από το μάκθμα για να βεβαιωκείτε ότι όλοι οι υπολογιςτζσ είναι 

ςυνδεδεμζνοι ςτο διαδίκτυο (εάν είναι απαραίτθτο) ι εγκαταςτιςτε το Scratch. 

- Η παροφςα ενότθτα ενδείκνυται περιςςότερο για παιδιά θλικίασ 8 ετϊν και άνω που μποροφν να 

διαβάηουν και να χειρίηονται πλθκτρολόγιο/ποντίκι.  

- Για παιδιά μικρότερθσ θλικίασ, μπορείτε να επιλζξετε το Scratch Junior, το οποίο δεν χρθςιμοποιεί 

κείμενο παρά μόνο αρικμοφσ. θμειώνεται ότι το Scratch Junior είναι διακζςιμο μόνο για ταμπλζτεσ 

(iOS, Android). 

- Ο προγραμματιςμόσ ςε ομάδεσ των δφο παράγει βζλτιςτα αποτελζςματα. Σο ιδανικό είναι δφο μακθτζσ 

ανά υπολογιςτι και εναλλαγι όςον αφορά τον ζλεγχο του πλθκτρολογίου/ποντικιοφ ανά 10 λεπτά 

- Η απώλεια ωρών εργαςίασ δθμιουργεί ζντονθ απογοιτευςθ! Βεβαιωκείτε ότι οι μακθτζσ διακζτουν 

ςτρατθγικι για τθν αποκικευςθ τθσ εργαςίασ τουσ. Βλζπε βιμα 5. 

                             Καλι διαςκζδαςθ ςτθ διδαςκαλία του Scratch! 
 

 

Ονοματεπϊνυμο ςυντάκτριασ: Margo Tinawi 

https://www.scratchjr.org/
https://www.youtube.com/watch?v=vgkahOzFH2Q

