
Δραστηριότητα 1η – Εντολές Κίνησης 
  
 • Τρέξε το scratch. 

• Πήγαινε στην περιοχή [Πληροφορίες Ενεργής 
Μορφής] και άλλαξε το όνομα της γάτας από 
’’Αντικείμενο1’’ σε ‘’γάτα’’ 

• Καθόρισε το μέγεθος που θα έχει η γάτα μας 
κάνοντας ’κλικ’ στο πλαίσιο ’’Μέγεθος’’ και 
πληκτρολογώντας την επιθυμητή τιμή. 

 

 



Σχετική μετακίνηση 
 



Μετακίνηση σε συγκεκριμένο σημείο 
 


