
JAVASCRIPT 1 
Γηδάζθνληεο: Π. Αγγειάηνο, Γ. Εήλδξνο 

Δπηκέιεηα δηαθαλεηώλ: Π. Αγγειάηνο 

 

Σρνιή Ζιεθηξνιόγσλ Μεραληθώλ 

θαη Μεραληθώλ Υπνινγηζηώλ 



Σηόρνο ηεο ώξαο 

• Δηζαγσγή ηεο γιώζζαο Javascript ζε αξράξην επίπεδν: 

• Βαζηθή ζύληαμε 

• Σπλδπαζκόο Javascript θαη HTML 

• Μεηαβιεηέο 

• Τειεζηέο 

• Έιεγρνο ξνήο (if, else, switch, for, while) 

• Σπλαξηήζεηο 

• Αληηθείκελα 

• Βαζηθνί ηύπνη δεδνκέλσλ 



Javascript 

• Δεν έρεη θάπνηα ζρέζε κε ηελ Java 

• Τξέρεη ζηνλ client θαη όσι (απαξαίηεηα) ζηνλ server 

• Σηέιλεηαη ζηνλ browser κέζσ HTTP 

• Με ηελ Javascript νξίδνπκε ηελ ζπκπεξηθνξά ηεο ζειίδαο 

 



 Δλαιιαθηηθέο ιύζεηο 

• Γελ έρνπκε άιιε ελαιιαθηηθή ιύζε πνπ λα είλαη αλνηθηό 

πξόηππν 



Τη κπνξεί λα θάλεη; 

• Animations, εθέ 

• Φόξησζε πεξηερνκέλνπ αζύγρξνλα (ρσξίο refresh) 

• Έιεγρνο θόξκαο πξηλ ην submit 

• Πνιιά, πνιιά άιια 

 



Σπλδπαζκόο HTML θαη Javascript 

• Δηηθέηα <script> 

 

• Φξεζηκνπνηείηαη γηα λα θνξηώζεη θώδηθα javascript 

• Ηδηόηεηα src 

• Έρεη ηηκή ην αξρείν JS πνπ πξέπεη λα θνξηώζεη 

• Ηδηόηεηα type 

• Έρεη ηηκή “text/javascript” 

 

<script type=“text/javascript” src=“foo.js”></script> 



Σπλδπαζκόο HTML θαη Javascript 

<html> 

    <head> 

  <title>:)</title> 

 </head> 

    <body> 

      <script  

   type=“text/javascript”  
   src=“foo.js”> 

  </script> 

    </body> 

</html> 



Σπλδπαζκόο HTML θαη Javascript 

• Δηηθέηα <script> 

 

• Τν src κπνξεί λα παξαιεθζεί θαη λα πεξηέρεη ηνλ θώδηθα JS 

 

<script type=“text/javascript”> 

 //Javascript Code. This is a JS comment btw 

</script> 



Βαζηθή ζύληαμε 

• Ο θώδηθαο ζε θάζε script αξρίδεη λα εθηειείηαη ηελ ώξα 

πνπ ηνλ «δηαβάδεη» ν browser 

 

• Ο θώδηθαο εθηειείηαη ζεηξηαθά 

• Ζ κία εληνιή κεηά ηελ άιιε 

• Κάζε εληνιή ηειεηώλεη ζε ; 

 

• Γε ιεηηνπξγεί ηππώλνληαο πξάκαηα 



Γεηα ζνπ θόζκε! 

<html> 

    <head> 

  <title>JS</title> 

 </head> 

    <body> 

  <script type=“text/javascript”> 

   alert( „Hello World!‟ ); 

  </script> 

 </body> 

</html> 





alert() 

• alert: Βγάδεη εηδνπνίεζε κε ην θείκελν ηεο πξώηεο 

παξακέηξνπ.  

• Φξήζηκε γηα λα μέξνπκε ηη ζπκβαίλεη θαηά ηελ αλάπηπμε 

ηεο εθαξκνγήο 



Δθηέιεζε 

• Ζ Javascript εθηειείεηαη από ηε κεραλή Javascript ηνπ 

εθάζηνηε browser 

 

• Οη λέεο κεραλέο Javascript θάλνπλ compile ηνλ θώδηθα 

πξηλ ηνλ ηξέμνπλ 

 

 

 

Browser Javascript Engine 

Google Chrome V8 

Mozilla Firefox SpiderMonkey 

Opera Caracan 

Microsoft Internet Explorer Chakra 



Τελεζηέρ Λειηοςπγία 

+, -, *, /, % Αξηζκεηηθέο πξάμεηο 

||, &&, ! Λνγηθέο πξάμεηο: ή, θαη, όρη 

==, !=, <, >, <=, >= Σύγθξηζε 

++, -- Αύμεζε, κείσζε 

+ Έλσζε αιθαξηζκεηηθώλ 

=, +=, -=, *=, /=, %= Αλάζεζε ηηκήο 

Τειεζηέο 



Σύγθξηζε 

Με ==, != 

• Ο ηύπνο ησλ ηηκώλ κεηαηξέπεηαη ώζηε λα γίλεη ε ζύγθξηζε 

• Αλ θάπνην από ηα νξίζκαηα είλαη Boolean κεηαηξέπεηαη ζε 

Number 

• Αλ θάπνην από ηα νξίζκαηα είλαη String ηόηε ην άιιν 

όξηζκα κεηαηξέπεηαη ζε String 

 

• 1 == 1  true 

• 1 == 2  false 

• 0 == “hello”  false 

• “1” == 1  true 

 



Σύγθξηζε 

• Ζ ζύγθξηζε αιθαξηζκεηηθώλ γίλεηαη εύθνια θαη ζυζηά: 

 

a = “hello”; 

if ( a == “hello” ) { 

    alert( „a is hello.„ ); 

} 

else { 

    alert( „a is not hello.„ ); 

} 



if 

if ( συνθήκη ) { 

    σώμα 1 

} 

else if ( συνθήκη ) { 

    σώμα 2 

} 

... 

else { 

    σώμα 3  

} 



switch 

switch ( παράσταση ) { 

    case τιμή1: 

        σώμα 1; 

        break; 

    case τιμή2: 

        σώμα 1; 

        break; 

    ... 

    default: 

        εναλλακτικό σώμα 

} 



switch 

• Επιλέγει έλα ζώκα κε βάζε ηελ ηηκή κίαο παξάζηαζεο 

• Παξόκνην κε C, C++, Java, … 

• Τα cases μποπούν λα είλαη θαη όσι ζηαθεπέρ 

• Αλ ε παξάζηαζε έρεη ηηκή1 

• Δθηέιεζε ζώκαηνο 1 

• Αλ ε παξάζηαζε έρεη ηηκή2 

• Δθηέιεζε ζώκαηνο2 

• ... 

• Αιιηώο 

• Δθηέιεζε ελαιιαθηηθνύ ζώκαηνο 

• Τν default είλαη πξναηξεηηθό 



switch 

• Παξάιεςε ηνπ break νδεγεί ζε fall-through 

• Δθηεινύληαη ηα ζώκαηα πνπ αθνινπζνύλ κέρξη ην 

επόκελν break 



for 

for ( αρχικοποίηση; συνθήκη; βήμα ) { 

    σώμα 

} 



for 

• Ίδην ζε C, C++, Java…  

• Δπαλαιακβάλεη έλα ζώκα ζύκθσλα κε θάπνηα ζπλζήθε 

• Αξρηθά ηξέρεη ε απσικοποίηζη 

• Αλ η ζςνθήκη είλαη τεςδήρ, ηειεηώζακε 

• Αλ η ζςνθήκη είλαη αληθήρ, ηξέρεη ην ζώμα 

• Μεηά ην ζώκα ηξέρεη ην βήμα 

• Η ζςνθήκη ελέγσεηαι ξανά, κ.ό.κ. 

 

for ( αρχικοποίηση; συνθήκη; βήμα ) { 
    σώμα 
} 



while 

while ( συνθήκη ) { 

    σώμα 

} 



while 

• Ίδην ζε C, C++, Java, … 

• Δπαλαιακβάλεη έλα ζώκα ζύκθσλα κε θάπνηα ζπλζήθε 

• Αξρηθά ειέγρεηαη ε ζπλζήθε 

• Αλ η ζςνθήκη είλαη τεςδήρ, ηειεηώζακε 

• Αλ η ζςνθήκη είλαη αληθήρ, ηξέρεη ην ζώμα 

• Η ζςνθήκη ελέγσεηαι ξανά, κ.ό.κ. 

 

while ( συνθήκη ) { 
    σώμα 
} 



do… while 

do { 

    σώμα 

} while ( συνθήκη ); 



do… while 

• Ίδην ζε C, C++, Java, … 

• Δπαλαιακβάλεη έλα ζώκα ζύκθσλα κε θάπνηα ζπλζήθε 

• Αξρηθά ηξέρεη κία θνξά ην ζώκα 

• Σηε ζπλέρεηα ειέγρεηαη ε ζπλζήθε 

• Αλ η ζςνθήκη είλαη τεςδήρ, ηειεηώζακε 

• Αλ η ζςνθήκη είλαη αληθήρ, ηξέρεη ην ζώμα 

• Η ζςνθήκη ελέγσεηαι ξανά, κ.ό.κ. 

 

do { 
    σώμα 
} while ( συνθήκη ); 



break 

• Ίδην ζε C, C++, Java, … 

• Δκθαλίδεηαη κέζα ζε κία ξνή ειέγρνπ 

• for, while, do… while, switch 

• Γηαθόπηεη ηελ ξνή θαη ζπλερίδεη ακέζσο κεηά 

• Γελ γίλνληαη άιιεο επαλαιήςεηο κεηά ην break 



continue 

• Ίδην ζε C, C++, Java, … 

• Δκθαλίδεηαη κέζα ζε κία ξνή επαλάιεςεο 

• for, while, do… while 

• Γηαθόπηεη ηελ ξνή θαη ζπλερίδεη ειέγρνληαο ηελ ζπλζήθε 

• Μπνξεί λα γίλνπλ θαη άιιεο επαλαιήςεηο κεηά ην 
continue 



Σρόιηα 

• // ε ππόινηπή γξακκή είλαη ζρόιην 

• Τν πνιύ 1 γξακκή 

 

a = 5; // assign a to be 5 

 

• /* ηα πεξηερόκελα είλαη ζρόιην */ 

• 1 ή  πεξηζζόηεξεο γξακκέο 



Μεηαβιεηέο ζηελ Javascript 

• Απνζεθεύνπλ κία ηηκή 

• Ννύκεξα, θείκελα, πίλαθεο, αληηθείκελα ... 

• Γειώλνληαη κε ηελ ιέμε-θιεηδί var 

• var a; 

• Τν όλνκα... 

• Αξρίδεη κε γξάκκα ή _ 

• Πεξηέρεη γξάκκαηα, αξηζκνύο, _ 

• Έρεη επαηζζεζία ζε πεδά-θεθαιαία 

• Παξόκνηεο κε C, C++, Java, Pascal, … 



Μεηαβιεηέο 

• Τηκή κεηαβιεηήο νξίδεηαη κε ηνλ ηειεζηή = 

• a = 5; 

• Γίλεη ζηελ μεηαβληηή a ηελ ηιμή 5 

• Οη κεηαβιεηέο κπνξνύλ λα αλλάξοςν ηηκή 

• Μπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ κέζα ζε παξαζηάζεηο 



Μεηαβιεηέο 

<script type=“text/javascript”> 

 var a = “Hello world!”; 

 alert( a ); 

</script> 

 



Αζζελέο ζύζηεκα ηύπσλ 

• Τύπνη ζηελ Javascript: 

• Number  

• Boolean 

• String 

• Function 

• Object 

• Μία κεηαβιεηή κπνξεί λα αιιάδεη ηύπν 

 

 



<script type=“text/javascript”> 

 var a = “Hello”; 

 alert( typeof( a ) ); 

 a = 5; 

 alert( typeof( a ) ); 

</script> 

 



Γπλακηθό ζύζηεκα ηύπσλ 

• Μεηαβιεηέο παίξλνπλ ηύπν ηηκήο 

• Γηεπθόιπλζε ζηε ζπγγξαθή θώδηθα 

• Σθάικαηα σπόνος εκηέλεζηρ αληί ζπληαθηηθά 

• Πην δύζθνια ζηνλ εληνπηζκό 

• Οη μεηαηποπέρ ηύπσλ γίλνληαη αςηόμαηα 

 

<script type=“text/javascript”> 

 var a = “5”; 

    var b = 7; 

    alert( b – a ); 

</script> 

2 

Μεηαηξέπεηαη ζε Number γηα λα γίλεη ε πξάμε 



Σπλαξηήζεηο 

function όνομα_συνάρτησης( ορίσματα ) { 

 σώμα; 

} 



Σπλαξηήζεηο 

• Παξόκνηεο κε ζπλαξηήζεηο ζε C, C++, Java, … 

• Οξίδνπλ ππν-ξνπηίλεο πνπ θάλνπλ ζπγθεθξηκέλε δνπιεηά 

• Οξίδνληαη κε ηελ ιέμε-θιεηδί function 

• Αθνινπζεί ην όνομα ηεο ζπλάξηεζεο 

• Αθνινπζνύλ ηα νλόκαηα ησλ οπιζμάηυν ζε ( ) ρσξηζκέλα 

κε θόκκαηα 



Δπηζηξνθή ηηκήο 

• Οη ζπλαξηήζεηο επιζηπέθοςν ηηκή κε return 

• Ζ ηηκή επηζηξνθήο ρξεζηκνπνηείηαη όπνπ έγηλε ε θιήζε 

• Δπηζηξνθή ζεκαίλεη ηεπμαηιζμόρ ζπλάξηεζεο 

• Γελ νξίδνπκε ηύπο επηζηξνθήο 

• Γελ είλαη ππνρξεσηηθό 



Σπλαξηήζεηο 

function add( a, b ) { 

 return a + b; 

} 

 

alert( add( 4, 7 ) ); //11 



Σπλαξηήζεηο 

• Οη ζπλαξηήζεηο είλαη κεηαβιεηέο! 

 

function foo() { 

 alert( „hello‟ ); 

} 

 

var foo = 5; 

 

foo(); //Σφάλμα. Το 5 δεν είναι συνάρτηση. 



Αληηθείκελα 

• Σηελ Javascript όια είλαη αληηθείκελα! 

 

• Τη είλαη έλα αληηθείκελν; 

• Έλα ιεμηθό 

• Αληηζηνίρηζε ηηκώλ ζε θιεηδηά 

• Τα θιεηδηά είλαη Strings 

• Τηκέο κπνξεί λα είλαη  

• άιιν αληηθείκελν 

• αξηζκόο 

• αιθαξηζκεηηθό 

• ζπλάξηεζε 



Αληηθείκελα 

• Γήισζε αληηθεηκέλνπ 

//Κενό αντικείμενο 

var a = { }; 

 

//Αντικείμενο με 2 ιδιότητες 

var b = { 

 foo: 5, 

 bar: „hello‟ 

} 



Αληηθείκελα 

• Γηαβάδνπκε ηηο ηηκέο ελόο αληηθεηκέλνπ κε 

• object[ „key‟ ] 

 

• Ή αιιηώο object.key (syntactic sugar) 

 

var a = { 

 foo: „bar‟ 

} 

var b = a.foo; //Το b έχει την τιμή „bar‟ 



Αληηθείκελα 

• Μπνξνύκε λα πξνζζέηνπκε ηδηόηεηεο κεηά ηε δεκηνπξγία 

var a = { 

 foo: 0 

} 

a.bar = 1; //Προσθήκη ιδιότητας bar με τιμή 
1 



Αληηθείκελα 

• Μέζνδνη αληηθεηκέλσλ 

• Δίλαη θιεηδηά πνπ ε ηηκή ηνπο είλαη ζπλάξηεζε 

 

var a = { 

 foo: function() {  

  return „I am a method‟; 

  }, 

 bar: „I am a property‟ 

} 



Αληηθείκελα 

• alert( a.foo() ); 

 

 

 

 

 

• alert( a.bar ); 



Αιθαξηζκεηηθά 

• Μία ηηκή πνπ είλαη κία ζεηξά από αξηζκνύο, ραξαθηήξεο, 

γξάκκαηα, ... 

• Τν κήθνο κπνξεί λα αιιάδεη 

• Γελ ππάξρεη πεξηνξηζκόο κήθνπο 

• Γελ πξόθεηηαη γηα πίλαθεο από ραξαθηήξεο 

• Δπηηξέπνληαη Unicode ραξαθηήξεο άκεζα: 

a = “Χαίρε, κόσμε!”; 

 

• Μπαίλνπλ ζε δηπιά ή κνλά εηζαγσγθά 

 



Σπλέλσζε αιθαξηζκεηηθώλ 

• Με ηνλ ηειεζηή + 

• Παξάγεη έλα αιθαξηζκεηηθό πνπ είλαη ε παξάζεζε δύν 

άιισλ 

 

• “Hello, “ + “world”  Hello, world 



Αιθαξηζκεηηθά σο αληηθείκελα 

• Κάζε αιθαξηζκεηηθό έρεη κεζόδνπο 

• search – Αλαδήηεζε κέζα ζην String, επηζηξέθεη ην index 

• split – Φσξίδεη ην string ζε θνκκάηηα, επηζηξέθεη πίλαθα 

• substr – Παίξλεη θνκκάηη από ην string 

• substring – Παίξλεη θνκκάηη από ην string 

• θαη άιιεο 

 

• Παξάδεηγκα 

var a = „1,2,3,4,5‟; 

var b = a.split( „,‟ );//Το b είναι ίσο με 
[1,2,3,4,5] 



Αξηζκνί 

• ΋ινη νη αξηζκνί είλαη ηύπνπ Number 

• 64bit θηλεηήο ππνδηαζηνιήο 

 

• Οη αθέξαηνη είλαη αμηόπηζηνη κέρξη ηα 15 δεθαδηθά ςεθία 



Πίλαθεο 

• Γειώλνληαη κε [ ] 

• Οη ηηκέο ηνπ ρσξίδνληαη κε θόκκαηα 

• Ζ αξίζκεζε μεθηλάεη από ην 0 

 

var a = [ 1, „two‟, 3, 4 ]; 

a[ 0 ]; //1 

a[ 1 ]; //two 



Πίλαθεο 

• Έρνπλ ρξήζηκεο ηδηόηεηεο θαη κεζόδνπο 

• Ηδηόηεηα length 

• Πεξηέρεη ην κήθνο ηνπ πίλαθα 

• var a = [ 1, 2, 3, ]; 

• a.length; //3 

• Μέζνδνη 

• pop() 

• push() 

• shift() 

• slice() 

• reverse() 

• join() 

• sort() 



Πίλαθεο 

var a = [ 1, 2, 3, 4 ]; 

var b = a.pop(); 

//a = [ 1, 2, 3 ] και b = 4 

a.unshift( b ); 

// a = [ 4, 1, 2, 3 ] και b = 4 

a.push( 40 ); 

//a = [ 4, 1, 2, 3, 40 ] 

a.sort(); 

//a = [ 1, 2, 3, 4, 40 ] 



Τν script κνπ δε ηξέρεη  

• Βιέπνπκε ζπλαθηηθά ζθάικαηα θαη ζθάικαηα ρξόλνπ 

εθηέιεζεο ζηελ θνλζόια ζθαικάησλ ηνπ browser 

 

• Σηνλ Firefox παηάκε Control + Shift + J 

 

• Φξεζηκνπνηνύκε ην alert γηα λα δνύκε ηελ ηηκή κηαο 

κεηαβιεηήο 



Μάζακε 

• Δηζαγσγή ηεο γιώζζαο Javascript ζε αξράξην επίπεδν: 

• Βαζηθή ζύληαμε 

• Σπλδπαζκόο Javascript κε HTML 

• Μεηαβιεηέο 

• Τειεζηέο 

• if, else, switch, for, while 

• Σπλαξηήζεηο 

• Αληηθείκελα 

• Αιθαξηζκεηηθά 



Τελ επόκελε θνξά... 

• Ζ βηβιηνζήθε jQuery 

• Πσο λα θάλνπκε πξαγκαηηθά cool πξάκαηα ζηνλ browser 


