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ηόρνο ηεο ώξαο 

• πλαξηήζεηο ζε Javascript 

• πλαξηήζεηο ωο ηηκέο 

• πλαξηήζεηο ωο παξάκεηξνη 

• Δπηζηξνθή ζπλαξηήζεωλ 

• Αληηθεηκελνζηξαθήο πξνγξακκαηηζκόο ζε Javascript 

• setTimeout/setInterval 

• Animations 



πλάξηεζε 

function sayHello() { 

 alert( “Hello” ); 

} 

 

sayHello(); 

sayHello(); 

Όλοκα ζσλάρηεζες 

Σώκα ζσλάρηεζες 

Κιήζε ζσλάρηεζες 



Παξάκεηξνη 

function greet( name ) { 

 var greeting = “Hello, “; 

 greeting += name; 

 alert( greeting ); 

} 

 

greet( “petros” ); 

Παράκεηρος ζσλάρηεζες 

Τηκή παρακέηροσ 



Δπηζηξνθή ηηκήο 

function Add( a, b ) { 

 return a + b; 

} 

 

alert( Add( 5, 7 ) ); 

 
Αληηθαζίζηαηαη από 12 



Πξναηξεηηθέο παξάκεηξνη 

• Σα νξίζκαηα πνπ πεξλάκε ζε κία ζπλάξηεζε Javascript 

όηαλ ηελ θαινύκε κπνξεί λα είλαη περηζζόηερα απ‟ όζα 

νξίδνληαη. 

• arguments: Πίλαθαο πνπ πεξηέρεη ηα νξίζκαηα πνπ έρνπλ 

πεξάζεη ζηε ζπλάξηεζε 



alert( add( 3, 5, 7 ) ); 

alert( add( 10, 20, 7, -7 ) ); 

 

function add() { 

    var len = arguments.length; 

    var sum = 0; 

 

    for ( var i = 0; i < len; ++i ) { 

        sum += arguments[ i ]; 

    } 

    return sum; 

} 

 

Η θιήζε κπορεί λα γίλεη 

πρηλ ηολ ορηζκό 

Πίλαθας παρακέηρφλ 

i-οζηή παράκεηρος 



Σνπηθέο θαη θαζνιηθέο κεηαβιεηέο 

• Οη θαζοιηθές κεηαβιεηέο είλαη πξνζβάζηκεο από παληνύ 

• Οξίδνληαη κε var εθηός όιωλ ηωλ ζπλαξηήζεωλ 

• Ζ Javascript ζεωξεί όηη κία κεηαβιεηή είλαη θαζοιηθή 

όηαλ δεν ορίζεται 

 

• Οη ηοπηθές κεηαβιεηέο είλαη πξνζβάζηκεο κόλν κέζα ζηε 

ζπλάξηεζε 

• Οξίδνληαη κε var εληός ηεο ζπλάξηεζεο 

 



Σνπηθέο θαη θαζνιηθέο κεηαβιεηέο 

var a = 5; 

 

function foo() { 

    var a; 

    a = 6; 

    alert( a ); 

} 

 

foo(); 

alert( a ); 

Καζοιηθή κεηαβιεηή 

Τοπηθή κεηαβιεηή 

Δελ επερεάδεη ηελ θαζοιηθή κεηαβιεηή 

Καζοιηθή κεηαβιεηή 



Σνπηθέο θαη θαζνιηθέο κεηαβιεηέο 

var a = 5; 

 

function foo() { 

    a = 6; 

    alert( a ); 

} 

 

foo(); 

alert( a ); 

Καζοιηθή κεηαβιεηή 

Καζοιηθή κεηαβιεηή αιιάδεη 

Καζοιηθή κεηαβιεηή 



Αλαδξνκή 

• Κιήζε κίαο ζπλάξηεζεο κέζα από ηνλ εαπηό ηεο 

 

function factorial( n ) { 

    if ( n == 1 ) { 

        return 1; 

    } 

    return factorial( n – 1 ) * n; 

} 

 

alert( factorial( 6 ) ); 



Αλώλπκεο ζπλαξηήζεηο 

• Ζ ζπλάξηεζε είλαη έλαο αθόκε ηύπνο ηηκήο 

• Όπωο boolean, number, string 

• Οη ζπλαξηήζεηο δελ είλαη απαξαίηεην λα έρνπλ όλνκα 

• Μία αλώλπκε ζπλάξηεζε πνπ πξνζζέηεη: 

 

function ( a, b ) { 

    return a + b; 

} 

 

 

Παράιεηυε ολόκαηος 



Κιήζε αλώλπκωλ ζπλαξηήζεωλ 

alert( 

    ( function ( a, b ) { 

        return a + b; 

    } )( 5, 7 ) 

); 

Τα ( ) ορίδοσλ θιήζε 



πλαξηήζεηο ωο ηηκέο 

var getThree = function () { 

 return 3; 

}; 

var threeGetter = getThree; // αντιγραφή συνάρτησης 

var three = getThree(); // κλήση συνάρτησης 

 

alert( getThree ); 

alert( threeGetter ); 

alert( three ); 



πλαξηήζεηο ωο παξάκεηξνη 

• $.get(), $.post(), click(), submit() παίξλνπλ ωο 

παξάκεηξν κία ζσλάρηεζε 

 

var foo = function () { 

   alert( “Clicked!” ); 

   return true; 

}; 

 

$( “a” ).click( foo ); 

Περλάεη ε ζσλάρηεζε 



πλαξηήζεηο ωο παξάκεηξνη 

• Σν () ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θιήζε κίαο ζπλάξηεζεο: 

 

var foo = function () { 

   alert( “Clicked!” ); 

   return true; 

}; 

 

$( “a” ).click( foo() ); 

Περλάεη true 



setTimeout 

• Οξίδεη όηη κία ζπλάξηεζε ζα ηξέμεη αζύγτρολα κεηά από 

έλα ρξνληθό δηάζηεκα: 

 

setTimeout( συνάρτηση, χρόνος_milliseconds ); 

 

var sayHello = function() { 

   alert( “Hello, world!” ); 

}; 

 

// τρέχει 1 φορά μετά από 5s 

setTimeout( sayHello, 5000 );  



setInterval 

• Οξίδεη όηη κία ζπλάξηεζε ζα ηξέρεη αζύγτρολα θάζε έλα 

νξηζκέλν ρξνληθό δηάζηεκα: 

 

setInterval( συνάρτηση, χρόνος_milliseconds ); 

 

var sayHello = function() { 

   alert( “Hello, world!” ); 

} 

 

// τρέχει κάθε 5s 

setInterval( sayHello, 5000 ); 

 



πλαξηήζεηο ωο παξάκεηξνη 
• Μπνξνύκε λα θηηάμνπκε δηθέο καο ζπλαξηήζεηο πνπ παίξλνπλ ζπλαξηήζεηο ωο παξακέηξνπο 

 

var conditionalCall = function ( condition, f, g ) { 
 if ( condition ) { 
  f(); 
 } 
 else { 
  g(); 
 } 
}; 

conditionalCall( 

        // παράμετρος παίρνει τιμή true ή false 
 x == 5,  

        // παράμετρος-συνάρτηση 
 function () { alert( “x is five” ); },  

        // παράμετρος-συνάρτηση 
 function () { alert( “x is not five” ); } 
); 



var map = function ( data, transformer ) { 

 var result = []; 

 for ( var i = 0; i < data.length; ++i ) { 

  result.push( transformer( data[ i ] ) ); 

 } 

 return result; 

}; 

// περνάει κάθε στοιχείο του data από την transformer 

 

var cube = function ( x ) { 

 return x * x * x; 

}; 

 

// εμφανίζει [ 1, 8, 27 ] 

alert( map( [ 1, 2, 3 ], cube ) );  

Παράκεηρος-ζσλάρηεζε 

ποσ θάλεη ηο κεηαζτεκαηηζκό 

Εθαρκογή κεηαζτεκαηηζκού 

ζε έλα ζηοητείο 



var filter = function ( data, decisionMachine ) { 

 var result = []; 

 for ( var i = 0; i < data.length; ++i ) { 

  if ( decisionMachine( data[ i ] ) ) { 

   result.push( data[ i ] ); 

  } 

 } 

 return result; 

}; 
// επιλέγει ποια στοιχεία θα κρατήσει με την decisionMachine 

 

var isOdd = function ( x ) { 

 return x % 2 == 1; 

}; 

 

alert( filter( [ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ], isOdd ) ); 

Παράκεηρος-ζσλάρηεζε 

ποσ αποθαζίδεη 

Επηζηρέθεη true ή false 



var reduce = function ( data, soFar, aggregator ) { 

 if ( data.length == 0 ) { 

  return soFar; 

 } 

 var first = data.shift(); 

 soFar = aggregator( soFar, first ); 

 return reduce( data, soFar, aggregator ); 

}; 

 

alert( reduce( [ 1, 2, 3, 4, 5 ], 0, function ( x, y 
) { 

 return x + y; 

} ) ); 
Αρτηθή ηηκή 

Τηκές ποσ ζα «ζσλελφζούλ» 

Παράκεηρος-ζσλάρηεζε ποσ θάλεη 

ηελ «ζσλέλφζε» 

«ζσλέλφζε» δύο ζηοητείφλ 



soFar data 

0 [ 1, 2, 3, 4, 5 ] 

1 [ 2, 3, 4, 5 ] 

3 [ 3, 4, 5 ] 

6 [ 4, 5 ] 

10 [ 5 ] 

15 [] 

• Κάζε ζηνηρείν ηνπ πίλαθα data πξνζηίζεηαη ζηελ ηηκή soFar. 

• Ζ soFar αξρηθά είλαη 0 

• πλερίδεη κέρξη λα ηειεηώζνπλ ηα ζηνηρεία 

• Τπνινγίδεη ην άζροηζκα όιωλ ηωλ ζηνηρείωλ 



var reduce = function ( data, soFar, aggregator ) { 

 if ( data.length == 0 ) { 

  return soFar; 

 } 

 var first = data.shift(); 

 soFar = aggregator( soFar, first ); 

 return reduce( data, soFar, aggregator ); 

}; 

 

alert( reduce( [ „Hello‟, „,‟, „world‟, „!‟ ], „‟, 
function ( x, y ) { 

 return x + y; 

} ) ); 



soFar data 

„‟ [ „Hello‟, „,‟, „world‟, „!‟ ] 

„Hello‟ [ „,‟, „world‟, „!‟ ] 

„Hello, „ [ „world‟, „!‟ ] 

„Hello, world‟ [ „!‟ ] 

„Hello, world!‟ [] 



alert( 

 reduce( 

  [ 

   [ 1, 2, 3 ], 

   [ 4, 5, 6 ], 

   [ 7, 8, 9 ] 

  ], 

  [], 

  function ( x, y ) { 

   return x.concat( y ); 

  } 

 ) 

); 



soFar data 

[] [    [ 1, 2, 3 ], 

     [ 4, 5, 6 ], 

     [ 7, 8, 9 ]     ] 

[ 1, 2, 3 ] [    [ 4, 5, 6 ], 

     [ 7, 8, 9 ]     ] 

[ 1, 2, 3, 4, 5, 6 ] [    [ 7, 8, 9 ]     ] 

[ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 ] [ ] 



πλαξηήζεηο ωο ηηκή επηζηξνθήο 

• Οη ζπλαξηήζεηο είλαη έλαο αθόκε απιόο ηύπνο 

• Άξα κπνξνύλ λα επηζηξέθνληαη από ζπλαξηήζεηο 

 



function makeFunction() { 

 var displayHello = function () { 

  alert( “Hello, world!” ); 

 }; 

 return displayHello; 

} 

 

var hello = makeFunction(); 

hello(); 



var makeAdder = function () { 

 var adder = function ( x, y ) { 

  return x + y; 

 }; 

 return adder; 

}; 

 

var addTwoValues = makeAdder(); 

alert( addTwoValues ); 

alert( addTwoValues( 5, 7 ) ); 



var makeMultiplier = function ( factor ) { 

 var multiplier = function ( x ) { 

  return factor * x; 

 }; 

 return multiplier; 

}; 

 

var double = makeMultiplier( 2 ); 

var triple = makeMultiplier( 3 ); 

var quadruple = makeMultiplier( 4 ); 

 

alert( double ); 

alert( double( 5 ) ); 

alert( triple( 4 ) ); 



Κιεηζίκαηα 

• Οη ζπλαξηήζεηο πνπ νξίδνληαη κέζα ζε άιιεο ζπλαξηήζεηο 
έρνπλ πξόζβαζε ζηηο κεηαβιεηέο ηωλ εμωηεξηθώλ 
ζπλαξηήζεωλ 

• Απηό νλνκάδεηαη θιείζηκο 

• Οη αλαθνξέο αθνξνύλ: Σα ζηηγκηόησπα ηωλ εμωηεξηθώλ 
κεηαβιεηώλ ηε ζηηγκή δεκηοσργίας ηεο εζωηεξηθήο 
ζπλάξηεζεο 

 

var makeMultiplier = function ( factor ) { 

 var multiplier = function ( x ) { 

  return factor * x; 

 }; 

 return multiplier; 

}; 

 

 



var makeCounter = function () { 

 var count = 0; 

 

 return function () { 

  count++; 

  return count; 

 }; 

}; 

var countCows = makeCounter(); 

var countChicken = makeCounter(); 

alert( countCows() ); alert( countCows() ); 

alert( countChicken() ); alert( countChicken() ); 

alert( countChicken() ); 

alert( countCows() ); 



Javascript 

• Πξνζηαθηηθή γιώζζα (όπωο C, Pascal) 

• Αληηθεηκελνζηξαθήο (όπωο C++, Java) 

• πλαξηεζηαθή (όπωο Haskell, LISP, ML) 



Αληηθείκελα ζε Javascript 

• Αληηθείκελν = Λεμηθό 

• Πεξηέρνπλ ηδηόηεηεο θαη κεζόδνπο 

• Βνιεύνπλ γηα λα έρνπκε κία νκάδα από ζπλαξηήζεηο πνπ 

αθνξνύλ έλα ζέκα. 



Έλα θελό αληηθείκελν 

var myObject = { }; 



Πξνζζήθε ηδηνηήηωλ/κεζόδωλ 

• Μπνξνύκε λα προζζέζοσκε ηδηόηεηεο θαη κεζόδνπο κεηά 

ηελ δεκηνπξγία ελόο αληηθεηκέλνπ 

• Αθόκε θαη ζε αληηθείκελα πνπ δελ δεκηνπξγήζακε εκείο 

 

var links = 
document.getElementsByTagName(„a‟); 

var link = links[ 0 ]; 

 

link.coolnessFactor = “maximum”; 

alert( link.coolnessFactor ); 



Αληηθείκελν κε ηδηόηεηεο 

var dionyziz = { 

 name: “Dionysis Zindros”, 

 age: 107, 

 sex: “yes, please”, 

 twitter: “http://twitter.com/dionyziz”, 

 site: “dionyziz.com” 

}; 

 

alert( dionyziz.age ); // εμφανίζει 107 

alert( dionyziz.site ); // εμφανίζει dionyziz.com 



Αληηθείκελν κε κεζόδνπο 

var dog = { 

 name: “puppy”, 

 bark: function () { 

  alert( “Arf!” ); 

 } 

}; 

 

dog.bark(); // εμφανίζει Arf! 



Ζ ιέμε θιεηδί “this” 

• Αλαθέξεηαη ζην αληηθείκελν ζην νπνίν «αλήθεη» ε 

κέζνδνο πνπ θαιέζακε 

 

var parrot = { 

 name: “John”, 

 sayName: function () { 

  alert( “My name is “ + this.name ); 

 } 

}; 

 

parrot.sayName(); // Εμφανίζει My name is John 



Ζ ιέμε θιεηδί “this” 

πλαξηήζεηο πνπ νξίδνληαη εθηόο αληηθεηκέλωλ «αλήθνπλ» 

ζην window: 

 

function sayHello() { 

 alert( „Hello, world!‟ ); 

 alert( this ); // εμφανίζει window 

} 



Πώο ππξνδνηεί ν browser ηα events 

var link = document.getElementsByTagName( „a‟ )[ 0 
]; 

 

link.onclick(); 

link.onclick = function () { 

 alert( “Let me take you to “ + this.href ); 

}; 

 

this = link 



function navigateAway() { 

 alert( “Let me take you to “ + this.href ); 

}; 

 

link.onclick = navigateAway; 

πξηλ ηελ αληηγξαθή: 

this = window 

κεηά ηελ αληηγξαθή: 

this = link 



<a href=“navigateAway()”>Test</a> 

Σν this μέσα ζηελ 

navigateAway ζα είλαη window 



Animations 

• Μία ζηαδηαθή αιιαγή ζηελ εκθάληζε ελόο αληηθεηκέλνπ 

• ηε ζέζε 

• ην ρξώκα 

• ην κέγεζνο 

• θιπ. 



div { 
    background-color: #222; 
    border: 2px solid black; 
    width: 100px; 
    height: 100px; 
    position: absolute; 
    top: 10px; 
    left: 10px; 
} 
 

<div></div> 
 



Πώο ζα πεηύρνπκε θίλεζε; 

var position = 0; 

var div = document.getElementsByTagName( „div‟ )[ 0 
]; 

 

while ( position < 100 ) { 

    position += 1; 

    div.style.top = position + „px‟; 

} 

 

Δελ είλαη ζηαδηαθή! Σν θνπηί κεηαθέξεηαη μαθληθά από ην 0 

ζην 100! 



Υξεζηκνπνηνύκε setInterval/setTimout 

 

var position = 0; 

var div = document.getElementsByTagName( „div‟ )[ 0 
]; 

 

setInterval( function () { 

    position += 1; 

    div.style.top = position + „px‟; 

}, 50 ); 

 



var position = 0; 

var div = document.getElementsByTagName( „div‟ )[ 0 
]; 

 

function animate() { 

    position += 1; 

    div.style.top = position + „px‟; 

    if ( position < 100 ) { 

        setTimeout( animate, 50 ); 

    } 

} 

 

setTimeout( animate, 50 ); 

 



Μάζακε 

• πλαξηήζεηο ζε Javascript 

• πλαξηήζεηο ωο ηηκέο 

• πλαξηήζεηο ωο παξάκεηξνη 

• Δπηζηξνθή ζπλαξηήζεωλ 

• Αληηθεηκελνζηξαθήο πξνγξακκαηηζκόο ζε Javascript 

• setTimeout/setInterval 

• Animations 



πγραξεηήξηα! 
• Μπνξείηε πιένλ λα ρξεζηκνπνηείηε 

ηηο ζπλαξηεζηαθέο θαη 

αληηθεηκελνζηξαθείο δπλαηόηεηεο 

ηεο Javascript! 



Σελ επόκελε θνξά... 

• Υξήζε SVN γηα έιεγρν εθδόζεωλ 

• Αληαιιαγή θώδηθα ζε νκάδεο 

 

 


