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Μεταξφ των προγραμμάτων που υπάρχουν ςτον υπολογιςτι μασ βρίςκεται ςυνικωσ 
και κάποιο πρόγραμμα για ηωγραφικι και δθμιουργία ςχεδίων. Σο πρόγραμμα αυτό, 
που ανικει ςτθ κατθγορία του Λογιςμικοφ Εφαρμογϊν, μασ προςφζρει διάφορα 
εργαλεία με τα οποία μποροφμε να φτιάξουμε τισ δικζσ μασ ηωγραφιζσ και τα δικά 
μασ γραμμικά ςχζδια. 

 

• Πόςο εφκολα μποροφμε να δθμιουργιςουμε μια ηωγραφιά με το πρόγραμμα τθσ 
Ζωγραφικισ. 

• Πϊσ μποροφμε να δθμιουργοφμε πολλά αντίγραφα τθσ ίδιασ εικόνασ.  

• Πϊσ αποκθκεφουμε και εκτυπϊνουμε τισ ηωγραφιζσ μασ. 

• Πόςο εφκολο είναι να εργαςτοφμε πάλι με μια εικόνα που ζχουμε αποκθκεφςει 
ςτον υπολογιςτι. 

 

Ζωγραφικι, Εργαλειοκικθ,  
Αποκικευςθ, Ανάκτθςθ,  
Αντιγραφι, Επικόλλθςθ,  
Χρϊμα Πρϊτου Πλάνου, Χρϊμα Φόντου 



ΕΝΟΣΗΣΑ 3: ΧΡΗ΢Η ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ ΕΚΦΡΑ΢Η΢ ΚΑΙ 
ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΑ΢ 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 9: Ζωγραφικι 
Μια πρϊτη ματιά ςτο πρόγραμμα Ηωγραφική 
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Δημιουργία ενόσ μωςαϊκοφ  
χρωμάτων 

Δημιουργία ενόσ ελεφθερου  
ςχεδίου από ζγχρωμεσ ελλείψεισ 
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Δημιουργία ενόσ κλόουν 
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Αποθήκευςη τησ εικόνασ μασ 

Άνοιγμα αποθηκευμζνησ εικόνασ 

Αντιγραφή εικόνασ 

Ειςαγωγή κειμζνου ςτην εικόνα 

Ζνωςη δφο εικόνων 



Ερωτιςεισ 

1. ΢ε ποια κατθγορία Λογιςμικοφ ανικει το πρόγραμμα τθσ Ζωγραφικισ; 
2. Που μποροφμε να αποκθκεφςουμε τθ ηωγραφιά που δθμιουργιςαμε ςτθ 
Ζωγραφικι, ϊςτε να τθν επεξεργαςτοφμε ςτο μζλλον; 
3. Με ποιεσ λειτουργίεσ μποροφμε να δθμιουργιςουμε πολλά αντίγραφα 
μιασ εικόνασ; 
4. ΢ε ποιο ςθμείο μιασ εικόνασ μποροφμε να ειςαγάγουμε κείμενο; 
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ΔΡΑΣΤΘΡΙΟΤΘΤΕΣ 
1. Με αφορμι τθ διπλανι εικόνα προςπακιςτε να 
ηωγραφίςετε ζνα πλεοφμενο ςτθ Ζωγραφικι. Αν δεν 
ςασ αρζςει το παράδειγμα τθσ διπλανισ εικόνασ, 
μπορείτε να ςχεδιάςετε το δικό ςασ ςχζδιο. 
Αποκθκεφςτε τθν εικόνα με το όνομα «Καράβι». 
Ψθφίςτε για τθν ανάδειξθ τθσ καλφτερθσ ηωγραφιάσ 
ςτθν τάξθ ςασ, εκτυπϊςτε τθν και τοιχοκολλιςτε τθν 
ςτθν αίκουςά ςασ.  

3. Μαντζψτε τθν κατάλλθλθ λζξθ ςκιτςάροντασ τθν και κερδίςτε: Χωριςτείτε ςε δυο 
μεγάλεσ ομάδεσ. Η μία ομάδα, αφοφ ςκεφτεί μία λζξθ, τθ λζει μυςτικά ςε ζνα παίκτθ τθσ 
άλλθσ ομάδασ. ΢τθ ςυνζχεια θ άλλθ ομάδα πρζπει να μαντζψει τθ λζξθ που προςπακεί 
να τουσ ηωγραφίςει ο ςυμπαίκτθσ τουσ μζςα ςε χρονικό διάςτθμα τριϊν λεπτϊν (το 
χρονικό διάςτθμα μπορεί να αλλάξει, αν ςυμφωνιςουν και οι δυο ομάδεσ). Οι λζξεισ 
εναλλάςςονται μεταξφ των δυο ομάδων και το παιχνίδι ςυνεχίηεται. Σελικά κερδίηει θ 
ομάδα που ζχει μαντζψει τισ περιςςότερεσ λζξεισ. Καλι Διαςκζδαςθ!  
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Pencil 
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SmoothDraw 4  
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Gimp 


