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• Τι λογιςμικό μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε, για να επεξεργαςτοφμε διάφορα 
δεδομζνα;  

 

• Τι επεξεργαςία μποροφμε να κάνουμε ςτα δεδομζνα; 

 

• Πϊσ επιλζγουμε τθν κατάλλθλθ επεξεργαςία δεδομζνων, ϊςτε να ζχουμε τθν 
πλθροφορία που κζλουμε;  

 

Επεξεργαςία δεδομζνων,  
Υπολογιςτικά Φφλλα (Spreadsheet),  
Κελί, 
Περιοχι κελιϊν,  
Συνάρτθςθ,  
Ταξινόμθςθ δεδομζνων 
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 8.1 Επεξεργαςία δεδομζνων 

 

Στο τμιμα Β1 ανατζκθκε μια ςφντομθ ζρευνα. Οι μακθτζσ κα ζπρεπε να 
ςυγκεντρϊςουν διάφορα ςτοιχεία για το αγαπθμζνο τουσ χόμπι, το αγαπθμζνο τουσ 
ανάγνωςμα, τισ ϊρεσ που αφιερϊνουν ςτθν ανάγνωςθ εξωςχολικϊν βιβλίων και το 
μάκθμα που τουσ αρζςει περιςςότερο. 

 

Για το ςκοπό αυτό οι μακθτζσ ςυνζταξαν ζνα ερωτθματολόγιο, όπωσ το παρακάτω, 
και το μοίραςαν ςτουσ ςυμμακθτζσ τουσ. Στθ ςυνζχεια ςυνζλεξαν όλα τα 
ερωτθματολόγια, επαλικευςαν αν ζχουν ςυμπλθρωκεί ςωςτά οι ερωτιςεισ και 
κατθγοριοποίθςαν τισ απαντιςεισ των μακθτϊν ςτον Πίνακα 
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 Ερωτηματολόγιο 

• Όνομα: ..................................... 

• Φφλο: Αγόρι □ Κορίτςι □  

• Ερωτήςεισ 
Ποιο είναι το αγαπθμζνο ςασ μάκθμα:...................................................  

• Τι προτιμάτε να διαβάηετε ςτον ελεφκερο χρόνο ςασ;  
Λογοτεχνία □, Ακλθτικά Ζντυπα □, Περιοδικά Μόδασ □, Κόμικσ □, Εφθμερίδεσ □, 
Εγκυκλοπαιδικά Βιβλία και Περιοδικά □, κάτι άλλο........................... 

• Πόςεσ ϊρεσ τθν εβδομάδα διαβάηετε το αγαπθμζνο ςασ ανάγνωςμα: 
...................... 

• Ποιο είναι το αγαπθμζνο ςασ χόμπι:....................  
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Πίνακασ Μερικά από τα δεδομζνα που ςυλλζξανε οι μακθτζσ ςε μορφι πίνακα. 

Όνομα Φφλο 
Αγαπθμζνο 
μάκθμα 

Αγαπθμζνο 
ανάγνωςμα 

Ώρεσ 
ανάγνωςθσ 

Άλλεσ 
αςχολίεσ 

Αγγελίνα  Κορίτςι Χθμεία Λογοτεχνία 5 
Αγγειοπλαςτι
κι 

Βαςίλθσ Αγόρι Μακθματικά Κόμικσ 2 Ποδιλατο 

Εφθ  Κορίτςι Ιςτορία 
Περιοδικά 
Μόδασ 

1 Χορόσ 

Γιϊργοσ Αγόρι Γυμναςτικι Ακλθτικά 2 Μπάςκετ 

Πζτροσ Αγόρι Γυμναςτικι Ακλθτικά 1 Βόλεϊ 

Χρφςα Κορίτςι Μακθματικά Λογοτεχνία 7 Κικάρα 

Ιωακείμ Αγόρι Ιςτορία Εφθμερίδεσ 2 Υπολογιςτζσ 

Αργυρϊ Κορίτςι Καλλιτεχνικά Κόμικσ 4 Ηωγραφικι 

… … … … … … 
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 8.2 Το λογιςμικό των Υπολογιςτικϊν Φφλλων 
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 8.3 Υπολογιςμοί ςτο λογιςμικό Υπολογιςτικά Φφλλα 

 

+ για πρόςκεςθ 
- για αφαίρεςθ 

* για 
πολλαπλαςιαςμό 
/ για διαίρεςθ 

Το λογιζμικό Υπολογιζηικά Φύλλα είναι ηο καηάλληλο λογιζμικό, για να  

κάνοςμε ςπολογιζμούρ με πολλά καηηγοπιοποιημένα δεδομένα.  

Τα ζύμβολα ηων ππάξεων πος σπηζιμοποιούνηαι είναι ηα: 
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 8.4 Χρήςη ςυναρτήςεων ςτο λογιςμικό Υπολογιςτικά Φφλλα 

 

 Πίνακασ Χριςθ των ςυναρτιςεων ςτθν πράξθ 

Πόςεσ ϊρεσ διαβάηουν όλοι οι μακθτζσ; 
= SUM(E3:E16)  
Ακροίηει τα κελιά Ε3, E4, E5,..., ζωσ και Ε16 

Ποιοσ είναι ο μζςοσ όροσ διαβάςματοσ; 
= AVERAGE(E3:E16) 
Δίνει τθ μζςθ τιμι των κελιϊν Ε3 ζωσ και 
Ε16 

Πόςοι μακθτζσ αςχολοφνται με το 
μπάςκετ; 

=COUNTIF(F3:F16;"Μπάςκει") 
Μετράει πόςεσ φορζσ εμφανίηεται θ λζξθ 
"Μπάςκετ" ςτα κελιά F3 ζωσ και F16 

Για πόςουσ μακθτζσ είναι τα Καλλιτεχνικά 
το αγαπθμζνο τουσ μάκθμα; 

=COUΝΤIF(C3:C16;" Καλλιτεχνικά") 
Μετράει πόςεσ φορζσ εμφανίηεται θ λζξθ 
«Καλλιτεχνικά» ςτα κελιά C3 ζωσ και C16 
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 8.5 Οι ευκολίεσ ςτο λογιςμικό Υπολογιςτικά Φφλλα 

Μία από τισ ςθμαντικότερεσ ευκολίεσ ςτο λογιςμικό Υπολογιςτικά Φφλλα είναι θ αυτόματθ 
αλλαγι των υπολογιςμϊν μασ, όταν αλλάξουμε τα περιεχόμενα των κελιϊν. 

8.6 Τα Δεδομζνα, οι Πληροφορίεσ και ο Υπολογιςτήσ 

Ασ αναλογιςτοφμε ςε ποια βιματα μασ βοικθςε ο υπολογιςτισ να πάρουμε πλθροφορίεσ 
από τα δεδομζνα μασ.  

 

• Συλλογή: μασ βοικθςε να ςυλλζξουμε τα δεδομζνα, καταγράφοντάσ τα ςε 
θλεκτρονικι μορφι. 

• Κατηγοριοποίηςη: καταγράψαμε τα δεδομζνα ςε κατθγορίεσ. 

• Υπολογιςμόσ: με τθ βοικεια του υπολογιςτι κάναμε τουσ υπολογιςμοφσ που κζλαμε. 

• Αποθήκευςη: αποκθκεφςαμε τα δεδομζνα μασ ςτον υπολογιςτι. 

• Ανάκτηςη: μποροφμε να ζχουμε πάλι πρόςβαςθ ςτα δεδομζνα μασ, αν διαβάςουμε το 
αρχείο ςτο οποίο υπάρχουν.  

• Διανομή-Μετάδοςη: Μποροφμε να μεταδϊςουμε τα δεδομζνα μασ ςτζλνοντάσ τα με 
Θλεκτρονικό Ταχυδρομείο και ςε άλλα ςχολεία θ να ανακοινϊςουμε τθν εργαςία μασ 
ςτθν ιςτοςελίδα του ςχολείου μασ. 

 

 



Ερωτήςεισ 

1. Ποιο Λογιςμικό Εφαρμογϊν μασ επιτρζπει να επεξεργαηόμαςτε δεδομζνα ςτον 
υπολογιςτι; 
2. Πϊσ χωρίηεται θ περιοχι εργαςίασ ςτο λογιςμικό Υπολογιςτικά Φφλλα; 
3. Ποια είναι θ χρθςιμότθτα των ςυναρτιςεων ςτο λογιςμικό Υπολογιςτικά Φφλλα; 
4. Σε ποια βιματα τθσ επεξεργαςίασ δεδομζνων μπορεί να μασ βοθκιςει ο 
υπολογιςτισ; 
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 Πρόςθετο ψηφιακό υλικό 

Χριςθ ςυνάρτθςθσ sum.  
Επεξεργαςία δεδομζνων.  
Μορφοποίθςθ αρικμθτικϊν δεδομζνων.  
Χριςθ φίλτρων.  
Σχετικζσ και απόλυτεσ αναφορζσ κελιϊν.  
Εκτφπωςθ ςτο υπολογιςτικό φφλλο.  


