Φύλλο Εργασίας 4                                                               Πέμπτη, 9 Νοεμβρίου 2006
Τμήμα: BE5/ΓΕ5    Μάθημα: Εφαρμογές Υπολογιστών

Ομάδα: ………………………………………………………………………………………

Θέμα: Προσθέτοντας Πίνακες
1.Ανοίξτε την τοποθεσία  που είχατε δημιουργήσει την προηγούμενη φορά. Επισκεφθείτε τη σελίδα με τις φωτογραφίες σας photo.htm. 
 Εισάγετε  έναν πίνακα  για να τοποθετήσετε μέσα  τις φωτογραφίες σας. Ο πίνακας πρέπει να είναι διαφανής στο χρήστη δηλ. να μην έχει περιγράμματα και να χρησιμεύει μόνο για την ευθυγράμμιση των εικόνων. Αποφασίστε πόσες γραμμές και στήλες θα περιέχει (ανάλογα με τον αριθμό των εικόνων) και προσαρμόστε το μέγεθος των εικόνων ώστε να μην χρειάζεται ο χρήστης να κάνει κύλιση  της σελίδας περισσότερο από μια φορά τόσο στον οριζόντιο όσο και στον κατακόρυφο άξονα. Γράψτε τις ενέργειες για την ολοκλήρωση των παραπάνω. Αποθηκεύστε την εργασία σας.
………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………….
2. Επιλέξτε 3-4 αγαπημένα σας τραγούδια από το διαδίκτυο ή 3-4 αγαπημένες σας ταινίες. Βάλτε στα αγαπημένα  τον δικτυακό τόπο ή τους δικτυακούς τόπους στους οποία αυτά περιέχονται. Ανοίξτε τη σελίδα favorite.htm και δημιουργήστε έναν νέο πίνακα όπως κάνατε και στο ένα. Γράψτε τους τίτλους των τραγουδιών/ταινιών, το δημιουργό τους, ή ότι άλλες πληροφορίες θεωρείτε χρήσιμες. Μορφοποιείστε τον πίνακα αλλάζοντας χρώματα, περιγράμματα, κλπ. χρησιμοποιώντας δεξί κλικ πάνω στον πίνακα και δοκιμάζοντας τις «Ιδιότητες Πίνακα» ή «Ιδιότητες Κελιού». Το τελικό αποτέλεσμα πρέπει να σας ικανοποιεί αισθητικά. Ελέγξτε το στο περιβάλλον προεπισκόπησης. 
…………………………………………………………………………………….
 …………………………………………………………………………………….
 …………………………………………………………………………………….
 …………………………………………………………………………………….
3. Τους τίτλους των ταινιών/τραγουδιών μετατρέψτε τους σε υπερσυνδέσμους που να οδηγούν στις ιστοσελίδες που τα περιέχουν. Ένα από τα τραγούδια κατεβάστε το τοπικά και δοκιμάστε να δημιουργήστε έναν υπερσύνδεσμο που να παίζει το τραγούδι όταν πατάει ο χρήστης πάνω σε αυτόν. Καταγράψτε πώς μπορεί να γίνει αυτό.

…………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………….

4. Αποθηκεύστε την εργασίας σας.
