ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΣΕΝΑΡΙΟΥ
Δημιουργός (οι): 
Αναφέρεται ο δημιουργός ή οι δημιουργοί του σεναρίου και το πλαίσιο ανάπτυξης (π.χ. Πρόγραμμα ΝΗΡΗΙΔΕΣ, Μεταπτυχιακό Μάθημα ΤΠΕ και Εκπαίδευση, ΠΤΔΕ Πανεπιστήμιο Αθηνών). 

Γνωστικό αντικείμενο 

Αναφέρεται το γνωστικό ή τα γνωστικά αντικείμενα (Γλώσσα, Ιστορία, Μαθηματικά, Φυσικές Επιστήμες, Διαθεματικό)

Περιοχή γνωστικού αντικειμένου

Αναφέρεται η ιδιαίτερη περιοχή του γνωστικού αντικειμένου,
Σχέση με το εκπαιδευτικό λογισμικό

Χρησιμοποιούμενο/α λογισμικό/ά. Ποια λογισμικά ή κατηγορίες λογισμικών χρησιμοποιείτε στα επιμέρους στάδια της διδασκαλίας και γιατί. Ποια από τα χαρακτηριστικά των λογισμικών αυτών υποστηρίζουν τη διδακτική προσέγγιση που ακολουθείται. Δεν είναι απαραίτητο να γίνει χρήση λογισμικών σε όλα τα στάδια. 

-Τίτλος λογισμικού: 

-Κατηγορία/κατηγορίες λογισμικού (επιλέγετε μία ή περισσότερες κατηγορίες από τις επόμενες)

	Περιβάλλοντα Μάθησης μέσω Ανακάλυψης, Διερεύνησης και Οικοδόμησης

	Συστήματα Καθοδήγησης & Διδασκαλίας

	Λογισμικό Εξάσκησης και Πρακτικής

	Λογισμικό Καθοδήγησης ή Διδασκαλίας

	Εκπαιδευτικά παιγνίδια

	Λογισμικό Πολυμέσων

	Θεωρίες του εποικοδομισμού και του κοινωνικού εποικοδομισμού

	Εφαρμογές Υπερμέσων

	Εφαρμογές Εικονικής Πραγματικότητας

	Συστήματα Οπτικοποίησης

	Συστήματα Εννοιολογικής Χαρτογράφησης

	Εφαρμογές Προσομοίωσης

	Εφαρμογές Μοντελοποίησης 

	Εργαστήρια Βασισμένα σε Υπολογιστή

	Συσκευές Σύνδεσης με το Περιβάλλον ή συγχρονικές διατάξεις (αισθητήρες)

	Συστήματα Ρομποτικής (τύπου Lego) 

	Μικρόκοσμοι σε συγκεκριμένα γνωστικά αντικείμενα

	Προγραμματιστικά Περιβάλλοντα (τύπου Logo)

	Εκπαιδευτικά παιγνίδια ή ηλεκτρονικά παιγνίδια

	Λογισμικό Γενικής Χρήσης (εφαρμογές γραφείου, κλπ)

	Συστήματα Έκφρασης, Αναζήτησης & Επικοινωνίας της Πληροφορίας

	Κοινωνικοπολιτισμικές Θεωρίες

	Εφαρμογές Διαδικτύου (chat, forums, video conference)

	Εργαλεία Διαδικτύου για Συνεργασία και Επικοινωνία (συστήματα συνεργατικής μάθησης) 

	Ηλεκτρονικά παιγνίδια Διαδικτύου (MOO, MUDs)

	Εκπαιδευτικές δικτυακές πύλες (portals)

	Θεωρίες του εποικοδομισμού και του κοινωνικού εποικοδομισμού

	Ψηφιακές Εγκυκλοπαίδειες & Λεξικά

	Ψηφιακές βιβλιοθήκες

	Μηχανές αναζήτησης στο Διαδίκτυο (search engines)

	Λογισμικό Γενικής Χρήσης (εφαρμογές γραφείου, κλπ)

	Συστήματα ανάπτυξης εφαρμογών πολυμέσων & ιστοσελίδων


Το θέμα (τα) του σεναρίου: Αναφέρεται συνοπτικά το θέμα του σεναρίου (ιδέα, γνωστικό αντικείμενο, μέσα).
Το σκεπτικό του σεναρίου: Αναφέρεται συνοπτικά το σκεπτικό του σεναρίου (για ποιο λόγο δημιουργήθηκε, τι προβλήματα θέλει να αντιμετωπίσει, πώς και με ποια θεωρητική τεκμηρίωση). Ειδικότερα:

· αντιμετώπιση ζητημάτων που σχετίζονται με την επιμόρφωση ενηλίκων εκπαιδευτικών (περιγραφή όλων των πιθανών προβλημάτων και αντιμετώπισή τους).

· προβλήματα που αντιμετωπίζει ο ενήλικας επιμορφούμενος που πρέπει να ληφθούν υπόψη

· Τα γνωστικά – διδακτικά προβλήματα που αφορούν το θέμα του σεναρίου: Γίνεται αναφορά στα καταγεγραμμένα από τη βιβλιογραφία και την έρευνα προβλήματα που αντιμετωπίζουν οι μαθητές, τα οποία το σενάριο στοχεύει να θεραπεύσει. 

· Οι καινοτομίες που εισάγονται με το σενάριο: Τι προσφέρει το σενάριο σε σχέση με τα γνωστά ήδη διδακτικά μέσα; Εισάγετε νέες διδακτικές προσεγγίσεις (καινοτομία) ή απλώς αναπαράγετε παραδοσιακές πρακτικές; Σε ποια σημεία εισάγονται νέα πράγματα, πως και γιατί; (αυτό επίσης είναι απολύτως απαραίτητο να γίνει).

· Η προστιθέμενη αξία: α) Πως το σενάριο δίνει λύσεις; β) που χρησιμοποιείται και γιατί στα παραπάνω η Τεχνολογία (ΤΠΕ). Ποια είναι τα οφέλη από τη χρήση και ποια τα ενδεχόμενα προβλήματα. (Αυτό είναι το πιο κομβικό σημείο που πρέπει να αναλυθεί λεπτομερώς). 

ΠΛΑΙΣΙΟ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΣΕΝΑΡΙΟΥ:

· Σε ποιους απευθύνεται:

· Ο χρόνος υλοποίησης:

· Προαπαιτούμενες γνώσεις– ικανότητες των μαθητών:

· Απαιτούμενα βοηθητικά υλικά και εργαλεία: 
· Απαιτούμενες συνθήκες υλοποίησης:

ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ –ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ
· Το θεωρητικό πλαίσιο: 
· Ποιο είναι το γνωστικό και ψυχοπαιδαγωγικό πλαίσιο, μέσα στο οποίο εντάσσεται το σενάριο (συμπεριφορισμός, ανακαλυπτική μάθηση, κοινωνικός εποικοδομισμός, κριτικός εποικοδομισμός, κ.τλ; 
· Διδακτική προσέγγιση (ανάλογα με αρχές και θεωρήσεις εκπαίδευσης ενηλίκων, εκπαίδευση για ένα βιώσιμο μέλλον, αυθεντική μάθηση, χειραφετική εκπαίδευση, κ.τλ)
· Το μεθοδολογικό πλαίσιο (στρατηγικές διδασκαλίας και μάθησης, ομαδοσυνεργατική μάθηση:project, επίλυση προβλήματος, debate, κ.τλ.)

· Σκοπός & Στόχοι (ανάλογα με το θεωρητικό μου πλαίσιο , το ΑΠΣ & να συνδέονται με την αξιοποίηση των ΤΠΕ, βλέπετε σημειώσεις «Επίπεδα Μάθησης»)

· Προσδοκώμενα αποτελέσματα (αν υπάρχουν ανάλογα με το γνωσιακό ενδιαφέρον & τις ανάγκες των ενηλίκων επιμορφουμένων. )

· Επιμέρους δραστηριότητες (πλήθος, αναλυτικά κατά διδακτική ώρα) σε συνδυασμό με τεχνολογικά εργαλεία (ονομαστική αναφορά και ταυτόχρονη σύνδεση με δραστηριότητα)
Π.χ. 1η διδακτική ώρα & 2η διδακτική ώρα

Αφού ο/η εκπαιδευτικός βοηθήσει τους μαθητές/τριες να γνωρίσουν τη βασική δομή ενός εργαλείου εννοιολογικής χαρτογράφησης, δίνει τη δυνατότητα σε κάθε ομάδα να καταγράψει με αυτό σε μορφή λέξεων ή μικρών φράσεων τις εσωτερικές εικόνες, τις ατομικές εμπειρίες που ενεργοποιεί το συγκεκριμένο θέμα. Οι λεπτομέρειες της χρήσης του λογισμικού ανακαλύπτονται από τους μαθητές/τριες και αποκαλύπτονται από τον/την εκπαιδευτικό κατά τη διαδικασία ενασχόλησης με το θέμα. Στη συνέχεια τα μέλη της ομάδας εκφράζουν τις προσωπικές τους εμπειρίες στις άλλες ομάδες, (Φύλλο Εργασίας 1).
· Πηγές-Βιβλιογραφία (πλήθος – ονομαστική αναφορά). Περιγραφή για άλλες πηγές ή υπολογιστικούς πόρους που χρησιμοποιείτε και γιατί (εάν απαιτείται από το σενάριο) 

Π.χ. Κοσσυβάκη, Φ. (2005). Εναλλακτική Διδακτική. Προτάσεις για μετάβαση από τη Διδακτική του Αντικειμένου στη Διδακτική του Ενεργού Αντικειμένου. Αθήνα: Gutenberg
Κωνσταντόπουλος, Χρ. κ.ά. (1999). «Εμείς» και οι «άλλοι»: αναφορές στις τάσεις και τα σύμβολα. Αθήνα: τυπωθήτωΓιώργος Δαρδανός. 

Κωστούλα- Μακράκη, Ν. & Μακράκης, Β. (2006). Διαπολιτισμικότητα και Εκπαίδευση για ένα Βιώσιμο Μέλλον. E-Media: Ψηφιακό Κέντρο Εκπαιδευτικών Μέσων Πανεπιστημίου Κρήτης.

Ματσαγγούρας, Η. (2002), Ομαδοσυνεργατική Διδασκαλία και Μάθηση, Αθήνα: Μ. Γρηγόρης

· Φύλλα εργασίας (πλήθος, μπορείτε να μετατρέψετε τις δραστηριότητες σε Φ.Ε./δείτε σενάρια ΙΤΥ, έντυπο Α’) και να προσθέσετε:
Π.χ. Τα συνοδευτικά φύλλα εργασίας περιλαμβάνουν σε ημιδομημένα σχέδια τις δραστηριότητες που μπορούν να πραγματοποιήσουν οι ομάδες των μαθητών/τριών. Αυτά μπορούν να μετασχηματιστούν από τους ίδιους, να αναδομηθούν ή να αλλάξουν εντελώς. Οι εκαιδευόμενοι/νες με τη μεταξύ τους συνεργασία καλούνται να αυτενεργήσουν και να δημιουργήσουν.

Αξιολόγηση του σεναρίου:

Α) διαμορφωτική

Προτείνετε τη διαμορφωτική αξιολόγηση κατά τη διάρκεια εφαρμογής του σεναρίου, ώστε να διορθωθούν προβλήματα που ανακύπτουν ανάλογα με τις ανάγκες των ενηλίκων εκπαιδευομένων.

Β) Τελική

Προτείνετε αξιολόγηση στο τέλος ανάπτυξης του σεναρίου με θέματα εποικοδομητικής συζήτησης που αφορούν στα παρακάτω:

· Ως προς τις επιδιώξεις του σεναρίου

· Ως προς τα εργαλεία

· Ως προς την διαδικασία υλοποίησης

· Ως προς την προσαρμογή και επεκτασιμότητα

· το περιεχόμενο και τη διαδικασία της Διδασκαλίας του εκπαιδευτικού σεναρίου με την παιδαγωγική αξιοποίηση των ΤΠΕ

· τις δυσκολίες που μπορούν να συναντήσουν οι εκπαιδευόμενοι δάσκαλοι και οι μαθητές κατά την πραγματοποίηση του εκπ/κού σεναρίου

· τις εναλλακτικές μορφής αξιολόγησης μιας τέτοιας επιμορφωτικής διαδικασίας όταν αυτή θα την εφαρμόσουν α)με τους εκπαιδευτικούς που θα επιμορφώσουν και β) με τους μαθητές στην τάξη τους. Προτείνετε σε κάθε ομάδα να σχεδιάσει με βάση όσα έχουν καταγραφεί και τη συζήτηση που προηγήθηκε:

· δραστηριότητες που μπορούν να εφαρμοστούν στην τάξη τους με την παιδαγωγική αξιοποίηση των ΤΠΕ, σχετικά με άλλα αυθεντικά θέματα/προβλήματα (ο ρατσισμός και οι μορφές του, άτομα με αναπηρία, η αλλοτρίωση του σημερινού ανθρώπου, το διαζύγιο, η έκρηξη βίας, το οικολογικό περιβάλλον, τα ναρκωτικά, η ανεργία κ.τ.λ.)
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