ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΣΤΗΝ ΧΡΗΣΗ ΚΑΙ
ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΤΩΝ ΤΠΕ ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ
ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ

ΣΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΦΥΣΙΚΑ ΤΗΣ Ε΄ ΔΗΜΟΤΙΚΟΥ

ΜΕ ΤΟ INSPIRATION

ΤΙΤΛΟΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ

«ΑΝΑΤΟΜΙΑ ΤΟΥ ΑΦΤΙΟΥ»
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Εργάστηκε ο εκπαιδευτικός:

Ιωάννης Κίκας  ΠΑΚΕ 27  e-mail: kikjohn@yahoo.gr       

Δάσκαλος του Δημοτικού Σχολείου Μεγάλης Παναγίας Χαλκιδικής
Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές

Φυσικά
Τάξεις στις οποίες  απευθύνεται

Ε΄ Δημοτικού

Συμβατότητα με το αναλυτικό πρόγραμμα

Η δραστηριότητα είναι συμβατή με το αναλυτικό πρόγραμμα σπουδών.

Φυσικά Ε΄ Δημοτικού: Άνθρωπος και ήχος – Το αφτί μας

Οργάνωση της διδασκαλίας και απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή

 Η δραστηριότητα θα διεξαχθεί στο εργαστήριο πληροφορικής.

 Οι μαθητές θα δουλέψουν σε ομάδες των 2-3 ατόμων.

Θα χρησιμοποιήσουν το λογισμικό inspiration.
Στόχοι

Να αναγνωρίζουν και να ξεχωρίζουν τα μέρη από τα οποία αποτελείται το αφτί.
Να συνεργαστούν στα πλαίσια της μικρής ομάδας και να διαπραγματευτούν.

Να εξοικειωθούν με τη χρήση του  λογισμικού  inspiration.

Χρονισμός και διάρκεια


Η διάρκεια της δραστηριότητας εξαρτάται από το επίπεδο των μαθητών, τον αριθμό τους, την τυχόν προηγούμενη εμπειρία τους σε ανάλογες δραστηριότητες, καθώς και από το βάθος στο οποίο επιλέγει να προχωρήσει ο εκπαιδευτικός. 


Στο σενάριο που παρουσιάζεται, θεωρήθηκε ότι:

α) Η δραστηριότητα θα πραγματοποιηθεί την ώρα του μαθήματος της «Φυσικής». 

β) Υπάρχει εμπειρία από ανάλογες δραστηριότητες.


Με βάση τα παραπάνω δεδομένα, υπολογίζεται, ότι θα χρειαστούν περίπου 15 λεπτά. 
Ο ρόλος του δασκάλου:

Είναι ο σύμβουλος, ο εμψυχωτής, ο διευκολυντής της όλης διαδικασίας.

 Διδακτικές προσεγγίσεις

Η δραστηριότητα θα πραγματοποιηθεί στο τέταρτο στάδιο ενός διδακτικού σεναρίου με θέμα: “Το αφτί» το οποίο ακολουθεί τα στάδια του Εποικοδομισμού. 
Στο πρώτο στάδιο επιδιώξαμε την ανάδειξη των αρχικών ιδεών των μαθητών. Χρησιμοποιήσαμε την τεχνική του «καταιγισμού ιδεών». Γράψαμε τη λέξη «αφτί» στον πίνακα και οι μαθητές αυθόρμητα είπαν  λέξεις ή εκφράσεις σχετικές με το αφτί. 

Στο δεύτερο την αναδόμηση των ιδεών των μαθητών χρησιμοποιώντας το λογισμικό «Εγκυκλοπαίδεια του Ανθρώπινου Σώματος» και 2 φύλλα εργασίας.

Στο τρίτο τη δοκιμασία των αρχικών ιδεών-ανακοίνωση των ιδεών συμπληρώνοντας ένα διαθεματικού περιεχομένου φύλλο εργασίας.

Στο τέταρτο τον έλεγχο και ανασκόπηση. Σ’  αυτό το στάδιο συνηθίζεται η συμπλήρωση ενός κριτηρίου αξιολόγησης  από τους μαθητές. Αποφασίσαμε το κριτήριο να γίνει με το λογισμικό  inspiration.
Δίνουμε κάποια στοιχεία έτοιμα στους μαθητές και ζητάμε να τα τοποθετήσουν στη σωστή θέση και να τα ενώσουν.
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Η σωστή συμπλήρωση του κριτηρίου θα είναι κάπως έτσι.
