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Δομή επιλογήσ 

Σε όλεσ τισ δομθμζνεσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ (Pascal, Basic, C, Java κ.λ.π.) 

υπάρχει θ δυνατότθτα να δθμιουργιςουμε δομζσ επιλογήσ. Με τισ δομζσ αυτζσ μποροφμε 

να εκτελζςουμε κϊδικα υπό ςυνθήκεσ, δθλαδι να περιγράψουμε ςε ποια περίπτωςθ κα 

εκτελείται ζνα κομμάτι κϊδικα. Για να το πετφχουμε αυτό χρειαηόμαςτε τισ λογικζσ 

παραςτάςεισ (λογικζσ τιμζσ, λογικζσ μεταβλθτζσ, ςυγκριτικοφσ τελεςτζσ, λογικοφσ τελεςτζσ) 

που κα βοθκοφν τον υπολογιςτι να αποφαςίςει από μόνοσ τουσ τι κα εκτελζςει. 

 Οι βαςικζσ εντολζσ τθσ PHP που χρθςιμοποιοφμε για το ςκοπό αυτό είναι οι 

παρακάτω: 

 if – εκτελεί κάποιο κομμάτι κϊδικα αν θ ςυνκικθ είναι αλθκισ 

 if...else - εκτελεί κάποιο κομμάτι κϊδικα αν μια ςυνκικθ είναι αλθκισ 

αλλιϊσ εκτελεί κάποιο άλλο. 

 if...elseif....else – Επιλζγει βάςθ πολλαπλϊν ςυνκθκϊν τθν κατάλλθλθ 

ομάδα εντολϊν για εκτζλεςθ (πολλαπλι επιλογι) 

 switch - Επιλζγει βάςθ πολλαπλϊν ςυνκθκϊν τθν κατάλλθλθ ομάδα 

εντολϊν για εκτζλεςθ (πολλαπλι επιλογι με κάποιεσ λειτουργικζσ 

διαφορζσ ςε ςχζςθ με τθ προθγοφμενθ) 

Εντολή if 

Η ςφνταξθ τθσ εντολι είναι: 

If (ςυνκικθ) { 
Εντολζσ προσ εκτζλεςθ 

} 

Η εντολι αυτι ονομάηεται και περιοριςμζνη επιλογή γιατί περιζχει μόνο ζνα 

τμιμα εντολϊν, το οποίο βάςθ τθσ ςυνκικθσ είτε κα εκτελεςτεί είτε όχι. Ακολουκεί ζνα 

παράδειγμα χριςθσ τθσ εντολισ. 

<?php 

$t = date("H"); 

 

if ($t < "12") { 

    echo "Καλημέρα!"; 

} 

?>  

 
Εντολή if…else 

Η ςφνταξθ τθσ εντολι είναι: 

If (ςυνκικθ) { 
Εντολζσ προσ εκτζλεςθ όταν θ ςυνκικθ είναι αληθήσ 

} else { 
Εντολζσ προσ εκτζλεςθ όταν θ ςυνκικθ είναι ψευδήσ 

} 

Η εντολι αυτι ονομάηεται και ςφνθετη επιλογή. Περιζχει δυο τμιματα εντολϊν. Αν 

θ ςυνκικθ είναι αληθήσ εκτελείται το πρϊτο τμιμα και το δεφτερο αγνοείται. Αν θ ςυνκικθ 
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είναι ψευδήσ αγνοείται το πρϊτο και εκτελείται το δεφτερο. Ακολουκεί ζνα παράδειγμα 

χριςθσ τθσ εντολισ. 

<?php 

$t = date("H"); 

 

if ($t < "12") { 

 echo "Καλημέρα!"; 

} else { 

 echo "Καλησπέρα!"; 

 

}?>  

 
Εντολή if…elseif…else 

Η ςφνταξθ τθσ εντολι είναι: 

If (ςυνκικθ) { 
Εντολζσ προσ εκτζλεςθ 1 

} elseif (ςυνκικθ) { 
Εντολζσ προσ εκτζλεςθ 2 

} elseif (ςυνκικθ) { 
Εντολζσ προσ εκτζλεςθ 3 

} else { 
Εντολζσ προσ εκτζλεςθ 4 

} 

Η εντολι αυτι ονομάηεται και πολλαπλή επιλογή. Χρθςιμοποιείται όταν από ζνα 

ςφνολο ςυμπλθρωματικϊν περιπτϊςεων πρζπει να επιλεγεί μόνο η μια. Οι δθλϊςεισ elseif 

μποροφν να είναι όςεσ κζλουμε ενϊ το τελευταίο else καλφπτει όλεσ τισ περιπτϊςεισ που 

δεν καλφπτονται από τισ ςυνκικεσ. Αν μια ςυνκικθ βγει αλθκισ τότε εκτελείται το 

αντίςτοιχο τμιμα εντολϊν και θ υπόλοιπθ δομι αγνοείται. 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα χριςθσ τθσ εντολισ. 

<?php 

$t = date("H"); 

 

if ($t < "12") { 

 echo "Καλημέρα!"; 

} elseif ($t < 20) { 

 echo "Καλησπέρα!"; 

else { 

 echo "Καληνύχτα!"; 

}?>  

 
Εντολή switch 

Η ςφνταξθ τθσ εντολι είναι: 

switch (n) { 
   case τιμι1: 
          Κϊδικασ που εκτελείται όταν n=τιμι1 
          break; 
     case τιμι2: 
          Κϊδικασ που εκτελείται όταν n=τιμι2 
          break; 
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     case τιμι3: 
          Κϊδικασ που εκτελείται όταν n=τιμι3 
          break; 
     ... 
    default: 
          Κϊδικασ που εκτελείται καμία άλλθ περίπτωςθ δεν ζχει ικανοποιθκεί 
} 

Η εντολι αυτι ανικει ςτισ εντολζσ πολλαπλήσ επιλογήσ. Η λειτουργία τθσ μοιάηει 

με τθν εντολι if…elseif…else αλλά ζχει και ςθμαντικζσ διαφορζσ. Καταρχάσ ςτθ switch 

δθλϊνουμε τθ παράςταςθ n ςτθν αρχι. Η παράςταςθ αυτι ςυγκρίνεται ςτθ ςυνζχεια με τισ 

τιμζσ που δίνουμε ςτθ case. Αν κάποια τιμι από αυτζσ ταυτιςτεί με τθ παράςταςθ n, τότε 

εκτελείται το αντίςτοιχο τμιμα κϊδικα. 

Η βαςικι διαφορά τθσ switch ςε ςχζςθ με τθν πολλαπλι if, είναι ότι θ switch 

ςυνεχίηει τον ζλεγχο των περιπτϊςεων ακόμα και αφοφ μια από αυτζσ ικανοποιθκεί. Ζτςι 

ενδζχεται να μπει ςε περιςςότερα του ενόσ τμιματα. Αυτι θ ςυμπεριφορά μπορεί να 

αποτραπεί με τθ χριςθ τθσ εντολισ break. Η break χρθςιμοποιείται ςτ switch και ςτισ 

εντολζσ επανάλθψθσ που κα δοφμε αργότερα, για να τερματίςει τουσ ελζγχουσ. Βάηοντασ 

τθ break ςε κάκε περίπτωςθ τθσ switch τθ μετατρζπουμε ουςιαςτικά ςε μια δομι 

if…elseif…else. 

Η τελευταία περίπτωςθ είναι θ default και είναι προαιρετική. Δουλεφει ςαν το 

τελευταίο else μιασ δομισ πολλαπλισ επιλογισ με if. Δθλαδι οι εντολζσ τθσ default 

εκτελοφνται αν δεν ικανοποιθκεί καμία από τισ άλλεσ περιπτϊςεισ τθσ switch. 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα χριςθσ τθσ εντολισ με και χωρίσ τθ χριςθ τθσ break. 

<?php 

$t = rand(1,6); 

 

switch ($t) { 

 case 1: 

  echo "Μονάδα!<br>"; 

  $t++; 

 case 2: 

  echo "Δυάδα!<br>"; 

  $t++; 

 case 3: 

  echo "Τριάδα!<br>"; 

  $t++; 

 default: 

  echo "Πάνω από 3!"; 

} 

?>  

<?php 

$t = rand(1,6); 

 

switch ($t) { 

 case 1: 

  echo "Μονάδα!<br>"; 

  $t++; 

  break; 

 case 2: 

  echo "Δυάδα!<br>"; 

  $t++; 

  break; 

 case 3: 

  echo "Τριάδα!<br>"; 

  $t++; 

 default: 

  echo "Πάνω από 3!"; 

} 

?> 

 

Τα δυο προθγοφμενα παραδείγματα μοιάηουν αρκετά αλλά θ ςυμπεριφορά τουσ 

είναι πολφ διαφορετικι. Ασ κεωριςουμε ότι θ εντολι rand, με τθν οποία ξεκινάνε και τα 

δυο scripts, επιςτρζφει ςτθν $t τθ τιμι 1. Τότε οι αλγόρικμοι κα εμφανίηουν αντίςτοιχα τα 

εξισ αποτελζςματα. 
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Μονάδα! 

Δυάδα! 

Τριάδα! 

Μονάδα! 

Όπωσ φαίνεται από τα αποτελζςματα το πρϊτο script ικανοποιεί περιςςότερεσ από 

μια περιπτϊςεισ γιατί θ τιμι του $t αλλάηει μζςα ςτθ δομι προκαλϊντασ τθν ικανοποίθςθ 

και επόμενθσ περίπτωςθσ. Αντίκετα ςτο δεφτερο script, αν και θ τιμι του $t πάλι αλλάηει, 

δεν μπαίνουμε ςτισ επόμενεσ περιπτϊςεισ λόγω τθσ φπαρξθσ του break που εξαναγκάηει τθ 

switch να τερματίςει. 

 

Εμφωλευμζνεσ επιλογζσ 

Στθ γενικότερι τουσ μορφι οι εντολζσ επιλογισ μποροφν να ςυνδυαςτοφν μεταξφ 

τουσ για τθν υλοποίθςθ ακόμθ πιο ςφνκετων δομϊν, όταν το πρόβλθμα που επιλφουμε το 

απαιτεί. Αυτό επιτυγχάνεται με τθ τοποκζτθςθ μιασ δομισ επιλογισ μζςα ςτθν άλλθ. Αυτόσ 

ο ςυνδυαςμόσ ονομάηεται εμφωλευμζνη επιλογή. Όταν βάηουμε μια επιλογι μζςα ςε μια 

άλλθ μποροφμε να υλοποιιςουμε τισ ςφνκετεσ δομζσ που περιγράψαμε νωρίτερα ι να 

δθμιουργιςουμε άλλεσ βάςθ των αναγκϊν μασ.  

Το προθγοφμενο παράδειγμα που είδαμε ςτθ switch κα μποροφςε φυςικά να λυκεί 

και με άλλουσ τρόπουσ όπωσ με τθν εμφϊλευςθ. Το παράδειγμα που ακολουκεί δεν είναι η 

πιο ςφντομή λφςη, απλά παρουςιάηει τισ δυνατότθτεσ τθσ εμφϊλευςθσ. 

<?php 

$t = rand(1,6); 

 

if ($t<4) { 

 if ($t==1){ 

  echo "Μονάδα!<br>"; 

  $t++; 

 } elseif ($t==2){ 

  echo "Δυάδα!<br>"; 

  $t++; 

 } else { 

  echo "Τριάδα!<br>"; 

  $t++; 

 }   

} else { 

 echo "Πάνω από 3!"; 

} 

?>  

 


