
Παραδείγματα κώδικα 
για την υλοποίηση βασικών λειτουργιών



Ευρετήριο παραδειγμάτων

Κίνηση του ηθοποιού δεξιά αριστερά με βέλη (απλή)
Κίνηση του ηθοποιού δεξιά αριστερά με βέλη (ομαλή)
Κίνηση ηθοποιού που ακολουθεί το δείκτη του ποντικιού
Έλεγχος αν ένας ηθοποιός έρθει σε επαφή με έναν άλλο
Δημιουργία κλώνων
Δημιουργία κλώνων σε τυχαίο σημείο με τυχαία κίνηση
Άλμα ηθοποιού με το πάτημα κουμπιού
Μετακίνηση ηθοποιού σε τρεις θέσεις (λωρίδες)



Κίνηση του ηθοποιού δεξιά αριστερά με βέλη (απλή)

Στη θέση των κουμπιών “αριστερά” και “δεξιά” μπορείτε να χρησιμοποιούνται 
όποια κουμπιά θέλετε.



Κίνηση του ηθοποιού δεξιά αριστερά με βέλη (ομαλή)

Στη θέση των κουμπιών “αριστερά” και “δεξιά” μπορείτε να χρησιμοποιούνται 
όποια κουμπιά θέλετε.



Κίνηση ηθοποιού που ακολουθεί το δείκτη του ποντικιού



Έλεγχος αν ένας ηθοποιός έρθει σε επαφή με έναν άλλο

Με την ίδια συνθήκη μπορούμε να ελέγξουμε αν ο ηθοποιός έχει έρθει σε επαφή με τον τοίχο ή το ποντίκι.

Στο τελευταίο σενάριο βλέπετε πως θα μπορούσαμε για παράδειγμα να μετράμε τις επαφές



Δημιουργία κλώνων

Στο παραπάνω παράδειγμα δημιουργείται ένας κλώνος του ηθοποιού κάθε φορά που πατάμε το “Διάστημα” (spacebar). 

Ο κλώνος κινείται συνεχώς προς τα δεξιά έως ότου χτυπήσει στο τοίχο, οπότε και καταστρεφεται.



Δημιουργία κλώνων σε τυχαίο σημείο με τυχαία κίνηση

Στο παραπάνω παράδειγμα δημιουργείται δέκα κλώνοι που εμφανίζονται σε τυχαίες θέσεις.

Οι κλώνοι κινούνται συνεχώς μέχρι να ακουμπήσουν τη μπάλα μπάσκετ οπότε και εξαφανίζονται



Άλμα ηθοποιού με το πάτημα κουμπιού

Στο παραπάνω παράδειγμα ο τετράγωνος ηθοποιός πηδάει όταν πατηθεί το πλήκτρο “W”

Οι αριθμοί στον αλγόριθμο μπορούν να τροποποιηθούν για να αλλάξουμε το ύψος ή τη ταχύτητα του άλματος



Μετακίνηση ηθοποιού σε τρία σημεία με τα βέλη

Στο παραπάνω ο ηθοποιός μετακινείται με τα βέλη από το ένα σημείο στο άλλο. Με μικρή αλλαγή του κώδικα μπορεί να 
γίνει το ίδιο κατακόρυφα.

Μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε εφαρμογές όπου ο ηθοποιός προσπαθεί να πιάσει ή να αποφύγει αντικείμενα που έρχονται 
σε τρεις λωρίδες 


